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RESUMO

PALAVRAS-CHAVE: Ensino-Aprendizagem; Gramadtica; Recursos Digitais; Nativos

Digitais; Didaticas

O objetivo deste relatdrio de investigacao incide no contributo que os recursos
digitais podem trazer ao ensino-aprendizagem da gramatica. Nele procuramos
compreender a percecdo dos professores e dos alunos quanto a este contributo,
dinamizar atividades que promovam esta mesma articulagéo e analisar o impacto das
mesmas atividades nos alunos. Para tal, foi procedemos a necessdria revisao
bibliografica, concebemos atividades promotoras de um ensino-aprendizagem da
gramatica mais motivador e interativo, por via de recursos digitais. Por outro lado, por
via de entrevistas e dum focus group, foi-nos possivel compreender qual o ponto de
vista das professoras cooperantes de dois centros de estagio diferentes e de dois
ciclos distintos (1.°CEB e 2.°CEB), bem como a perspetiva dos alunos das respetivas
turmas das cooperantes de ambos ciclos. Foi adotada uma metodologia mista que
envolveu recurso a entrevistas e focus group, registo audio e video/ fotografico de
alguns momentos de aula, e ainda andlise documental, nomeadamente, de resultados
dos exames de portugués, especificamente, resultados relativos aos niveis de
desempenho no dominio gramatical. Com esta metodologia e com as atividades
implementadas, compreendemos que os recursos digitais poderdo ser uma chave para
uma maior motivacdo quer para 0 ensino quer para a aprendizagem da gramatica,
ainda que tenhamos tal implique um esfor¢co ao nivel da formacédo dos professores,

nomeadamente quanto a utilizacdo de recursos digitais.
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ABSTRACT

KEYWORDS: Teaching-Learning Process; Grammar; Digital Resources; Digital

Natives; Didactics.

The purpose of this research report focuses on the contribution that digital
resources can bring to grammar teaching-learning. In it we try to understand the
perception of the teachers and the students about this contribution, to stimulate
activities that promote this same articulation and to analyze the impact of the same
activities in the students. To do this, we proceeded to the necessary bibliographical
revision, conceived activities promoting a teaching-learning of the grammar more
motivating and interactive, through digital resources. On the other hand, through
interviews and a focus group, it was possible to understand the point of view of the
cooperating teachers of two different schools and of two distinct cycles (1st CEB and
2nd CEB), as well as the perspective of the students of the respective groups of the
cooperators of both cycles. It was adopted a mixed methodology that involved the use
of interviews and focus group, audio and video / photographic recording of some
moments of class, and also documentary analysis, namely, results of portuguese
exams, specifically, results regarding levels of performance in the domain grammatical.
With this methodology and with the implemented activities, we understand that digital
resources can be a key to a greater motivation both for teaching and grammar learning,

even if we have an effort in teacher formation in use of digital resources.
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1.Introducao

O foco do trabalho apresentado neste relatério de investigacdo consiste numa
reflexdo sobre a forma como, para efeitos do ensino-aprendizagem da gramatica, os
recursos digitais poderdo ser um instrumento facilitador das aprendizagens dos alunos
do 1.° e 2.° Ciclos do Ensino Bésico.

O proprio conceito de gramética tem vindo a ser repensado, nos ultimos anos, e,
como tal, importa conhecera forma como é abordada pelos professores, tanto mais
que existe a percecdo generalizada de que o trabalho gramatical é tido como uma
area critica no ensino-aprendizagem da lingua portuguesa (Silva & Pereira, 2014).

Por outro lado, numa sociedade como a atual, as criangas demonstram grande a
vontade na utilizagdo de tecnologias da informacédo e comunicacdo, sendo comum,
desde cedo, dominarem a utilizacdo de um computador, tablet ou telemoével, para
usufruirem de recursos digitais como jogos e aplicacfes. Neste contexto, faz sentido
procurar perceber se ha efeitos positivos decorrentes da utilizacdo dos recursos
digitais no ensino da gramatica, tendo por objetivo promover um ensino que va ao
encontro das expectativas e necessidades dos estudantes.

Como tal, iremos debrucar-nos sobre a seguinte questao-problema que, por sua
vez, delineard toda a investigacdo: em que medida a utilizacdo de recursos digitais
podera facilitar o ensino/aprendizagem da gramatica no 1.°/2.° Ciclo?

A pesquisa teve como base os objetivos de seguida referidos:

- Compreender como é percecionado, pelos professores e pelos estudantes, 0 uso
da tecnologia em contexto de sala de aula no 1.° CEB e no 2.° CEB,;

- Aferir a importancia da utilizacéo de recursos digitais nestes contextos educativos
e especificamente no ensino-aprendizagem da gramatica;

- Compreender as vantagens e limitacfes decorrentes da utilizacdo dos recursos
tecnolégicos no ensino-aprendizagem da gramatica;

- Criar e implementar formas de dinamizar a aula em torno do conhecimento

gramatical utilizando recursos digitais.



Como tal, ao longo deste trabalho, consideraremos a resposta as seguintes
questdes tidas como prioritarias para a compreensdo e alcance dos objetivos
propostos:

- De que forma os niveis de conhecimento e formagédo dos professores, sobre 0s
recursos digitais, bem como sobre o dominio gramatical, sdo percecionados pelos
mesmos como sendo adequados as potencialidades decorrentes da sua articulagao
conjunta?

- De que forma respondem os estudantes a utilizacdo dos recursos digitais, no
ensino da gramatica em contexto de sala de aula no 1.° e no 2.° ciclos do Ensino
Béasico?

- Quais as vantagens e limitagbes decorrentes da utilizacdo desses recursos
tecnolégicos no ensino-aprendizagem da gramatica?

- Como criar e implementar formas de dinamizar a aula em torno do conhecimento
gramatical utilizando recursos digitais?

Sendo assim, a construcdo deste relatério iniciou-se com uma revisao bibliografica
sobre este tema, a qual serviu de rampa para as fases seguintes, nomeadamente, a
fase da planificacdo e da intervencéo, utilizando os recursos digitais ao servico do
ensino-aprendizagem da gramatica.

A fim de construir um relatério coerente e organizado, organizamos este
documento em trés partes. A Parte | corresponde a fundamentacédo teérica, em que
nos debrugcamos sobre a sele¢éo e analise de obras de referéncia que legitimassem
uma maior compreensao do nosso tema. Ja a Parte Il remete para as opc¢des
metodoldgicas, em que descrevemos e justificamos as op¢Bes metodolégicas que
tomamos ao longo da construcdo deste trabalho, bem como descrevemos o0s
contextos de intervencdo nomeadamente, ao nivel dos grupos e dos centros de
estagio onde intervimos, bem como os instrumentos e técnicas de recolha de dados.
Na Parte Il deste relatorio, apresentamos e discutimos os dados de investigacéo
recolhidos e tratados, em resultado da intervengéo educativa desenvolvida e tendo por
base os referidos instrumentos e técnicas anteriormente apresentados. Por fim, nas
consideragdes finais, confrontamos os objetivos de investigacdo com os resultados

obtidos, referindo as limitag6es do nosso estudo e linhas de investigacao futuras.
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2.Da comunicacdo e linguagem aos varios conceitos

de “gramatica”

A comunicacdo € um processo intemporal e crucial ho desenvolvimento de
sociedades. Sim-Sim (1998, p. 21) define comunicagdo como ”... 0 processo ativo de
troca de informacdo que envolve a codificacdo (ou formulagcéo), a transmissdo e a
descodificacdo (ou compreensdo) de uma mensagem entre dois, ou mais,
intervenientes”, ou seja, € um processo geral que implica emissor, recetor, canal de
comunicagdo, codigos, etc. De facto, o ser humano é um ser que intrinsecamente tem
a capacidade de comunicar, pessoalmente, a longas distancias, por gestos ou
verbalmente, oralmente ou por escrito.

Enquanto capacidade especifica da espécie humana, a linguagem verbal é
descrita pela American Speech-Language-Hearing Association (1983) como «um
sistema complexo e dindmico de simbolos convencionados, usado em modalidades
diversas para [0 homem] comunicar e pensar». Este sistema linguistico usufrui de
mecanismos que podem ser extralinguisticos ou paralinguisticos (como, por exemplo,
a postura corporal, os gestos, entre outros). A capacidade de adquirir linguagem é
uma capacidade universal, natural e espontanea; contudo, a “lingua é a criacdo, mas
também o fundamento da linguagem — que ndo poderia funcionar sem ela-; é,
simultaneamente, o instrumento e o resultado da atividade de comunicacio.”
(Saussure, 2012, p. 18). Este autor evidencia a interdependéncia da lingua com a
linguagem e complementa a ideia, dizendo que a linguagem sé existe e se desenvolve
por quem pelo aprendizado e para utilizagdo de uma lingua.

A lingua corresponde a um sistema gramatical e, como definem Cunha e Cintra
(1984, p. 1), uma «expressao da consciéncia de uma coletividade», que, como tal,
varia consoante a comunidade linguistica em que é produzida.

Considerando que a linguagem tem como objetivos a comunicagdo e
raciocinio, Inés Sim-Sim (1998, pp.225-236) enumera cinco tragos universais e
essenciais a todas as linguas: (i) “todas sdo complexas” e possibilitam expressao de
qualquer ideia; (ii) “todas sao mutaveis ao longo do tempo” (logo, tém a contingéncia

de evoluir em paralelo com a evolucéo da respetiva comunidade linguistica); (iii) “todas
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sdo compostas por unidades discretas” e sdo fundamentadas com regras; (iv) “em
todas € possivel a expressdo do passado, do presente, do futuro, a negacdo, a
interrogacdo e a formulacdo de ordens” e (v) “em todas se constata a relagdo de
arbitrariedade entre o som (e cadeias de sons) e o(s) significado(s) respetivo(s)”.

O traco (iii) indica justamente que a lingua é fundamentada por um conjunto de
regras, as quais constituem a gramética de uma dada lingua. De facto, embora a
gramatica esteja muito presente no nosso dia a dia, a sua definicdo tem variado muito
de autor para autor e tem-se alterado consoante o passar dos anos.

Possenti (2004, p.64), por exemplo, assume que a «nog¢do de gramatica é
controvertida», ou seja, nem todos os que a estudam a definem da mesma forma. Este
autor define gramatica como um “conjunto de regras” e alerta que esta expressao
pode ser percebida como: “i) Conjunto de regras que devem ser seguidas; ii) Conjunto
de regras que séo seguidas; iii) Conjunto de regras que o falante da lingua domina”.
Os dois primeiros conjuntos de regras remetem para 0 comportamento oral e escrito
dos pertencentes a uma comunidade linguistica, denominadas gramatica normativa e
gramatica descritiva, respetivamente. O terceiro conjunto de regras consiste em
hipéteses sobre os conhecimentos que um falante retém na sua realidade mental e é
chamada gramatica internalizada.

Silva (2006, p.46) também defende subdivisdbes, mas em cinco sentidos
diferentes, nos quais engloba as concec¢cfes de gramatica previamente referidas por
Possenti (2004): “1. conhecimento gramatical; 2. teoria gramatical; 3. descrigdo
gramatical; 4. ensino da gramatica; 5. manual de gramatica”. O primeiro sentido
corresponde ao conhecimento implicito, assumindo a gramatica como uma
competéncia linguistica que se evidencia na comunicagéo interpessoal. J& o segundo
sentido remete para a nogdo de teoria gramatical. Ao longo do tempo, surgiram
distintos modelos de gramatica, oriundos de correntes linguisticas como a funcional, a
estrutural, a generativa, entre outros, as quais apresentam linhas orientadoras para a
estruturacdo do ensino gramatical. Por seu turno, o terceiro sentido esta relacionado
com as regras gramaticais que sédo utilizadas sob a forma de discurso e representam a
estrutura interna da lingua. Estas regras sdo denominadas sob a designacdo de
gramatica descritiva e desta originaram variados géneros de gramaticas, consoante 0s

objetivos. O quarto sentido esta associado ao ensino da gramatica/conhecimento



explicito da lingua/funcionamento da lingua, cuja nomenclatura tem vindo a variar
consoante as orientacdes curriculares oficiais. Neste sentido, o termo assume um
carater normativo, estando previstos indicadores de desempenho associados a
contetdos programéticos do ensino de portugués. Por fim, o quinto e ultimo sentido
corresponde ao usualmente designado manual de gramatica, onde podemos consultar
as regras de utilizacdo das varias unidades da lingua. Estes cinco sentidos ndo podem
ser vistos de forma independente porque se influem reciprocamente.

O autor considera ainda que a gramatica tem um “grau zero” correspondente a
organizacao interna da lingua e ao conhecimento intuitivo do individuo, o qual se vai
desenvolvendo no meio linguistico onde o falante de uma dada lingua esta inserido. A
escola estd incumbida de aproveitar esses conhecimentos e melhora-los, procurando
tornar os estudantes conscientes das suas capacidades, a partir de exercicios de
metalinguagem e trabalhando a comunicacao interpessoal.

De facto, a gramatica pode ser percecionada por via intralinguistica, na qual
constatamos a estrutura interna da lingua e por via metalinguistica, na qual se
considera o conhecimento, a teoria ou a descricdo gramatical e o ensino de gramética,
bem como o manual de gramética. Nesta perspetiva, a gramatica é vista como uma
“descricao dos principios que organizam e regem a fonologia, a morfologia e a sintaxe
de uma lingua; o sistema de regras que atuam na construcao de frases dessa lingua”
(Academia das Ciéncias de Lisboa, 2001, p. 1923), ainda que orientada para Varios
sentidos diferentes.

Tal como Silva (2008, pp. 89-105), também Oliveira (2006) defende uma
concecdo muito semelhante; porém, renomeia-a como “grau zero”, designando assim
a gramatica internalizada ou implicita, que é resultado da necessidade de socializacéo
entre os falantes. Esta gramética ndo preenche necessariamente 0s requisitos do
conceito padrao, distanciando-se claramente desta, visto basear-se nas regras que o
individuo adquire desde os primeiros anos de vida, ou seja, considera toda a
experiéncia do falante. Dada a presenca constante da gramatica na vida do individuo
debrucgar-nos-emos, no subcapitulo seguinte, sobre a importancia da gramatica em

contexto escolar.



3. A importancia da Gramatica

Segundo Vygotsky (1989, p.125): “A gramatica € um assunto que parece ter
pouca utilidade pratica. Ao contrario de outras matérias escolares, nao ensina novas
habilidades a crianc¢a, pois esta ja conjuga e declina antes de entrar na escola. Ja se
chegou até mesmo a dizer que o ensino da gramatica na escola poderia ser abolido.”
Da nossa experiéncia, bem como da dos autores em que nos sustentamos,
entendemos que o estudo da gramatica é de grande importancia para o
desenvolvimento verbal da crianca. Um trabalho refletido, na escola, em torno desta
competéncia linguistica ndo s6 proporciona as criancas novas formas gramaticais
(nomeadamente sintéticas), como, gragas as aprendizagens em torno do
conhecimento gramatical e da prépria escrita, as torna conscientes do uso implicito da
sua lingua, aprendendo a usar as suas habilidades linguisticas conscientemente.

Ainda assim, esta perce¢do quanto ao interesse e utilidade da aprendizagem
gramatical (defendida, nomeadamente, em Costa (2008), entre outros) nao tem
logrado combater aquela outra, segunda a qual o ensino da gramatica é percecionado
como uma tematica de menor interesse, quando comparada com outros dominios da
lingua. Se analisarmos os resultados das provas de afericdo e dos exames nacionais,
podemos constatar este mesmo desinteresse.

Analisando o Relatério Nacional 2013-2015 produzido pelo IAVE (Instituto de
Avaliacdo Educativa) e debrucando-nos sobretudo sobre as classificagcbes médias
guanto aos contetdos gramaticais (Anexo A), podemos perceber que o0s itens em que
os alunos revelaram menor dificuldade pendem sobre conteldidos que sdo abordados e
lecionados desde o principio do 1.° Ciclo do Ensino Bé&sico, nomeadamente a
indicacdo de palavras esdruxulas (com classificacdo média de 79%, em 2014), flexao
de palavras (com classificacdo média de 69%, em 2014), flexdo de frases em nimero
(com classificacdo média de 86%, em 2015) e a colocacdo de sinais de pontuacao
(com classificagdo média de 82%, em 2015), sendo que este ultimo contetudo é
trabalhado ao longo dos quatro anos que constituem o 1° CEB.

No mesmo relatério, também podemos denotar que uma das maiores
fragilidades dos alunos revelou ser a conjugacao verbal no modo indicativo, mormente

guanto a verbos intransitivos e formas verbais que os alunos n&o utilizam



frequentemente. Em 2013, a classificacdo média relativa a este conteudo era de 52%
e em 2014, a classificacdo média era de 45%.

O item que se revelou mais fragil, entre 2013 a 2015, foi um item de 2013 que
implicava a construgdo de uma nova frase utilizando a palava «altura», com um
sentido dispar do apresentado no enunciado. A classificacdo média deste item foi de
17%. No relatério, surge uma possivel justificacdo para este valor tdo baixo,
comparativamente aos outros valores apresentados: “O problema podera residir em
alguma falta de repertorio vocabular dos alunos e na dificuldade da sua aplicacdo em
diferentes contextos” (IAVE, 2017, p.14).

O segundo item com valor mais baixo, com classificacdo média de 26%,
pertence a prova de 2015, na qual os alunos teriam que identificar trés subclasses de
pronomes, com resposta dicotébmica, portanto ou seja, teriam que selecionar uma
resposta. Este item requer um conhecimento aprofundado sobre as subclasses de
palavras.

Os resultados das provas de afericdo entre 2013 e 2015 apresentaram
algumas fragilidades e facilidades dos alunos, demonstrando que existem somente
trés itens gramaticais com classificacdo média acima de 80% e nenhum item com
classificacdo média maior ou igual a 90%. Um outro aspeto a ressalvar é que as
classificagbes meédias de 2013 foram inferiores as classificagbes médias dos outros
anos. Os itens com pior classificacdo média pertenceram a prova de 2013 e a prova
de 2015, constando-se que o item referenciado como pior em 2015 obtive valores mais
altos em 2014.

O relatério explana que os alunos tendencialmente apresentam melhores
resultados em tarefas semelhantes as propostas em provas de anos anterior ou que
sejam mais automaticas como referenciar ou identificar. Contudo, em tarefas que
envolvam um processo cognitivo mais complexo, tém bastante dificuldade. A
conclusdo do documento debruga-se sobre a necessidade de trabalhar cada dominio,
enfatizando a Leitura e a Escrita e reservando apenas um paragrafo para a gramatica,
para cuja exploracdo incitam a utilizagédo de diferentes estratégias.

Quanto as provas de afericdo do 6°ano, consultamos relatérios provenientes do
GAVE (Gabinete de Avaliacdo Educativa e atual IAVE), desta vez com valores

relativos a 2010 e 2011 e retiramos as seguintes conclusdes. Em 2010 (Anexo B), a



média de respostas corretas nos trés dominios (Leitura, Expressdo Escrita e
Conhecimento Explicito da Lingua), ndo fora equilibrada, constando que, na Leitura,
mais alunos obtiveram resultados positivos, com 52,8%, revelando-se como mais fragil
a expressdo escrita, com uma média de 30,2% de respostas corretas. O
Conhecimento Explicito da Lingua obtivera uma média proxima da Expresséo Escrita,
constando-se que 33,4% fora a média de respostas corretas, diferenciando-se por
apenas 3,2%.

Na prova de afericdo de 2011 (Anexo C), a média de respostas corretas seguiu
a mesma linha que em 2010, sendo que o dominio da Leitura obtivera 58,1% como
média de respostas corretas, seguindo-se o Conhecimento Explicito da Lingua com
32,8% e, como dominio com mais fragilidade, a Expressdo Escrita com 27,0%.
Contudo, excluindo o dominio Leitura que obtivera resultados superiores na prova de
2011, na prova de 2010 os alunos obtiveram maior niamero de respostas corretas.

Novamente, a Expressdo Escrita e o Conhecimento Explicito da Lingua
apresentam resultados préximos, destacando-se a Leitura. Portanto, podemos concluir
gue, tal como nas provas de afericdo do 1.°CEB, os alunos do 6° ano sentem-se mais
confortaveis e com menor dificuldade em atividades que impliqguem processos
cognitivos simples, como associar, retirar do texto, argumentar com base no texto ou
identificar. Contudo, em atividades cognitivas mais complexas, que requeiram
mobilizacdo de conhecimentos e conteudos adquiridos ao longo dos anos, nao

explicitas na prova, os alunos sentem mais dificuldade.

Comparativamente entre o 1° CEB e o 2° CEB, podemos concluir que, embora
sejam de anos distintos e salientando que, em 2010/2011, a Gramatica tinha outra
nomenclatura (Conhecimento Explicito da Lingua), os resultados das provas de
afericdo apontam todos num mesmo sentido: maior reforgo da Leitura e um reforgo
ndo tdo grande na Escrita. Derivado, provavelmente da adocdo de métodos
pedagdgicos desadequados ou da propria falta de a vontade do professor para com
este dominio, os resultados gramaticais apresentam-se sempre mais baixos quando
comparados com o dominio da leitura. Uma outra conclusdo a que podemos chegar é
que, de forma a eventualmente melhorar os resultados das provas de afericdo e
reconhecendo as fragilidades dos alunos, nota-se um aumento de exercicios que
implicam processos cognitivos simples, iniciados por verbos como indicar e identificar,
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0 que tem repercussbes nos resultados dos alunos, que “melhoram”
significativamente.

Recorrendo a inquéritos a docentes e a observacdes de aulas de portugués,
Lola Xavier (2013) consta que a maioria dos docentes ainda utiliza estratégias,
aquando o ensino gramatical, centradas em fichas e exercicios elaborados por si ou
incorporados nos manuais escolares. Alguns professores utilizam atividades ludicas
para 0 ensino da gramatica e uma minoria utiliza as tecnologias de informacéo e
comunicacdo e, alegadamente, recursos digitais. Assim, mormente o método
expositivo seja utilizado pelos professores, constata-se que estudos tém revelado que
este método é pouco influente a longo prazo, principalmente quando associado a
memorizagdo: “[s]em memoéria ndo ha conhecimento, no entanto, em lingua, a

memorizacao nao se vale a si propria” (Lola Xavier, 2007, p.141).

De facto, estudos como o de Ferreira, 2012, mostram que o professor
maioritariamente centra o processo de ensino aprendizagem em si mesmo, expondo 0
conteudo, muitas vezes de forma desconexa e fornecendo antecipadamente a regra
aos alunos. Estes registam a regra e praticam, utilizando fichas de trabalho contendo
exercicios que apelam somente a tarefas cognitivas mais simples como identificar.
Este método assenta frequentemente em rotinas que, por si s, sdo desmotivantes
para os alunos e desvalorizam o papel da gramatica de uma lingua, originando
resultados como os previamente analisados. Percebendo que a gramatica é crucial
para o entendimento e aplicacdo de uma lingua e para o processo de comunicagao, o
ensino da gramatica devera ser uma dimensdo a explorar, sobre a qual nos iremos

debrucar no subcapitulo seguinte.

4. O ensino da gramatica

A lingua, além de funcionar como ponte entre o estudante e o conhecimento,
serve também como instrumento ao servico de outras competéncias e € também
objeto de estudo. Segundo Silva (2008, p.97), «ao aluno deve ser dada a oportunidade
de refletir e construir conhecimentos sobre a sua propria lingua (sua estrutura e uso)

como acontece com outros objetos do conhecimento». Para que tal acontecga, a lingua
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deve ter como base um apoio cientifico firme e que possibilite a maior
consciencializacdo sobre conhecimento informal que os estudantes ja possuem sobre
a sua propria lingua. Somente desta forma ser& possivel “tornar mais eficaz o seu [dos
alunos] desempenho linguistico”. (Silva, 2008, p.91)

No inicio do seu percurso escolar, o estudante j& comunica com alguma
eficiéncia, utilizando a lingua que adquiriu na comunidade em que esta inserido, com
base no “input linguistico” a que teve acesso. Esta comunicagdo baseia-se numa
gramatica implicita, criada inconscientemente e de forma informal. Nesta fase, os
estudantes tém somente acesso a “modos primarios da lingua”, ou seja, a expressao e
compreensdo oral e estardo a iniciar formalmente as proficiéncias relativas a leitura, a
escrita e a gramatica.

A gramatica ndo € somente interpretada como o conjunto de regras para se
poder jogar o jogo linguistico, mas também um conjunto de truques e dicas para se
saber “jogar” melhor. Portanto, o conhecimento gramatical ndo se firma somente no
conhecimento em si adquirido e aprendido pelo falante (padrdes, formas da lingua),
mas também na capacidade que este tem de poder desenvolver as suas
competéncias para produzir discursos diversificados, enquadrados em Varios
contextos.

Tendo esta Ultima premissa em consideracao, ensinar gramatica transcende a
“velha” ideia de explicar regras e padrdes linguisticos, tornando o conhecimento a
aprender rigido e desinteressante. A abordagem didatica mais adequada serd a de
considerar o verdadeiro papel que a gramatica desempenha nomeadamente na
melhoria dos desempenhos em compreenséo leitora e, sobretudo, na escrita dos
estudantes, reconhecendo o seu valor nas aulas das linguas.

Germain e Séguin (1999, p.34) propdem a seguinte forma de ensinar
gramatica:

(...) entre outras atividades, expor o0s estudantes a um certo tipo de
descricao/simulacdo ou a fazé-los descobri-la; aprender a gramética de uma L2
significa familiarizar-se com uma certa descri¢cdo/simulacéo desta L2, presumindo
gue o conhecimento de uma descri¢do/simulagcao podera eventualmente conduzir
ao dominio do uso da L2 - nado perdendo nunca de vista que a
descricao/simulacdo é apenas uma aproximagao ao uso.

Contudo, Krashen (1992) contradiz esta concecéo, posicionando-se de forma

7

oposta, visto defender que a aprendizagem da gramética ndo € necesséria no
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processo que conduz ao dominio de uma lingua. Krashen afirma que os exercicios
formais impelem os estudantes a ndo comunicarem de forma genuina, razdo pela qual
0 ensino gramatical escolar era interpretando sendo como inutil, ou mesmo prejudicial.
Segundo o autor, os conteudos abordados em sala de aula deverdo ser somente
questbes propostas pelos alunos, em momentos que nao interfram com a
comunicacgdo. Nesta perspetiva, a graméatica deixa de ter lugar na sala de aula.

Em 1984, Krashen defende duas posi¢cdes quanto a graméatica: a primeira €
como monitor, em que é atribuido aos alunos tempo para trabalharem a forma como
comunicam e, nesse momento, os alunos conseguem trabalhar a gramatica
vantajosamente; por ultimo, como forma de refletir sobre a lingua.

Contrariando esta linha de pensamento, Vilela (1993, p.144) entende a
gramatica como uma competéncia que “da ao estudante a capacidade de agir
linguisticamente, comunicar, de analisar textos e suas normas, sensibilizando o
estudante para a lingua: como meio de vida e de atuacdo”. Sendo assim, podemos
concluir que “a gramatica deve estar ao servico da linguagem e nao a linguagem ao
servico da gramatica” (Romera Castillo, 1986, p.112). Vilela (1993) defende dois
modos de ensinar gramatica:

a) Ensino sistematico: “tomam-se como ponto de partida as partes do discurso,
passando-se pela frase simples, frases complexas, ligagOes interfrasicas, frase no
discurso e relagfes transfrasicas. (...) os textos sdo de tal modo selecionados que
servem de rampa para o ensino sistematico da gramatica.”;

b) Ensino para fins comunicativos: “pde de lado o ensino da gramatica, como
tal. Os defensores da gramatica comunicativa defendem que o ensino sistematico da
gramatica é dificil ou mesmo impossivel: ndo é facil encontrarmos textos que cubram
sistematicamente a gramatica da lingua.” (op. cit.: p.146-147).

Por sua vez, Duarte (1997, p.70) propde trés objetivos para o ensino da
gramatica: “[e]m primeiro lugar, objetivos que necessitam da «ferramenta gramatical»
como instrumento; em segundo lugar, objetivos relacionados com o desenvolvimento
de valores; em terceiro, objetivos gerais e especificos de natureza cognitiva.”:

i) Objetivos instrumentais: aceder e dominar o Portugués padrdo, aperfeicoar e
diversificar a utilizacdo da lingua, aprender linguas estrangeiros e desenvolver

aptidées de estudo.
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ii) Objetivos atitudinais-axioldgicos: fomentar a autoconfianca linguistica dos
estudantes e a tolerancia cultural e linguistica.

iif) Objetivos cognitivos gerais e especificos: ensinar métodos cientificos, treinar
0 pensamento analitico e aprofundar o conhecimento da lingua. Segundo Duarte, 0os
objetivos ndo sdo somente linguisticos visto que o ensino da gramatica implica uma
reflexdo sobre a lingua por parte do professor e por parte dos estudantes, ou seja,
ambiciona: “o aperfeicoamento da utilizacdo da lingua; uma melhor e mais facil
comunicagdo; um conhecimento crescente; € uma mais harmoniosa insercdo no
mundo” (Lamas, 1991, p.66).

Na linha desta concecdo, Vygotsky (2003) afirma que o estudo da gramatica é
crucial para o desenvolvimento cognitivo da crianga sendo que, além do dominio
gramatical inconsciente, é necessario que se fomente uma aprendizagem das dos
conteudos gramaticais de forma consciente.

Nesta linha de pensamento, os manuais escolares devem apresentar novas
propostas de atividades que desenvolvam variadas dimensdes como a instrumental ou
gue desenvolvam valores, a criatividade, a construgdo de identidade e a capacidade
de comunicar, consequentemente aprofundando a dimensdo cognitiva. Assim, nao
condicionando os alunos a atividades gramaticais restritas e rotineiras, promove-se o
desaparecimento do carater fechado do ensino-aprendizagem da gramética
(Barbeiro,1999). Reconhecendo o carater construtivista e ndo fechado do ensino da
gramatica, podemos considerar a sua associagdo com 0s recursos digitais possivel,

como tal, iremos explanar os recursos digitais na educacédo, no subcapitulo seguinte.

5. Recursos digitais na educacéo

O reconhecimento da omnipresenca das tecnologias de informacdo e
comunicacdo, especificamente o computador, os tablets e 0s smartphones, no
guotidiano, incita a reflexdo sobre as potencialidades destas no ensino, levando a crer
gue, devido a naturalidade com que a geracao atual lida com as estas ferramentas, a
sua insercdo em contexto de sala de aula podera ser uma inevitabilidade. Mantendo

esta linha de pensamento, Adell (1997, citado por Paiva, 2002, p.7) afirma que as “TIC
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ndo sao mais uma ferramenta didatica ao servigo dos professores e alunos... Elas séo
e estdo no mundo onde crescem os jovens que ensinamos...”.

Essa omnipresenca fora ja retratada nos resultados de um inquérito
denominado “Utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo pelas
Familias”, publicado em 2001 pelo INE e que denota a evolucdo da posse de
computador e ligacdo a Internet nas familias portuguesas (Anexo D). Entre 1995 e
1997, a percentagem de posse de computadores variou ente os 11% e os 14%, nao
estando, a data, disponiveis dados relativos a taxa de ligacao a Internet; entre 1999 e
2000, a percentagem de familias com posse de computador aumentou até 22% e a
percentagem de familias com ligacdo a Internet oscilou entre os 5% e 0s 9%. J4 em
2001, a percentagem de posse de computador, por familia, rondava os 24% e, em
paralelo, a ligacdo a Internet aumentou para 13%. Estes resultados, ainda que
datados, apontavam ja para um crescimento gradual, tanto na posse de computadores
como na ligagdo a Internet, desde 1995 até 2001.

Como podemos observar no grafico (Anexo E) apresentado no mesmo
relatorio, analisando também a interpretagdo de alguns dados ndo pertencentes ao
grafico, mas notados pelo INE, 71% das familias portuguesas ndo possuiam
computador, sendo que, destas, 64% né&o tinham intencéo de vir a adquirir e sendo
residual (7%) a percentagem dos que manifestavam intengéo de fazer tal investimento.
Do total de familias que possuiam/pretendiam adquirir um computador, 41% tinham ja
computadores com ligacao a Internet, 25% das familias planeava adquirir ligacdo a
Internet e 23 % nao pretendia obter ligacédo a Internet.

Quanto aos grupos etarios (Anexo F) dos possuidores de computadores, 61,4%
eram individuos com idades compreendidas entre os 15 e os 24 anos; 41,3%
correspondiam a individuos entre os 25 e os 34 anos; 31,5% eram individuos entre os
35 e o0s 44 anos; 23,1% tinham entre 45 a 54 anos e apenas 4,8% dos individuos
tinham 55 anos ou mais. Tomando como referéncia as familias que possuiam
computador, 66,3% correspondiam a individuos com idades compreendidas entre 0s
15 e os 24 anos; 64,0% entre os 25 e 0s 34 anos; 58,8% entre os 35 e 0s 44 anos;
49,4% entre os 45 e 0s 54 anos e 45,3% dos individuos tinham 55 anos ou mais.

De acordo com o relatorio de um outro inquérito (Anexo G), datado de 2004 e

também elaborado pelo INE relativo a utilizacdo das TIC pelas familias, apontava-se
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que em 2002, a posse de computador das familias portuguesas rondava os 26,8%; em
2003, os valores aumentam para 38,3% e, em 2004, atingem 41,3%. No caso da
ligagdo a Internet, em 2002, 15,1% dos agregados familiares possuiam ligagéo,
registando-se, em 2003, um crescimento para 21,7% e, atingindo-se, ja em 2004, uma
taxa de cobertura de 26,2%.

Os dados do INE relativos a 2014 indicam que 65% dos agregados familiares
em Portugal tinham ligacéo a internet em sua casa. No mesmo relatério, salienta-se o
crescimento do nimero de familias com ligacdo a internet no domicilio, ao longo dos
anos. Ao analisar os dados, nota-se que o0 aumento da posse de computador, por
agregado familiar, tem aumentado consideravelmente, de ano para ano. Em paralelo,
0 crescimento do numero de agregados familiares com ligacdo a internet tem sido
notdrio, sendo que, em 2014, as percentagens ultrapassaram ja os 50%.

Estes dados dao-nos uma nocdo mais clara da dimensao da “invasdo” das
tecnologias de informacdo e comunicacdo na vida das familias portuguesas, o que
vem confirmar a realidade que haviamos ja percecionado, na qual o contato com
estas, além de crescente, parece ocorrer cada vez mais precocemente.

Estes dados confirmam o quanto as TIC estdo implementadas, de uma forma
geral, nos agregados familiares, visto que assistimos a um crescimento constante ao
longo dos anos. Neste sentido, e porque o termo tem vindo a assumir diferentes
contornos ao longo do tempo, importa esclarecer o que entendemos por tecnologias
de informacdo e comunicacdo. Segundo Sérgio Sousa (2009), as tecnologias de
informacé@o e comunicacdo correspondem a reflexdo de contetdos e conhecimentos
em programas ou equipamentos, tanto aguando a elabora¢do destes mesmos ou ha
sua utilizacao, seja esta pessoal, educativa ou até mesmo empresarial. Assim sendo,
0 computador revela-se ser 0 equipamento que proporciona maior interatividade com o
ser humano. A definicdo anteriormente citada permite compreender as tecnologias de
informag&o e comunicagdo como recursos tecnoldgicos que incluem equipamentos e
programas, enaltecendo o uso do computador por ser uma ferramenta de grande
potencial e em franca expanséo.

Castells (2003, p. 311) afirma que a internet “ndo é apenas uma tecnologia: é o
instrumento tecnoldgico e a forma organizativa que distribui o poder da informacéo, a

geracgdo de conhecimentos e a capacidade de ligar-se em rede em qualquer &mbito da
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atividade humana.” O autor defende que a internet é um forte ponto de partida para a
instauracdo de uma nova economia, de novos modos de sociabilidade, participacéo
social e interveniéncia politica numa rede mundial. Portanto, deparamo-nos com um
processo de virtualizacdo da sociedade, sendo a internet um dos maiores veiculos ao
servico desse processo. Como pudemos constatar, na analise dos resultados dos
inquéritos relativos ao acesso e cobertura das tecnologias de informacdo e
comunicagdo nos lares portugueses, registou-se um aumento notério da sua difusao,
pelo que ndo é de estranhar que as criancas tenham, cada vez mais precocemente,
acesso as mesmas.

Mas mais do que o seu acesso no lar, interessa-nos, em particular, explorar de
que forma estas tecnologias tém vindo a ser incorporadas na vida escolar dos
estudantes.

Uma das potencialidades que a utilizagdo das TIC em contexto educativo traz
para o ensino prende-se com o fendmeno da virtualizagdo que estas potenciam. Lévy
(2001, p.17) defende que o processo de virtualizagéo € “como movimento inverso da
atualizagao”, onde se vé, claramente, uma passagem do atual para o virtual. Ao invés
de uma desrealiza¢do, em que a realidade é transfigurada, neste processo constroéi-se,
segundo Lévy, um conjunto de possiveis, o que permite uma transformacao de
identidade. Esta virtualizacdo € caraterizada pelo autor como o desenvolvimento de
ferramentas relacionadas com a composicéo e difusdo de informagéo entre pessoas,
no plano mundial, que se tornam n&o presentes e se “desterritorializam”.

O processo de virtualizacdo necessita de um ambiente digital e a informatica
retne todas as carateristicas necessarias para o desenvolvimento do mesmo. Esta
retine técnicas que possibilitam a digitalizacdo de informacdo, o armazenamento da
mesma e o compartilhar para varias pessoas em qualquer parte do mundo (Lévy,
2003). De entre estas, o computador e a rede tornam-se uma ferramenta que, por sua
vez, ajudam a compreender a virtualizagdo como uma nova forma de divulgacéo de
informacgéo, visto que, embora se trate de uma dimensé&o virtual, onde tudo o que
existe é potencial, ndo deixa de ser uma dimensdo muito importante da realidade
(Lévy, 2003). Contudo, esta realidade é apresentada num espaco virtual, em que as
informacdes séo digitalizadas, potenciando-se a criacdo de redes digitais interativas e

alterando-se o conceito de sociedade atual para uma nova configuragdo denominada
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de “sociedade em rede”. A inser¢cao nessa rede fomentou a criagdo de um novo
espaco onde predomina a troca e propagacdo de informacdes, o denominado
ciberespaco. Este espaco pode ser interpretado como um ecossistema de correlacdo
entre a dindmica dos usuarios e a rede anteriormente citada (Marques e Noronha,
2005).

Segundo Lévy (2003, p. 194) “o ciberespaco é hoje o sistema com
desenvolvimento mais rapido de toda a histéria das técnicas de comunicagéo [...]. O
ciberespaco encarna um dispositivo de comunicacéo qualitativamente original, que se
deve bem distinguir das outras formas de comunicagdo de suporte técnico.” Este
espaco potencializou uma inovadora forma de comunicacdo, fomentando assim um
ambiente de ensino/aprendizagem, onde se cruzam mdltiplas possibilidades de
linguagem e interacdo. Assim, tal como refere Lévy, deparamo-nos com um espaco
gue difunde informacdes de forma acelerada e que potencializa um ambiente digital
cultural.

O ciberespaco origina uma nova cultura, a cibercultura e, com ela, uma nova
forma de saber, aprender e pensar, uma nova forma de troca de informacdes
sistemética, que promovem a liberdade de expressdo para disseminar e influir
individuos de culturas distintas. Esta, por sua vez, possibilita a criacdo de relacdes
sociais entre varias culturas e o aparecimento de uma comunidade global ou aldeia
global (Lins e Miranda, 2005, p. 172).

Lévy (2000) define cibercultura como um conjunto de valores, técnicas,
materiais, praticas, atitudes, formas de pensar e valores fomentados no ciberespaco,
apresentando, como caracteristicas definidoras, a hipertextualidade, a interatividade
(experiéncia de reciprocidade entre o ser humano e as maquinas onde a atitude de
uma causa influéncias reais nas atitudes e no entendimento da realidade de outro”
(Fortes e Matta, 2005, p.37)), a multimodalidade (coexisténcia entre dois ou mais
modos de comunicacdo) e o tempo real e a simulacdo. De facto, a rede de
computadores, tablets e smartphones proporciona instrumentos de comunicagdo
sincrona (em tempo real) e assincrona (independente do tempo, em modo diferido)
potencializando rela¢des sociais que vao além da barreira espacio-temporal.

Primo  (2003) in Paula (2009) ressaltam uma outra carateristica, a

instantaneidade, anteriormente camuflada na comunicagéo assincrona, que é decidida
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pela rapidez de resposta do sistema, um aspeto fundamental na construgdo de
ambientes digitais.

Os autores também sugerem um conceito que promove a exploracdo da
interatividade nos ambientes educativos, denominado de ambiente virtual de
aprendizagem (AVA) e que nasce dentro do contexto educativo, na cibercultura.

Segundo Primo e Cassol (2004), citados por Paula (2009, p.45), a
interatividade pode ser classificada em trés niveis: “a) reativo - nesse nivel, as op¢des
e feedback sdo dirigidos pelo programa, havendo pouco controle do aluno sobre a
estrutura do contetdo; b) coativo - apresenta-se aqui possibilidades de o aluno
controlar a sequéncia, o ritmo e o estilo; ¢) proativo — 0 aluno pode controlar tanto a
estrutura quanto o contetdo.”

Estes niveis, anteriormente referidos, irdo determinar o grau de interagdo dos
estudantes no AVA; portanto, podemos interpretar estes niveis como uma
classificagdo guia para orientar as trocas de informacao entre individuos e as redes.

A forma como a tecnologia é encarada nas escolas, deve, pois, ser
reformulada, deixando de lado o papel tradicional que esta assume e interpretando a
mesma como uma parceira no processo educativo. Os estudantes s6 aprendem com
as tecnologias se forem colocados em situacdes que estimulem aprendizagens. Sendo
assim, podemos afirmar, atendendo as caracteristicas dos AVA acima identificadas,
gue os estudantes ndo aprendem nas tecnologias, mas aprendem com elas.

Numa perspetiva construtivista, podemos interpretar as tecnologias de
informac&o e comunicagcdo como uma ferramenta cognitiva. Segundo Jonassen (2000,
p22) as ferramentas cognitivas sdo ferramentas informaticas que foram adaptadas ou
desenvolvidas para funcionarem em prol da progressdo do intelecto do estudante,
nomeadamente na promocdo do espirito critico e em aprendizagens de ordem
superior. Estas devem, pois, ser encaradas como “ferramentas de ampliacao e
reestruturagéo cognitiva”.

Estas ferramentas incluem (ainda que nao se limitem a) bases de dados, redes
semanticas (representam as relagbes semanticas entre ideias ou nogoes,
aparentando-se com o0s mapas conceituais), folhas de calculo, sistemas periciais
(aplicagbes informaticas que objetivam a solugdo de problemas complexos do mesmo

modo que os peritos humanos), micromundos, motores de busca de informacgéo,

18



ferramentas de representacao visual, ferramentas de publicagdo de multimédia e ainda
ambientes de conversagcdo em tempo real e videoconferéncia através do computador.

Antes de compreender 0 conceito em si, € necessario compreender o que €
uma ferramenta cognitiva para depois compreender o seu todo.

Uma ferramenta cognitiva é, pois, uma ferramenta que reorganiza e reestrutura
a forma como os estudantes pensam (Pea, 1985). Estas s&o dispositivos de
pensamento critico que envolvem ativamente 0s estudantes na criacdo de
conhecimento, ao invés de os restringir as informacdes provenientes do professor,
abrindo assim horizontes para a sua prépria reflexdo e compreensao das informacdes.

Sintetizando, as ferramentas cognitivas constituem, numa abordagem
construtivista, um instrumento de qualguer tecnologia, ambiente ou atividade, que
incite os estudantes a refletir, manipular e representar sobre o que sabem, excluindo a
mera possibilidade de reproduzirem o que lhes é dito, ou seja, implicam uma atitude
cognitiva ativa.

Os motivos para a utilizagédo deste género de instrumentos sdo varios e podem
ser divididos em duas categorias: tedricas e praticas (Jonassen, 2000). No ambito dos
motivos tedricos, Jonassen (2000, p. 24) enuncia as seguintes vantagens:
aprendizagem significativa; construgdo de conhecimento; pensamento reflexivo;
ferramenta de parceria cognitiva e pensamento apoiado. Quanto a categoria prética, o
mesmo autor salienta 0s seguintes aspetos que podem constituir-se como limitadores:
a falta de software; custo dos computadores e a eficiéncia dos mesmos.

Como referido anteriormente, as ferramentas cognitivas promovem
aprendizagens significativas. Além destas, estas ferramentas também fomentam a
construcao de conhecimento. Esta é efetuada sob influéncia de teorias construtivistas,
frequentemente associadas ao uso de tecnologias:

Para Vygotsky, o processo de aprendizagem deve ser olhado por uma o6tica
prospectiva, ou seja, ndo se deve focalizar o que a crian¢a aprendeu, mas sim o
que ela esta aprendendo. Em nossas praticas pedagdgicas, sempre procuramos
prever em que tal ou qual aprendizado podera ser util aguela crianga, nao
somente no momento em que é ministrado, mas para além dele. E um processo
de transformacdo constante na trajetéria das criangas. As implicacdes desta
relacdo entre ensino e aprendizagem para o ensino escolar estdo no fato de que

este ensino deve se concentrar no que a crianca esta aprendendo, e ndo no que ja
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aprendeu. Vygotksy firma estd hip6étese no seu conceito de zona de

desenvolvimento proximal (ZDP).
(Creche Fiocruz, 2004)

O construtivismo incita o professor a preocupar com 0 processo mediante o
qual os estudantes constroem conhecimento. Este processo “depende do que eles ja
sabem, o que, por sua vez depende do tipo de experiéncias que tiveram, da forma
como organizarem essas experiéncias em estruturas de conhecimento e das
convicgcdes que usam para interpretar objetos e acontecimentos que encontram no
mundo” (Jonassen, 2000, p.25).

Os construtivistas defendem que o estudante constréi a sua prépria realidade
através da interpretacao das suas experiéncias, ou seja, hdo aprende apenas ouvindo
os professores porque estes ndo partilham as mesmas experiéncias e interpretagdes.

As ferramentas cognitivas auxiliam, pois, os estudantes a estruturarem e a
representarem o que sabem, sendo meios para negociar significados de modo
cooperativo. Segundo Jonassen (2000), o computador é uma tecnologia apropriada
para a construcdo de conhecimentos, ou seja, € uma ferramenta cognitiva. Nas
ferramentas cognitivas, temos softwares e recursos dedicados (ndo exclusivamente) a
educacdo. Segundo Ramos (2011 p.12), software e recursos educativos digitais sao
“entidades digitais produzidas especificamente para fins de suporte ao ensino e a
aprendizagem”. Sendo assim, podemos considerar como recursos educativos digitais
um jogo educativo, um programa de simula¢do ou modelacdo, uma pagina web ou até
mesmo um video, desde que esteja armazenado em suporte digital e que considerem
as concecdes pedagogicas adjacentes.

Ao definir o conceito nestes termos mais abrangentes, tal resultara na
identificacdo de uma quantidade grande de recursos disponiveis. Por exemplo, se
pesquisarmos alguma informac&o num motor de busca, iremos ter imensos resultados
e isso ira dificultar a selecdo da mesma ao leitor. O mesmo acontece quando, numa
consulta num repositério de recursos digitais, o utilizador é confrontado com varios
recursos e tem dificuldades na selecédo destes. O proprio conceito podera nao ser
suficientemente delimitado na selecdo do recurso mais adequado, ou seja, sera
necessario ter um feedback quanto & sua qualidade cientifica e pedagogica. A web 2.0

€ um exemplo desta “explosdo” de recursos (Ramos2011, p.14). Ou seja, todos os
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recursos digitais poderdo ser educativos, olhando para o seu conceito de uma forma
mais aberta.

Em muitos casos, a informacdo em suporte digital € um importante recurso
educativo e a forma como esta se difunde é cada vez mais variada. A forma como ela
se apresenta pode ser bastante util em termos educativos, contudo, esta, dependendo
do lugar onde podera estar exposta e do seu proprio contetdo, poderd criar
dificuldades aos professores na tarefa de auxiliar os estudantes a conferir e a
processar essa informacdo sob um olhar critico e reflexivo. Por exemplo, ao
consultarmos um video no Youtube ou uma informacédo em blogues, estamos sujeitos
a informacéao néo fidedigna.

O que podemos fazer com um recurso digital esta, pois, condicionado por
elementos estruturais do recurso em si mesmo e pela funcionalidade que este podera
adquirir em termos de propostas pedagodgicas. Nestas mesmas propostas, poderao
estar as diferencas entre recurso tradicional e recurso digital. De forma intermédia,
podemos considerar os recursos pré-digitais (Hill, 2001) que sdo aqueles que
transmitem acecdes coerentemente consistentes com objetivos estabelecidos e
standard. Estes estdo condicionados pela sua natureza estatica; contudo, € muito
dificil utiliza-los a favor da aprendizagem porque estdo focados na finalidade para a
qual foram concebidos. (Hill, 2001)

O recurso digital, contrariamente aos recursos referidos, tem elementos que
permitem a modelacdo, a animacdo, a combinagdo multimédia e a interatividade e
promove formas de ensino e aprendizagem variadas, orientadas para a manipulagéo,
a interacdo com 0s recursos, a representacdo de fendbmenos e a compreensdo de
conceitos tedricos. Portanto, os recursos digitais possibilitam que os professores e
estudantes trabalhem num ambiente educativo diferente, com vantagens claras
relativamente ao modo de ensino tradicional. Dado que os recursos digitais podem
frequentemente assumir a forma de jogo, iremos explorar esta dimensdao no

subcapitulo seguinte.

6. Jogos e 0 Ensino
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Os recursos digitais sdo exteriorizados de variadissimas formas, podendo
mesmo assumir a forma de jogo. Assim, entramos na area dos jogos digitais ou jogos
eletronicos.

Juul (2003) prioriza as regras, de modo, a atribuir aos jogos digitais um carater
real, nomeadamente, a obrigatoriedade de vencer ou perder, interagbes com
jogadores por via de eventos e o0 estabelecer de regras, mormente em mundos
imaginarios: embora seja um mundo ficticio, as regras deverdo ser reais. Assim, 0
jogador encontrar-se-4 em situac6es ndo comuns e desafiantes, motivando-o por se
identificar com a realidade das regras e das experiéncias a que esta exposto.

Analisando as duas definicbes de jogos digitais acima referidas, podemos
concluir que os jogos digitais se destacam dos outros jogos pelo seu grau de
interagdo, capacidade empéatica com o utilizador e estabelecimento bem definido de
diretrizes ou regras. Cada género podera ter multiplos publicos alvo ou somente um,
reconhecendo que o0s jogos digitais movem o0 mercado e tem cada vez mais jogadores,
€ crucial compreender quais os motivos que levam a cada vez maior adesdo. Gee
(2005, p.2) descreve um “bom” jogo digital como um jogo de longa duragao, complexo
e dificil, nomeadamente, para quem inicia 0 jogo. Ao contrario da escola, onde o
facilitismo € cada vez maior, nos jogos, € exigido aos jogadores que ultrapassem
desafios dificeis. Assim, o0s jogos digitais tém que estimular os jogadores,
proporcionando momentos em que predominam a aprendizagem e a assimilacdo. Gee
(2010) considera mesmo que o0s bons jogos digitais sdo verdadeiras maquinas de
aprendizagem.

Sedefio (2010, p.185) defende que os jogos digitais fomentam “algunos tipos
de reflejos y aumentan los niveles de agilidad mental.” Portanto, os jogadores sao
capazes de prestar maior atencdo e desenvolvem a agilidade mental, tornando mais
rapida a formulacéo do raciocinio.

De acordo com a perspectiva de Gee (2007), os “bons” jogos sdo aqueles que
potencializam novas aprendizagens, como referido anteriormente. Os “bons” jogos
motivam o0s jogadores e, quando transpostos para educacao formal, podem dinamizar
e melhorar o processo de ensino aprendizagem. Este tipo de jogos podem ser
definidos como motivadores, por utilizarem a tecnologia e propiciarem, ao jogador, um

ambiente dispar e utdpico/distdpico, distante da realidade (Gee, 2005); complexos,
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pelo seu carater desafiante e complexo, requerendo persisténcia, dado que o grau de
dificuldade torna os jogos aliciantes (Gee, 2005); interativos, pois os jogadores sdo
ativos no desenvolvimento do ambiente do jogo, dado que condicionam o rumo do
jogo, consoante 0s seus comportamentos, além de aspetos estéticos como demonstra
a possibilidade de criar um avatar ou a manipulacdo de cendrios, entre outros.
Algumas das caracteristicas diferenciadores séo, para autores como Gee (2005) ou
Pereira (2007): a adequacdo do ritmo (o0 jogo adapta-se ao ritmo do jogador); a
criatividade (no sentido em que esta sdo admitidas varias soluces para os dilemas; a
identidade, dado que se permite que o jogador construa uma nova identidade com
base na imagem que pretende defender ao longo do jogo; a possibilidade de avaliacdo
imediata (os jogos fornecem ao jogador uma avaliagdo imediata que permite que o
jogador se mantenha atualizado sobre a sua performance e saiba como e onde
melhorar) e o seu carater instrucional, dado que os jogos fomentam momentos de
ensino-aprendizagem, nomeadamente, com a criacdo de comunidades de
aprendizagem.

A eficiéncia da utilizacéo de jogos digitais em contexto de sala de aula depende
diretamente da pedagogia que é aplicada no contexto em causa, sendo necessario
diversificar as metodologias de ensino, de modo a motivar os estudantes. Assim, e
segundo Moyles (2002), o fomento de momentos de ensino-aprendizagem através de
momentos ludicos revela-se positivos, quando falamos de motivacédo dos estudantes:
“A estimulagdo, a variedade, o interesse, a concentracdo e a motivacdo sao
igualmente proporcionados pela situacdo ludica...” (Moyles, 2002, p.21). Enquanto
jogam, é estimulada, nos estudantes, a competitividade, tornando-se a atividade
desafiante. Silveira & Barone afirmam que:

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propdsitos dentro
do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos e muito importantes é a
possibilidade de construir-se a autoconfianca. Outro € o incremento da motivacgao.
[...] um método eficaz que possibilita uma pratica significativa daquilo que esta
sendo aprendido. Até mesmo o mais simplério dos jogos pode ser empregado
para proporcionar informagdes factuais e praticar habilidades, conferindo destreza

e competéncia. (Silveira & Barone, 1998, p.2)

Os jogos pedagogicos sao importantes e eficientes quando utilizados como

instrumentos de apoio, tendo o papel de reforcar os conteltdos ja abordados,
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tornando-se, entdo, ferramentas educativas que instruem, motivam e tornam a acao da
estudante ativa.

A interacdo, como referido, € crucial tanto para o estudante como para o
professor, concebendo que ambos se envolvem no processo de ensino-aprendizagem
e desenvolvem, nomeadamente nos estudantes, capacidades de sociabilidade.
Montibeller (2003, p.320) afirma que “no brinquedo, a crianga vive a interacdo com
seus pares na troca, no conflito e no surgimento de novas ideias, na construcao de
novos significados, na interacdo e na conquista das relacdes sociais, o que lhe
possibilita a construcdo de representacfes.”. deste modo, Lilian Montibeller (2003)
reafirma o papel do lidico na vida dos estudantes e enfatiza que ndo deve existir um
fosso entre o estudo e o brincar mas sim um possivel acoplar de ambos ao processo
de ensino-aprendizagem. Assim, o professor estard a promover momentos onde o
estudante constroi a sua identidade e trabalha as suas representagfes do real, por
outro lado, promove atividades que causam bem-estar e acao ativa.

Grando (citado por Cruz, 2012, p.22) enuncia as vantagens e desvantagens da
utiizacdo de um jogo digital em contexto de ensino-aprendizagem, das quais
passaremos a destacar as mais relevantes. Ao nivel das vantagens, salientam-se a
consolidacdo dos conteudos aprendidos, de um modo motivador, para o estudante; a
promocao de estratégias de resolucao de problemas; o confronto com a necessidade
de tomar decisOes, e de refletir sobre as mesmas; o fomento da sociabilidade entre
estudantes, entre estudantes e professores fortalecendo-se o relacionamento
interpessoal e intrapessoal, bem como a interdisciplinaridade. O desenvolvimento de
competéncias como a criatividade, a participacdo, a comunicacdo, a competicdo
saudavel, a observacdo e andlise e o gosto pela aprendizagem.

Ao nivel das desvantagens, o autor refere que, dependendo de determinadas
circunstancias, o jogo pode-se tornar meramente aleatério, sendo um acessoério no
processo de ensino-aprendizagem. Por outro lado, se ndo houver uma articulacdo
entre o tempo de atividades, o professor tera que abdicar de contetdos para finalizar o
jogo proposto, dado que um jogo despende de mais tempo. De igual forma, se a
interferéncia do professor no jogo for constante, este perdera o seu carater “ludico”,
As dificuldades ao nivel dos recursos necessérios podem também limitar a sua

aplicacdo: frequentemente, as instituicdesndo dispdem dos recursos necessarios para
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0 uso do jogo no ensino, ou quando dispdem, o seu acessopode ser restrito.No
capitulo seguinte, exploraremos 0 enquadramento metodologico que subjaz a
investigagcdo desenvolvida, nomeadamente a descricdo dos contextos e dos

participantes na intervencao; dos instrumentos e técnicas de recolha de dados.
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7. Contextos de intervencao

O plano de estudos do mestrado em Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico e de
Portugués e Historia e Geografia de Portugal no 2° Ciclo do Ensino Basico acolhe
quatro momentos de pratica pedagogica supervisionada, distribuindo-se estes por dois
no 1° Ciclo do Ensino Bésico e dois no 2° Ciclo do Ensino Basico. Cada momento
correspondeu, em termos temporais, a um semestre, acompanhando assim os quatro
semestres correspondentes aos anos letivos de 2015/2016 e de 2016/2017.

No primeiro semestre do plano de estudos, o colégio Tangerina foi a instituicdo
na qual tentamos aplicar, inicialmente, as atividades propostas neste capitulo; no
segundo semestre, o centro de estagio foi alterado. e, desta vez, fomos acolhidos pela
Escola Basica do 1.° Ciclo de Costa Cabral. Nos terceiro e quarto semestres,
realizamos a prética pedagdégica na Escola Basica e Secundéria de Canelas.

De seguida, apresentamos a contextualizacdo dos trés centros de estagio
enunciados previamente, onde tentamos implementar algumas atividades que

envolvessem a juncado entre gramatica e recursos digitais.
7.1. Colégio Tangerina

O Colégio Tangerina € um estabelecimento escolar particular, situado no Porto,
numa das zonas nobres do centro da cidade. Focaliza-se no ensino de criangas de
idades compreendidas entre 3 a 10 anos, desde o jardim de infancia ao primeiro ciclo
do Ensino Basico.

Ao frequentar esta instituicdo, o estudante conta com um curriculo que engloba
as seguintes areas: matematica, portugués, estudo do meio e, dentro das expressoes,
a expressao plastica, a expressdo dramatica e a expressdo musical, acopladas por
projetos, onde os temas se baseiam nas experiéncias dos proprios estudantes.

Apesar de ser um colégio com métodos inovadores no ensino da matematica, é
notdria a escassa utilizacdo de recursos tecnologicos. E importante referir que, nesta
instituicdo, existem poucos recursos TIC, o que dificulta a utilizacdo de recursos
digitais. Ainda que se possa contar com um quadro interativo, um projetor e uma tela,

os professores ndo os utilizam, privilegiando o uso de ferramentas tradicionais como o

27



quadro de lousa e o giz e, sempre que necessitam de mostrar uma imagem, preferem
imprimir do que projetar.

O acesso ao quadro interativo estd restrito a uma Unica sala, devido a
complexidade de manobras que sao necessérias para 0 conseguir mover de uma sala
para outra, tarefa esta que envolve, obrigatoriamente, ter que desmontar algumas
pegas.

O projetor implica montar uma tela muito larga em frente ao quadro,
impossibilitando escrever no quadro, se necessario, além de que a disposicdo e as
proporcdes da sala implicam que o projetor seja montado a uma distancia consideravel
do quadro de lousa e numa mesa ocupada por um estudante. Logo, torna-se
particularmente pouco pratico utilizar estes recursos.

Porém, o leque limitado de opgbes relacionadas com a tecnologia da
comunicagdo e da informag&o néo foi o Unico contratempo, neste contexto de estagio.
Uma das regras estipuladas no colégio Tangerina é a proibicdo de os estudantes
trazerem tecnologia de informagdo e comunicacdo para a escola, como telemoveis,
tablets e computadores. Esta regra tornou-se um obstaculo para o meu trabalho de
pesquisa, porque impossibilita os estudantes de manusearem, em contexto de sala de
aula, ferramentas digitais. Assim, este contexto foi peculiar, devido a escassa
utilizacdo de recursos digitais e permitiu constatar que, embora a utilizacdo de
recursos digitais se propague cada vez mais, sendo uma realidade entre os
estudantes, inclusive de faixas etarias mais baixas, ainda existem escolas que nao os
integram e ndo |hes reconhecem o papel pedagodgico que estes poderdo
desempenhar, quando utilizados de forma congruente, privilegiando uma postura

tradicional, no ato de ensinar.

7.2. EscolaBasicado 1.°Ciclo de Costa Cabral

A Escola Basica do 1.° Ciclo de Costa Cabral € um estabelecimento escolar
publico, pertencente ao Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade, no Porto,
situado na freguesia de Paranhos. O ensino desta escola abrange criancas desde os 3
até aos 10 anos, portanto, desde o ensino pré-escolar até ao primeiro ciclo do Ensino

Basico.
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Esta instituicdo fornece, além do curriculo ordinario (mateméatica, portugués,
estudo do meio e expressdes artisticas), coordenacdo de projetos; educacdo para a
saude; tecnologias de informacao e comunicacao (TIC); bibliotecas; um gabinete do
estudante; oficinas e um servigo de psicologia e orientacdo (SPO).

Relativamente as TIC, o regulamento interno do Agrupamento de Escolas
Eugénio de Andrade (2013-2017, p.18) prevé a existéncia de um coordenador PTE,
cujas fungbes passam por:

“a) Coordenar a elaboragdo de um plano de acéo anual para as TIC (plano TIC)
de forma a promover a utilizacdo das TIC nas atividades letivas e nao letivas,
rentabilizando os meios informaticos disponiveis e generalizando a sua utilizacéo por
todos os elementos da comunidade educativa;

b) Contribuir para a elaboragdo dos instrumentos de autonomia definidos no
art® 9 do Decreto-Lei n°® 75/2008, de 22 de abril;

c) Promover e apoiar a integracdo das TIC no ensino, na aprendizagem, na
gestdo e na seguranca ao nivel de Agrupamento;

d) Colaborar no levantamento de necessidades de formacéo e certificagdo em
TIC de docentes e nédo docentes,

e) Fomentar a criacéo e participacdo dos docentes em redes colaborativas de
trabalho com outros docentes ou agentes da comunidade educativa;

f) Zelar pelo funcionamento dos equipamentos e sistemas tecnolégicos
instalados, sendo interlocutor junto do centro de apoio tecnoldgico as escolas e das
empresas que prestam servicos de manutencdo aos equipamentos;

g) Articular com os técnicos da Autarquia que apoiam as escolas do 1° ciclo do
ensino basico do Agrupamento.”

Nesta instituicdo, a data de realizacdo do meu estagio, as salas de aula
estavam munidas de quadro interativo, data-show e computador; a biblioteca tinha
computadores de mesa e existiam ainda oito computadores Magalhdes distribuidos
pela escola.

Neste centro de estagio, tive oportunidade de estagiar junto de uma turma
heterogénea com vinte e cinco estudantes. O acesso as TIC era mais facilitado;

porém, ndo eram utilizadas nem pela professora nem pelos estudantes.
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Os estudantes poderiam levar teleméveis para a escola, contrariamente ao
contexto do estagio anterior e a utilizacao de tecnologia era mais facilitada. Contudo, a
ferramentas disponiveis (0 computador e o quadro interativo) eram utilizadas
escassamente e somente para projecdo. Os computadores Magalhdes ndo eram
utilizados pelos estudantes, mas apenas pelos professores.

7.3. Escola Basica e Secundaria de Canelas

A Escola Basica e Secundaria de Canelas é uma instituicdo publica, sendo esta
a escola sede do Agrupamento de Canelas, que engloba duas escolas basicas do 1.°
ciclo (EB1) e nove escolas basicas do 1.° ciclo com jardim-de-infancia (EB1/JI). A
escola situa-se em Vila Nova de Gaia, em Canelas.

A Escola Béasica e Secundaria de Canelas é recente e nasceu da fuséo
determinada pela Dire¢éo Regional de Educacédo do Norte, entre a Escola Preparatoria
de Canelas e a Escola Secundaria com 3.° ciclo do Ensino Basico Condes de
Resende. A instituicdo tem um espag¢o amplo composto por trés pavilhdes a sul, seis
pavilhdes a norte e um pavilhdo a oeste, terminando com um pavilhdo desportivo.
Dentro do espago, podemos encontrar uma biblioteca com bastantes computadores e
acesso a internet. De acordo com o relatério da Delegacdo Regional do Norte da IGE
(2009), o ambiente educativo, apesar da existéncia de indisciplina e algum insucesso
escolar, tem vindo a melhorar de ano para ano. Na escola sede, 0 ambiente educativo
€ muito variado visto que, no mesmo espaco, convivem estudantes desde o 5.° ano
até ao 12.° ano.

Considerando que a Escola Basica e Secundaria de Canelas é uma escola
com uma consideravel populacdo, compreende um numero elevado de estudantes
provenientes de situagdes econdmico-sociais bastante diversificadas, sendo
importante salientar que esta se situa proxima de trés bairros sociais, nos quais
habitam estudantes nomeadamente de etnia cigana.

As intervencgdes pedagogicas ocorreram em duas turmas de 2.° CEB, ambas
do 5.° ano: uma, composta por vinte e oito estudantes, onde acompanhamos as aulas
de portugués (sendo que trés estudantes nunca compareceram as aulas e um

estudante deixou de comparecer as aulas, a meio do periodo). Na outra turma,
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composta por vinte e dois estudantes, onde acompanhamos as aulas de Historia e
Geografia de Portugal.

A turma em que acompanhamos portugués € uma turma mediana, com
resultados, ao nivel do portugués, muito diferentes. Existem estudantes empenhados e
motivados juntamente com estudantes indisciplinados e com bastantes fragilidades ao
nivel da lingua portuguesa. Nesta situacdo, é legitimo afirmar que a maioria dos
estudantes indisciplinados séo estudantes que revelam imensas fragilidades, sendo
patente o seu desinteresse, o qual tende a estar associado a situacdes de
perturbacGes em contexto de sala de aula.

Neste contexto, tal como no contexto anterior, o telemovel € permitido dentro
da escola; sendo, contudo, proibida a sua utilizagdo dentro de sala de aula. Os
recursos informaticos sdo utilizados apenas para efeitos de projecdo de PowerPoint,
manual ou videos, sendo adotada uma postura tradicionalista de ensino.

A instituicdo aporta uma sala de informatica, com computadores suficientes
para o uso individual de uma turma, contudo, a sua utilizag@o esta restrita aos alunos
do secundario, portanto, os alunos do ensino basico ndo podem utilizar esta sala, nem

com orientacdo de um professor responsavel.

8. Procedimentos

A metodologia que sera utilizada para o levantamento de informagfes sera
gualitativa. Portanto, o presente estudo serd um estudo qualitativo que, segundo
Denzin & Lincoln (2000), se enquadra num quadro construtivista na relagéo entre o
investigador e o0 objeto de estudo. Assim sendo, a elaboracdo e aplicagdo de
entrevistas, a observagdo e a analise documental serdo os meios fundamentais de
recolha, registo e analise de informacg&o, ou seja, haverd um cruzamento entre 0s
registos obtidos e conhecimentos ja explorados e uma andlise de entrevistas aplicadas
a dois centros de estagio, aos professores e/ou aos estudantes.

Segundo Bogdan e Biklen (1994), uma “investigagéo qualitativa” deve reger-se

por algumas das indicagbes enunciadas e que s&o inerentes a investigacdo em

desenvolvimento:
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a) O comportamento humano € significativamente influenciado pelo contexto onde
esta, logo, as suas acgdes serao melhor compreendidas quando observadas no seu

ambiente natural.

b) A “recolha de dados” é o instrumento fulcral do investigador. A articulagéo entre
o entendimento do investigador sobre os dados e sobre o contexto em que as
informacdes sao recolhidas, complementado com a interagéo direta do investigador no

ambiente em causa, € a chave da analise de dados.

C) Os dados recolhidos sdo maioritariamente descritivos, sendo imagens ou
palavras. Assim, nada é trivial ou passivel de ser deixado ao acaso, assentando numa

abordagem minuciosa.

d) A andlise dos dados é feita de forma indutiva. Os dados recolhidos néo
ambicionam a verificagdo de uma hipétese. A recolha de informacéo, orientada pelo
guadro tedrico de referéncia, revela a necessidade de ajustamentos, especificacdes ou
reformulagdes, fazendo com que este se torne num guia de observagéo do real, mais
preciso. (Almeida & Pinto, 1986). Tal como refere Vieira-Tenreiro (1999), ha uma
constante interagdo entre a teoria e a pesquisa empirica.

Com base nestes autores, podemos sintetizar os pressupostos fundantes do
paradigma qualitativo: complexo (realidade social ndo pode ser restringida a um
conjunto de variaveis); subjetivo (0s investigadores ndo se conseguem desprender dos
seus valores); contextual (compreensao do contexto em que o0 objeto de estudo esta
inserido, para assim compreender melhor um fenémeno). Neste paradigma, procura-
se promover a interpretacdo e significado (considerar as varias interpretacdes para o
mesmo fendmeno, ndo o generalizando), o qual regulado por objetivos de investigacao
(o objetivo é a aptidao de discernimento interpretativo que “envolve a capacidade de
empatizar, de recriar a experiéncia dos outros em nds proprios” (Bresler, 2000, pag.
13)), culminando na aplicacéo.

Para Eisner (1996) (in Seabra, Mota & Castro, 2009), a investigacédo qualitativa
concede a possibilidade de compreender de forma empética as experiéncias,
atribuindo um carater empirico as vivéncias, por via da interpretacdo e do debate.

Contudo, o autor ressalta que existem fragilidades neste género de investigacoes,
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nomeadamente associadas a imprecisdo dos dados, portanto, de modo a contrariar
estas fragilidades, € necesséaria uma andlise profunda de significados e conhecimentos
do objeto de estudo. “Os dados sdo enquadrados e interpretados em contextos
holisticos de situagBes, acontecimentos de vida ou experiéncias vividas,
particularmente significativos para as pessoas implicadas” (Fidalgo, 2003, p.178).

Com base nas indicacdes referidas previamente referidas, Flick (2004) afirma
gue existem cinco formas de levantamento de informagé&o, por via qualitativa: “a)
Observacéo; b) Observacao participante; c) Etnografia; d) Fotografia; €) Andlise de
filmes.”

Lapassade (2001) distingue trés tipos de Observacao Participante: periférica,
em que o observador interage com o objeto de estudo, contudo uma interagdo muito
restrita para que a sua agdo nao interfira na capacidade de analise; ativa, em que o
observador intervém em todas as atividades, mantendo alguma distancia e, por ultimo,
total ou completa, em que o observador de “mistura” com o objeto de estudo e
participa de forma total.

A observacado participante, nomeadamente a ativa, sera crucial neste estudo
para responder a questdo problema. O objetivo serd, acima de tudo, contrapor as
tradicionais pedagogias em que se baseiam alguns professores com a exploracéo dos
recursos digitais como ferramenta para atingir um fim. Deste modo, serd crucial
respeitar as dinamicas de sala de aula, mas sem deixar de integrar ferramentas
dindmicas, de qualidade, que surtam efeitos diversificados. Assim, embora
participemos nas atividades, iremos propor atividades distintas das propostas,
habitualmente, em contexto de sala de aula para trabalhar gramatica. Enquanto os
alunos estiverem a trabalhar com recursos digitais, ndo iremaos intervir, somente
guando solicitados e s6 sobre questbes técnicas. Spradley (1980) afirma que a
Observacdo participante concebe ao observador a possibilidade de observar as
atividades do que pretende estudar, nomeadamente, as caracteristicas fisicas, em
relac@o a parte social, fazendo com que o observador se sinta integrante da realidade
que pretende analisar.

Para resultados mais solidos sobre estas observagfes, com as devidas

autorizacdes, gravamos e fotografamos as atividades, de modo a perceber os
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comportamentos dos alunos face a utilizagdo de recursos digitais para trabalhar
gramética.

Mayring (2002) também assinala quatro modos de levantamento de dados,
com base nas mesmas indicagdes, ou seja, com base numa metodologia qualitativa:
“a) Dados verbais por meio de entrevista centrada num problema; b) Entrevista
narrativa; c¢) Grupo de discussdo; d) Dados visuais por meio da observagéo
participante.”

Mais uma vez, é referida, claramente, a observacao participante, a qual
acrescem agora as entrevistas e 0s grupos de discusséo. Consideramos importante
identificar os conhecimentos prévios e experiéncias individuais dos professores, sejam
estes utilizadores dos recursos digitais ou ndo, para obter uma visdo mais clara das
potencialidades e/ou limitagdes destes recursos. Como tal, optamos por desenvolver
entrevistas que permitissem a analise da perce¢éo dos professores quanto ao ensino
da graméatica no 1.° Ciclo do Ensino Béasico e no 2.° Ciclo do Ensino Basico e, sobre a
utilizacdo dos recursos digitais como ferramentas para a apropriagéo de
conhecimentos gramaticais.

Salvador (1980) apud Ribeiro (2008) considera que a entrevista se tornou um
instrumento constante e com maior profundidade para os investigadores das areas das
ciéncias sociais e psicoldgicas, visto que fornece dados ndo pertencentes a registos
ou andlise documental, mas sim pertencentes a vivéncias e fornecidas por pessoas.

Ribeiro (2008 p.141) considera que a entrevista é a “(...) técnica mais
pertinente quando o pesquisador quer obter informagdes a respeito do seu objeto, que
permitam conhecer sobre atitudes, sentimentos e valores subjacentes ao
comportamento, o que significa que se pode ir além das descricbes das acodes,
incorporando novas fontes parainterpretacdo dos resultados pelos préprios
entrevistadores.”

Gil (1999) entende quatro categorias de entrevistas: informais, focalizadas, por
pautas e formalizadas. A entrevista informal funciona como uma conversa, contudo
direcionada pela recolha de dados, portanto é pouco estruturada. Quanto a entrevista
focalizada, é igualmente livre, mas direcionada para um assunto especifico, portanto, o

entrevistador tem a funcéo de intervir aquando a conversa mostrar sinais de desvio.
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A entrevista por pautas € estruturada visto guiar-se por um conjunto de temas
que orientam tanto o entrevistador como o entrevistado. O entrevistador faz algumas
perguntas, mas deixa o entrevistador falar livremente, vai anotando quando este fala
em algumas pautas. Por dltimo, a entrevista formalizada ou estruturada segue
fielmente um conjunto de questdes, ndo permitindo desvio do tema central.

Para o nosso estudo, selecionamos o tipo de entrevista informal para efetuar
aos professores dos centros de estagios que selecionamos (Escola Basica e
Secundéria de Canelas e Escola Basica do 1° Ciclo de Costa Cabral) e para os alunos
da Escola Basica do 1° Ciclo de Costa Cabral. Para esta entrevista construimos
previamente um guido em que, partindo do mais global para o mais concreto,
exploramos a associagdo que os professores e 0s alunos fazem entre a gramatica e
os recursos digitais. Por outro lado, no caso dos alunos, procuramos compreender se
0s recursos digitais associados a gramatica motivam o gosto pelo seu estudo.

Por dltimo, selecionamos cinco alunos da turma onde acompanhavamos as
aulas de portugués, na Escola Basica e Secundaria de Canelas e, reunimos um focus
group, partindo de um guido de entrevista focalizada em que o0s estudantes
conversaram e a entrevistadora s6 interveio quando a conversa mostrava sinais de
desvio. Esta entrevista também teve como base o guido elaborado para as entrevistas
informais. Fontes de letra

Morgan (1996) explica que focus group € uma técnica de investigacdo para
recolher os dados em que o0 observador sugere um tema ou questiona um grupo e
esse interage. Esta técnica, segundo o autor, apresenta trés constituintes cruciais:
recolha de dados; interacdo do grupo como fonte de dados e papel ativo do
observador na discussao do grupo.

Morgan (idem), também refere que a utilizacdo de focus group € habitualmente
combinada com outros métodos de recolha de dados. No caso do nosso estudo,
combinamos o focus group com uma entrevista por pautas, utilizando o guido
elaborado para a entrevista informal. Seguidamente iremos descrever os participantes

gue selecionamos para o decorrer da nossa investigacao.
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9. Participantes da Investigacéao

Para esta investigagdo selecionamos diferentes metodologias para obter
dados, como tal, cada metodologia teve um publico-alvo diferente. As entrevistas
foram efetuadas a duas professoras cooperantes dos centros de estagio onde
efetuamos a nossa intervencao pedagdgica que, além de serem de centros de estagio
diferentes, também eram de ciclos diferentes.

A professora de 1° CEB era professora titular numa turma de 4° ano, com uma
experiéncia de cerca de vinte anos. O seu percurso académico consiste em trés anos
de Bacharelato e um complemento de formacgdo cientifico-pedagogico para
professores do 1° CEB, a que foi atribuida equivaléncia a uma licenciatura de cinco
anos.

A professora do 2°CEB era professora titular numa turma de 5° ano e tem cerca
de 30 anos de experiéncia. Quanto ao seu percurso académico, esta licenciou-se em
Histéria com variante em Arqueologia e tornou-se professora, exercendo até aos dias
de hoje.

Além de entrevistas aos professores entrevistamos os alunos do 4° ano, da
Escola Basica do 1° CEB de Costa Cabral e dinamizamos um focus group com cinco
alunos do 5° ano, da Escola Bésica e Secundéria de Canelas.

Estas entrevistas foram aplicadas a uma turma de 4°ano composta por vinte e
dois estudantes de uma turma de 4.° ano da Escola Bésica do 1°Ciclo de Costa
Cabral, cujas idades se balizam entre os nove e os dez anos, sendo a turma
constituida por seis estudantes do género masculino e dezasseis do género feminino.

Para o focus group, selecionamos cinco alunos de uma turma de 5° ano, da
Escola Béasica e Secundaria de Canelas. Para esta atividade selecionamos cinco
alunos com a mesma idade, 10 anos, mas com carateristicas diferentes, dois alunos
do género feminino e trés alunos do género masculino. Estes alunos foram
selecionados por terem perfis diferentes entre os cinco, nomeadamente, 0s gostos. Os
resultados obtidos nos testes e as dificuldades e facilidades de cada um, quanto a
gramatica foram preponderantes na selecdo dos alunos, sendo que, tentamos
escolher um grupo mais heterogéneo possivel.

No Subcapitulo seguinte iremos descrever os instrumentos e técnicas que

utilizdmos para recolher informag&o de forma a responder a nossa questéo problema.
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10. Instrumentos e técnicas de Recolha e Tratamento

de Informacao

Neste subcapitulo procuramos explanar os instrumentos de recolha e
tratamento de dados que utilizdmos, nomeadamente as entrevistas efetuadas aos

professores e aos alunos de dois contextos de estagio.

10.1. Guiao de Entrevistas aos estudantes

Com o intuito de perceber melhor a percecdo dos estudantes quanto aos
recursos digitais e a sua utilizacdo, foi construido um guido de entrevista, o qual foi
aplicado aos vinte e dois estudantes de uma turma de 4.° ano da Escola EB1 de Costa
Cabral. Considerando o guido da entrevista (Anexo H), explanarei a sua organizagao.

O cabecalho permite uma identificacdo do estudante: atendendo a este
objetivo, foi solicitada informacao relativa & idade, ao género e ao ano de escolaridade.

De seguida, formulei questbes que explorassem 0s gostos dos estudantes,
nomeadamente quanto as suas disciplinas e atividades favoritas, de um modo geral e
também as relacionadas com a lingua portuguesa, em particular. A ordenagdo das
questdes parte do geral para o mais especifico: comegcando por indagar sobre qual
seria a disciplina favorita, questionei-os de seguida sobre a atividade que mais
gostavam de fazer em contexto de sala de aula, se gostavam de estudar portugués,
qual a atividade que mais gostavam de fazer na area do portugués, terminando, com o
questionamento quanto ao seu gosto pelo estudo da gramatica e pedido de
justificacéo da sua resposta.

As perguntas seguintes estavam relacionadas com o0s recursos digitais,
iniciando por uma sondagem sobre quantos computadores e/ou tablets cada estudante
tinha em casa e se tinham acesso a internet. De seguida, questionei-os sobre a
frequéncia do uso do computador e os motivos do seu uso, sendo que, com estas
questdes, tencionava perceber quanto tempo por semana os estudantes usufruiam do
computador e para que atividades o utilizavam. De modo a compreender melhor a
frequéncia de utilizacdo, elaborei os seguintes critérios de avaliagdo: pouca utilizagdo

(utiliza o computador uma vez por semana); mediana (utiliza o computador entre duas
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a trés vezes por semana) e muita (utiliza o computador quatro ou mais vezes por
semana). Por conseguinte, questionei-os ainda sobre o tipo de jogos que jogam no
computador ou no tablet e ainda se jogavam jogos associados aos contetdos
lecionados em contexto de sala de aula.

Relativamente ao computador/tablet, finalizei solicitando-lhes a sua opiniéo
quanto a utilizacao destes ao servico do estudo da gramética, e, por ultimo, por via de
recursos digitais, nomeadamente, com auxilio de jogos. Novamente, procurei partir do
contexto geral para o0 mais especifico, iniciando com questbes sobre as TIC, de
seguida sobre os recursos digitais que normalmente utilizam e, por Ultimo, se
consideram benéfico trabalhar a gramética usando recursos digitais.

Estas questdes permitiram-me perceber se 0s estudantes estariam disponiveis
para integrar um dominio de aprendizagem numa atividade que é geralmente
associada ao lazer.

Para finalizar, as ultimas questdes dao enfoque ao smartphone, seguindo as
mesmas diretrizes que as anteriores, partindo do geral para o particular. Primeiro, uma
sondagem sobre a sua utilizagdo, seguida de uma outra sobre o tipo objetivos que
presidem ao uso do smartphone. Este Ultimo leque de perguntas permitira
compreender se 0s estudantes perspetivam o smartphone com potencialidades
educativas ou se somente 0 associam a comunicacgao e ao ludico.

Em sintese, com este guido de entrevista foi nossa intengcdo compreender
quais as percecdes dos estudantes relativas a gramatica e aos recursos digitais e, por
ultimo, perceber que tipo de utilizacdo fazem dos computadores, nomeadamente a

frequéncia de utilizagéao.

10.2. Guiao das entrevistas para os professores cooperantes

Como forma de compreender a posicdo dos professores cooperantes que
acompanharam o nosso estudo, nos diversos centros de estagio, quanto a associacao
da graméatica aos recursos digitais, inclusive a sua utilizacdo em sala de aula,
elaboramos um guido de entrevista (Anexo |). Esta entrevista foi realizada com a
professora cooperante que me acompanhou na turma de 4.° ano da Escola EB1 de

Costa Cabral e igualmente com a cooperante que nos acompanhou na turma de 5°
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ano da Escola Basica e Secundéaria de Canelas. De seguida, explicaremos a
organizacao do guido de entrevista.

As perguntas formuladas partiram do geral para o mais especifico: iniciam com
uma questdo sobre o percurso académico da docente, nomeadamente, quanto ao
tempo de exercicio profissional. Com esta questdo, pretendia inteirar-me das
habilitacbes académicas da entrevistada, bem como da sua experiéncia profissional.
Ap6s estas perguntas introdutérias, seguiu-se uma pergunta sobre o grau de
importancia que a mesma atribui ao ensino-aprendizagem da gramatica, em
comparacdo com o0s restantes dominios (oralidade, escrita, leitura e educacao
literaria), de modo a compreender de que forma as professoras valorizavam o trabalho
em torno do ensino da gramética nas suas aulas. Com a pergunta n° 3, pretendiamos
aferir o nivel de adequacédo percecionado pelas docentes, quanto a sua propria
formacdao relativamente a gramatica, de forma a perceber se a mesma considerava a
sua formagéo suficiente para lecionar a gramatica sem dificuldades.

De seguida, elaborei uma pergunta sobre a frequéncia com que as docentes
entrevistadas trabalhavam conteldos gramaticais nas aulas, comparativamente aos
restantes dominios. Com esta questao, pretendi perceber se existia congruéncia entre
o valor atribuido a gramatica pelas docentes, tal como perguntado em questdo
anterior, e a frequéncia com que a trabalhavam em contexto de sala de aula. As
perguntas seguintes debrucam-se sobre as dificuldades sentidas pelos estudantes,
relativamente aos conteudos gramaticais e as razfes que, na Otica das docentes
justificam estas dificuldades: com estas perguntas, procurava-se entender a perspetiva
da professora sobre o dominio da gramatica, bem como sobre as razdes justificativas
das dificuldades sentidas pelos estudantes.

As perguntas que se seguem debrucam-se sobre as dificuldades da prépria
docente e o tipo de estratégias que utiliza para lecionar gramatica, de modo a
compreender que tipo de obstaculos os docentes encontram diariamente quando
lecionam um conteddo gramatical e que estratégias utilizam para lecionar estes
conteldos considerando, nomeadamente, as suas dificuldades.

Estas duas perguntas terminam o leque de questbes somente associadas a
gramatica e as quais se seguem outro leque de questdes que se debrucam sobre os

recursos digitais e a sua associagcdo a gramética. Com as trés primeiras perguntas
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deste leque, portanto, as perguntas 9, 10 e 11, procura-se compreender o valor que 0s
docentes atribuem aos recursos digitais, bem como a frequéncia da sua utilizacéo.
Estas perguntas enfatizam a relacdo dos docentes com os recursos digitais,
nomeadamente, se integram tais recursos digitais na sua pratica docente. Se a
reposta for positiva, importa compreender a frequéncia da sua utilizacdo e os
obstaculos que os docentes encontram aquando da sua utilizagcdo, procurando
compreender se estes sentem que a sua formacao é adequada as exigéncias atuais.

As duas perguntas seguintes questionam as docentes sobre a frequéncia com
que propdem aos seus estudantes trabalhar com recursos digitais e ainda se, na sua
opinido, a gramatica e os recursos digitais podem ser associados, em contexto de sala
de aula.

Por fim, a Ultima questdo debruca-se sobre os instrumentos que a instituicdo
onde leciona dispde, nomeadamente, se considera que esta apresenta instrumentos
ou recursos suficientes para dinamizar aulas em que 0s recursos digitais possam ser
explorados, mormente pelos estudantes.

Estas questbes permitiram-nos compreender a relacdo que as docentes
apresentam com a gramatica, nomeadamente em relagdo aos obstaculos que sentem
em contexto de sala de aula e com os recursos digitais, e ainda se sentem que a
formacdo académica obtida é suficiente para responder as expetativas dos
estudantes, na atualidade. Por ultimo, pretendia-se indagar as docentes sobre as
perspetivas face a possibilidade de associar a gramatica aos recursos digitais, como

um fator positivo em contexto de sala de aula.
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11. Cronograma de investigacao

Etapa Ano 1 Ano 2

1° Sem. 2° Sem. 1° Sem. 2° Sem.
Levantamento de bibliografia relevante X X
Analise e revisao da bibliografia X X
Leituras X X
Redacéo inicial X
Entrevistas a estudantes X
Entrevistas a professores X X
Criacao de recursos digitais X X
Implementacédo de recursos digitais X X
Redacéo final X
Reviséo X
Entrega da verséo final
Apresentacao e defesa publica X

Na proxima seccgdo, exploraremos os dados decorrente da aplicacdo dos
instrumentos e técnicas de recolha de dados, em torno da aplicagdo de recursos
digitais no ensino-aprendizagem da gramatica, apresentaremos propostas de
aplicacdes de recursos, bem como as perce¢fes de alunos e professores face aos
mesmos
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PARTE Ill - APRESENTACAO E DISCUSSAO
DOS DADOS DE INVESTIGACAO12.
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Apresentacéo e discussao dos dados de

investigacao

De seguida, iremos analisar os dados que foi possivel recolher mediante
a aplicacado da metodologia explicitada no capitulo anterior.

12.1. Analise de entrevistas aos estudantes

Considerando os objetivos mencionados anteriormente para este estudo, foi
elaborado um guido de entrevista a realizar junto dos estudantes, de modo a que fosse
possivel identificar a forma como a gramatica é percecionada por estes e de que forma
interpretam os recursos digitais, quando colocados ao servigo do ensino gramatical. As
entrevistas foram somente efetuadas apds o contato dos estudantes, em contexto de
sala de aula, com um recurso digital (Anexo J) mediante o qual foram trabalhados
apenas conteldos gramaticais. Este momento funcionou ndo sé para saber qual a
percecdo dos estudantes quanto aos recursos digitais associados a gramatica, mas
também para observar a forma como utilizam e reagem a estas ferramentas.

Apoés a analise dos dados obtidos pelas entrevistas (Anexo K), foi possivel
concluir que a matematica era a disciplina predileta da maioria dos estudantes, sendo
gue vinte estudantes a destacaram como favorita. Segue-se, na lista de preferéncias
dos estudantes, o estudo do meio, assinalado por nove estudantes, sendo que um
estudante distinguiu as expressdes artisticas e somente dois estudantes privilegiaram
0 portugués. Estes dois estudantes, quando questionados sobre o seu contetdo de
eleicdo, destacaram os adjetivos e as preposicdes, ou seja, conteudos gramaticais.

Quando questionados sobre a sua atividade favorita, dentro de sala de aula, as
respostas dos estudantes foram mais heterogéneas; ndo obstante, o desenho e/ou a
pintura destacaram-se, sendo que nove estudantes os selecionaram como favoritos;
seguidos de jogar jogos, que cinco estudantes salientaram; dois estudantes

assinalaram preferir fazer fichas; dois estudantes destacaram resolver problemas e as
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seguintes hipoteses foram somente selecionadas por um estudante cada: trabalhos
de grupo; escrita criativa; fazer experiéncias e ver videos.

Com os dados previamente recolhidos, pudemos concluir que os interesses da
turma em questdo sdo maioritariamente direcionados para a matematica. Quando
questionados sobre as atividades, o leque de opcbes € vasto e os estudantes nao
manifestam s&o unénimes; contudo, o desenho sobressai de entre as restantes. Ao
confrontar as tabelas de andlise dos resultados, notamos que os resultados de ambas
as questdes ndo sdo paralelos, ou seja, hdo estdo condicionadas e dependentes uma
da outra.

As perguntas 3, 4 e 5 estéo direcionadas para o trabalho a desenvolver na area
curricular do portugués, nomeadamente para a gramatica. Apds observar as respostas
dos estudantes, concluimos que somente uma minoria, quatro estudantes, ndo nutre
interesse pelo portugués, porquanto doze estudantes gostam e seis estudantes
responderam gostar “mais ou menos”. Relativamente a atividade predileta relacionada
com o ensino do portugués, escrever € a atividade mais referida pelos estudantes (dez
estudantes); seguida de ler (hove estudantes); restando a gramatica e pesquisar no
dicionario o que, no seu conjunto, foi somente referidas por um estudante. Por ultimo,
um estudante referiu “nada”. Como se pode ver na tabela (Anexo L), quando
questionados sobre 0 seu gosto por gramatica, os resultados foram bastante proximos
dos resultados da questdo 3: treze estudantes responderam de forma positiva, trés
responderam de forma negativa e seis responderam gostar “mais ou menos”.

Desta Ultima questao, elencarei algumas respostas que surgem em justificacdo
da relacdo dos estudantes com a gramatica, quando questionados sobre se gostam de
estudar gramatica e porqué:

E2: “Sim, porque é divertido.”

E5: “Sim, porque eu acho uma coisa muito interessante (...).”

E6: “Sim, porque aprende-se muitas coisas.”

E10: “Sim, porque ajuda-nos a ter mais vocabulario na lingua.”

E1: “Algumas coisas porque algumas acho muito dificeis.”

E8: “Mais ou menos porque é muito confuso.”

E18: “Mais ou menos, acho que depois confundo tudo (...).”

E22: “N&o porque néo gosto, porque € chato.”
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Em algumas respostas, denota-se que o0s estudantes alertam para as
dificuldades de compreensdo de alguns conteddos. Das respostas a estas trés
questdes, podemos também concluir que, embora o portugués ndo seja a disciplina
favorita da maioria dos estudantes, todavia ndo serd a mais rejeitada, notando-se que
a maioria gosta de estudar portugués e, quanto a graméatica, independentemente de
ndo se sentirem confortaveis com o portugués, um dos estudantes que negou gostar
desta disciplina, afirma gostar de gramatica. Contudo, entre estudar gramatica e
aplica-la em contextos praticos, os estudantes preferem a aplicacdo da gramatica,
constatando que a maioria dos estudantes prefere escrever textos, portanto, aplicar as
regras gramaticais, projetando um texto de forma livre ou condicionada por um tema,
do que estudar essas mesmas regras.

Apés analisar o leque de questdes relativas aos gostos pessoais dos
estudantes sobre as disciplinas e contetdos prediletos, procurei abordar as questdes
relativas aos recursos digitais. Para se poder usufruir dos recursos digitais, é
necessario ter acesso a hardware compativel, neste caso, um computador, um tablet
ou smartphone. Nesta turma, todos os estudantes possuiam, pelo menos, um
computador e/ou um tablet, somente um dos estudantes (E11) alegou ndo possuir
nenhum em sua casa, ainda que tenha identificado que, em casa da sua tia, tinha um
computador que poderia utilizar. O acesso a internet, em casa, é generalizado entre
todos os estudantes. Por conseguinte, podemos depreender que todos os estudantes
tém forma de contactar com recursos digitais visto terem mais que um dispositivo
disponivel para usufruirem, seja para finalidades de lazer ou pedagogicas.

Em relacdo a frequéncia de utilizacdo do computador, nota-se que trés
estudantes o utilizam com muita frequéncia, oito estudantes utilizam-nos com uma
frequéncia mediana, dez estudantes utilizam o computador com pouca frequéncia e
um estudante indica ndo fazer qualquer utlizagdo do computador. Quanto as
finalidades para a sua utilizagdo, podemos constatar que a maioria dos estudantes
utiliza o computador para fazer pesquisas e jogar, existindo alguns que ouvem musica,
acedem a redes sociais e/ou ouvem musica em redes sociais como o0 Youtube. Destes
dados, podemos depreender que a utilizagdo do computador, pela maioria dos
estudantes, € movida por motivacdes decorrentes de necessidade, no sentido em que

utilizam o computador quando necessitam de fazer trabalhos ou fazer pesquisas e, por
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lazer, sendo, por isso, constatavel a pouca utilizacdo que dele fazem para recursos
digitais ludicos associados a temas especificos. Além disso, nota-se que 0s pais se
preocupam em impor regras para a utilizagdo do mesmo, nhomeadamente no controlo
de horas e na verificacdo da acessibilidade. E19, aguando questionada sobre o
acesso a internet em casa, respondeu da seguinte forma: “Sim, s6 através da minha
mae.”: é de notar que esta entrevistada refere esta situagao no sentido em que a mae
monitoriza a agao da filha, quando esta manuseia ou pretende manusear instrumentos
com acesso a internet.

Quanto ao smartphone, catorze estudantes ndo tém nenhum dispositivo do
género e nove estudante tém acesso um smartphone: destes oito estudantes, a
frequéncia de utilizagdo de cinco estudantes é elevada, dois estudantes fazem uso
com uma frequéncia mediana e um estudante faz pouca utilizacdo de dispositivos
como o smartphone.

De forma geral, os estudantes jogam jogos indistintamente no computador ou
no tablet; somente um dos estudantes, por ter escassa acessibilidade ao computador,
ndo tem acesso a jogos. Contudo, quando se fala de jogos relacionados com
conteudos escolares, pelo menos oito estudantes revelaram que ndo jogam nem
procuram jogos desse teor. Existem poucos dados relativos ao smartphone visto que
poucos estudantes o tém; contudo, os que tém utilizam-no para jogar, comunicar, ver
videos e ouvir musica. Estes estudantes usam-no para fazer jogos ludicos, mas
somente um estudante faz jogos relacionados com conteudos lecionados em contexto
de sala de aula. No entanto, dois estudantes ndo consideram ver beneficios em
estudar gramatica utilizando recursos digitais, quatro estudantes consideram que
existem beneficios e um estudante diz ndo saber. Nestes dados, nota-se que 0s
estudantes ndo associam o smartphone ao estudo, reconhecendolhe apenas uma
fungéo ludica: essa percecdo confirmou-se quando, no momento da entrevista, uma
vez questionados sobre a interligagdo entre a gramatica e o smartphone, se
mostraram surpreendidos.

Por fim, foi perguntado aos estudantes se consideravam viavel estudar
gramatica utilizando o computador mais concretamente por via de um jogo. Nestas
questdes, os estudantes deveriam opinar sobre se consideravam benéfica a

associacao do estudo da gramatica recorrendo a recursos digitais. As respostas foram
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dispares entre si: um estudante considerou que iria aprender com mais qualidade
utilizando o computador e também que a utilizacdo de um jogo seria positiva para o
seu desempenho, tendo-se igualmente verificado a resposta contréria, com estudantes
a considerarem que a sua utilizacdo ndo seria benéfica, quando perspetivada ao
servico da aprendizagem gramatical. Em vinte e dois estudantes, trés responderam
negativamente a ambas as perguntas e um estudante respondeu negativamente a
guestdo relativa ao uso de computador para jogar. Alguns estudantes teceram
consideracbes além das respostas objetivas (sim e nédo), justificando a sua opinido
mais especificamente. Exponho aqui alguns exemplos:

E3: “Nao, preferia estudar num livro.” — Resposta a questao 13.

E9: “Sim, a menos que os softwares sejam maus. [Os softwares] que sejam
bons!” - Resposta a questéo 14.

E10: “Nao, gramatica é gramatica, pode-se gostar utilizando livros, até tem
mais piada pesquisar nos livros do que estar em frente a um ecrd.” — Resposta a
questéo 14.

E20: “Sim, porque assim estudo mais rapido. Aprendo melhor.” — Resposta a
guestao 14.

Observando os exemplos elencados, é importante ressalvar que, embora a maioria
dos estudantes tenha considerado que a utilizacdo dos recursos digitais poderia ser
benéfica para o estudo da gramatica, ha alguns estudantes que preferem a forma
tradicional de estudar gramética, valorizando o contacto palpavel com os livros.
Considerando que estamos perante uma sociedade cujas novas geragfes podemos
considerar ja de nativos digitais, € extremamente curioso notar esta valoriza¢do. Os
estudantes que contestam a utilizacdo dos recursos digitais, coincidentemente, sdo
estudantes tidos como esforgados e com notas altas. Um outro aspeto que achamos
importante enfatizar serd que os estudantes catalogados como problematicos, devido
a problemas de comportamento ou estudantes com dificuldades acrescidas, se
revelaram extremamente motivados e muito concentrados. Esta analise

comportamental sera explorada com mais detalhe no capitulo seguinte.
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12.2. Focus Group com cinco alunos de 5° ano

No subcapitulo anterior, optamos por realizar entrevistas a todos os alunos da
turma do 4.° ano onde efetuamos o nosso estagio; contudo, devido as respostas
curtas e pouco desenvolvidas pelos alunos, decidimos que, com os alunos de 5° ano,
seria melhor selecionar cinco alunos com carateristicas diferentes e organizar um
focus group. Neste focus group, utilizamos, como base, o guido de entrevista ja usado
nas entrevistas ao 4.° ano da Escola Bésica do 1.° Ciclo de Costa Cabral, apés o
contacto dos alunos do 5° ano com dois recursos digitais elaborados por nés (Anexo M
e N). Selecionamos, para o focus group, (Anexo O), cinco alunos, duas alunas e trés
alunos, todos com 10 anos de idade. De seguida, exploramos as respostas que
obtivemos:

Quando questionados sobre 0 seu gosto por estudar gramatica, a resposta foi
unanime: os cinco alunos responderam que nao, inclusive um dos alunos afirmou que
detesta estudar gramatica.

Todo o grupo se mostra relutante em estudar, nomeadamente um dos alunos
afirma que um dia, enquanto estudava portugués, adormecera, “em cima do livro”,
acabando todo o grupo por concordar que “a gramatica € uma seca”.

Quando questionados sobre a fungdo da gramética, umas das alunas entende
que a gramatica ajuda a “articular melhor as palavras”, enquanto outro aluno
complementa a resposta previamente apresentada referindo que esta “serve para os
testes”. Uma outra aluna afirma que gosta de testes de gramatica, contudo ndo gosta
de gramética. Por resposta unanime, todos os alunos consideram que os testes de
gramatica séo faceis e, completando a sua resposta, uma das alunas nao entende o
porqué de terem que identificar, por exemplo, determinantes artigos definidos.

Com estas respostas, podemos compreender que os alunos tém uma visdo
negativa da gramatica, identificando-a a tarefas enfadonhas e aborrecidas, e por vezes
associando-a a um certo facilitismo. Podemos mesmo assumir que, devido as
estratégias pedagdgicas utilizadas para a sua compreensdo, 0os alunos se mostram-
relutantes face a sua aprendizagem, ndo compreendendo qual o motivo de esta estar
inserida no curriculo.
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Todos os alunos afirmaram ter computador e internet em casa, sendo que uma
das alunas firma que “sem ela nao viviamos”. Em termos de frequéncia de utilizacao
do computador, aferiu-se que os alunos fazem uma utilizagdo bastante frequente,
apresentando, contudo, alguma variagdo quanto a quantidade de horas, que variam
entre 4 a 7 horas por semana, dependendo da época do ano (se estdo de férias ou em
periodo escolar). Uma das alunas afirma que faz menor uso do computador por
preferir utilizar o telemovel. Na sua utilizacdo, refere variar entre pesquisar, jogar e ver
videos. Esta pergunta abriu margem para a discussao sobre a preferéncia quanto a
utilizacdo do telemével ou do computador, sendo que dois alunos preferem utilizar o
telemovel e os restantes trés alunos tém o computador como opc¢dao predileta.

Além de computador, todos os alunos tém tablet e smartphone, associando
sempre a sua utilizagdo a jogos. Dois alunos referem utilizar raramente o smartphone
e 0s restantes trés alunos utilizam-no todos os dias. Somente uma aluna ndo joga
jogos no computador, contudo todos indicam jogar no tablet e no smartphone. Quando
guestionados sobre se jogam jogos com contelddos que aprendem na escola, um
aluno afirmou que nao jogava, enquanto que os restantes alegaram jogar “de vez em
quando”; contudo, jogos que abranjam varios contetdos diferentes e ndo s6 contetdos
aprendidos na escola.

Todos os alunos afirmaram ter gostado de jogar o jogo digital construido por
nés, que aborda somente conteldos gramaticais, nomeadamente uma das alunas diz
ter adorado devido a competicdo que proporcionou entre os alunos. Reforcando esta
ideia, um dos alunos afirma que “foi divertido porque podemos ganhar e vir para
escola gabar-nos disso”. Dentro da mesma linha de pensamento, todos os alunos
afirmaram que gostariam mais de estudar gramatica se pudessem fazé-lo utilizando
recursos digitais, nomeadamente jogos. Inclusive, complementaram as suas respostas
dizendo que preferiam porque aprendiam “a brincar’. Um dos alunos sugere a
utilizacdo de tablets na escola para estudaram, assim seria mais “interessante”, ideia
confirmada por outra aluna que refere que “jogos, videos, televisdes, imagens é uma
maneira melhor de nds aprendermos, nao ficarmos s6 a ler”. Complementando esta
resposta, um aluno afirma que "seria melhor este tipo de atividades porque podemos

sair, € melhor do que ficarmos naquela sala fechados, tdo pequena e abafada”.
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Com estas respostas, podemos perceber que estes alunos, porventura devido
a frequéncia e facilidade com que interagem com recursos digitais diariamente, se
sentiriam mais motivados para o estudo da gramatica de lhe associassem também os
recursos digitais, devido ao dinamismo e a interatividade que estes proporcionam,
quebrando a rotina e a ideia convencional de espaco fisico de sala de aula.
Consideram que € positivo associar algo que lhes é tdo préximo (recursos digitais)
com uma tematica que consideram desinteressante.

Por ultimo, quando questionados sobre se gostariam de estudar gramética por
via de jogo digital, quatros alunos responderam que sim e idealizaram varios jogos em
gque pudessem integrar a gramatica em varios jogos que ja conhecem. De registar,
contudo, que um aluno se manteve contrariado até ao final, dizendo que nao jogaria
nenhum jogo por livre vontade quer envolvesse gramatica ou qualquer outro contetido
escolar.

De seguida, procederemos ao confronto dos resultados obtidos com o focus

group e com as entrevistas aos alunos.

12.3. Confronto dos resultados do focus group e das

entrevistas

Com as entrevistas realizadas aos alunos de uma turma de 4° ano da Escola
Basica do 1° Ciclo de Costa Cabral e o focus group aplicado aos cinco alunos de uma
turma de 5° ano, percebemos que os dados apresentam algumas divergéncias, ou
seja, a maioria dos alunos do 4° ano nutrem gosto pela gramatica enquanto que 0s
cinco alunos do 5° ano demonstram prontamente que ndo gostam de gramatica
alegando ser “uma seca”.

Considerando que as carateristicas de ambas turmas sdo distintas e,
consequentemente, a faixa etaria e o ciclo de escolaridade, também as estratégias
pedagodgicas aplicadas no ensino da gramatica foram diferentes, sendo que, no 4.°
ano, pese embora a existéncia de bastantes fichas de trabalho, o ensino da gramatica
tinha uma abordagem mais ludica, enquanto que, no 5° ano, a estratégia usada para
ensinar gramatica se baseava mais na consolidagcdo por exercicios enquadrados

teoricamente pelo professor. O carater ludico era menos explorado na turma de 5.°
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ano do que na turma de 4.° ano, o que poderd justificar o generalizado desinteresse
pela gramética manifestado por parte dos alunos do 5-° ano. Um outro aspeto que
poderd justificar o seu desinteresse reside na relutancia dos alunos de 5.° ano quanto
a rotina de resolucéo de exercicios e fichas de trabalho, ao passo que, no 4.° ano, 0s
alunos se mostravam até agradados com a resolucao de fichas de trabalho. Em alunos
de ambos os ciclos, constata-se a dificuldade de aprendizagem de alguns contetdos
gramaticais.

Quanto a utilizacdo de computadores, tablets e smartphones em casa, é mais
sistematica no caso dos cinco alunos de 5.° ano, sendo que estes tém a sua
disposicdo as trés tecnologias enunciadas, enquanto que os alunos de 4.° ano tém
acesso facilitado a computadores, (somente uma aluna afirma nao ter computador) e
varios alunos referem néo ter smartphone nem tablet.

Consequentemente, a frequéncia da utilizagdo de computador, em ambos 0s
ciclos varia consoante o0 seu carater e as necessidades (se necessitam de pesquisar
para um trabalho), ou seja, a sua utilizacdo varia entre jogar, pesquisar e ouvir musica.

Podemos concluir destas respostas, em concordancia com os valores
analisados sobre a utilizacdo do computador por parte de alunos, tém crescido cada
vez: o computador ja se tornou uma ferramenta fundamental para a motivagdo dos
alunos, sendo que é algo que lhes é proximo e que utilizam de forma prazerosa. E
algo que podemos assumir ndo s6 pelas entrevistas e pelo focus group realizados,
mas também por conversas que 0s alunos nos proporcionarame nas quais, por varias
vezes, aludiam ao computador e aos recursos digitais como algo prazeroso e
satisfatério. A percecdo de que tais recursos fazem falta em contexto de sala de aula
tornou-se mais evidente, nomeadamente, apds terem tido oportunidade de interagir
com recursos digitais de forma autbnoma.

Em relacdo aos usos que fazem dos recursos digitais, no caso da turma do 4.°
ano, oito alunos revelaram que ndo jogam jogos com conteludo escolar, sendo que a
maioria dos alunos respondeu afirmativamente; no caso dos cinco alunos do 5.° ano,
quatro alunos responderam positivamente e um respondeu negativamente.

Seguidamente, quando questionados quanto a possibilidade de se motivarem

mais a estudar gramatica utilizando jogos com contetdos gramaticais, quatro alunos
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do 4.° ano e um aluno do 5° ano responderam negativamente. Os restantes alunos
responderam positivamente, o que constitui a maioria.

Novamente, constatamos que o0s alunos, na sua maioria devido ao facto de os
recursos digitais lhes serem tdo préximos, se mostraram abertos quanto a sua
associacdo com a gramética, sendo esta constatacdo, demonstrada no momento em
que interagem com 0S recursos, mais evidente nos alunos desinteressados. Apos
analisados e confrontados tanto o focus group dinamizado com o 5.° ano como as
entrevistas aos alunos de 4.° ano, iremos debrucar-nos sobre a percecdo das
professoras cooperantes das respetivas turmas previamente enunciadas, sobre a
associacdo da gramatica aos recursos digitais, em prol do processo de ensino-

aprendizagem da gramatica.

12.4. Andlise de entrevista a professora cooperante do
1°CEB

A entrevista a professora cooperante do 1.° CEB foi conduzida de forma a
compreendermos a sua perce¢do sobre a associacdo do ensino da gramatica aos
recursos digitais. Na entrevista (Anexo P), a professora salienta o papel da escrita e da
leitura, no processo de ensino-aprendizagem; contudo, reconhece que a gramética é
essencial para que “possam escrever corretamente e ler.” Novamente, em relagao a
sua formacdao, a professora assume que, em relacdo a gramatica, a sua formacéao fora
basica. Ndo obstante, consoante as necessidades, declarou recorrer a leituras para
aprofundar os conhecimentos e contetdos relacionados com este dominio.

Quando questionada sobre com que frequéncia trabalhava conteddos
gramaticais, a professora afirmou trabalhar estes com bastante frequéncia, pelo
menos, trés a quatro vezes por semana, porque sentia que os estudantes “dao
bastantes erros”. Sobre essas mesmas dificuldades, a professora identifica-as, apenas
na acentuacgao e na utilizacdo de formas verbais. Também afirma que “escrevem muito
como falam”, como forma de justificar as dificuldades sentidas pelos estudantes.

Além de “escreverem como falam”, a professora afirma que a falta de leitura e
de estudo, juntamente com a falta de tempo por partes dos pais, sGo motivos que

fomentam estas dificuldades. A professora estabelece ainda uma comparacdo com a
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altura em que era crianga, dizendo que, na atualidade, existe mais abertura para que
0s estudantes brinquem mais e estudem e leiam menos, aliado ao facto de os pais
terem menos disponibilidade para auxiliar ou obrigar a estudar, como se fazia quando
esta era crianca. Esta atitude da professora demonstra que esta “culpabiliza” os alunos
pelo desinteresse e falta de estudo, bem como os pais, pela falta de
acompanhamento, desresponsabilizando-se, curiosamente, do seu papel fundamental
no processo de ensino-aprendizagem gramatical. Esta ideia vai-se constatando ao
longo da entrevista, na qual a professora canaliza e reforga a “culpa” dos alunos e na
falta de método de estudo que eles apresentam. Relativamente as dificuldades
sentidas pela professora, quando leciona conteldos gramaticais, esta foge a questao,
reafirmando que a falta de estudo, por parte dos estudantes, sera a dificuldade mais
sentida. Sem responder a questao, a professora volta a apontar como “culpados” os
pais, declarando que os estudantes até tém a sua disposicdo uma grande quantidade
de recursos, nomeadamente 0s manuais, por onde podem estudar, ouvem a
professora e consolidam na sala de aula, mas depois ndo tém um tempo, em casa,
dedicado ao estudo destes conteldos, nem alguém que os “obrigue” a reler, pensar e
voltar a reler.

Ao ser questionada sobre as estratégias que utiliza para lecionar contetudos
gramaticais, esta responde que utiliza a oralidade e depois, para consolidar, a pratica
de exercicios como jogos, sopas de letras e fichas de consolidacdo. A professora
defende que os estudantes necessitam de ver muitas palavras e de escrever para
compreenderem conteddos gramaticais.

O seguinte leque de questdes enfatiza a utilizacdo de recursos digitais: como
tal, a pergunta 9 questiona sobre o valor da utilizacdo dos recursos digitais, em
contexto de sala de aula. A professora reconhece que os recursos digitais tém valor
porque tornam o processo de ensino-aprendizagem mais rapido, mas alega que a
instituicdo ndo fornece os recursos materiais necessarios para “obter os resultados
positivos” que a sua utilizagéo poderia trazer. Quanto ao a vontade com a utilizagéo de
recursos digitais, a professora mostrou-se pouco a vontade, dizendo que nédo os utiliza
frequentemente e que, nas ocasides em que 0s usa, recorre a “uns videozinhos”, por

serem apelativos, referenciando a cor e os sons como mais valias.
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Na pergunta 12, a professora foi questionada sobre a frequéncia com que
propde, aos estudantes, a utilizacdo de recursos digitais, dentro e fora de sala de aula.
Esta respondeu que, no primeiro e no segundo ano, ndo é habitual solicitar este tipo
de trabalho, exceto em certas alturas em que solicita trabalhos de investigacao;
contudo, evita. Quanto ao terceiro e quarto anos, afirmou solicitar este tipo de trabalho
com mais frequéncia, ainda que tenha afirmado que a maioria dos estudantes nao
teria recursos a disposicdo em casa, devido a fatores econdmicos. Ndo obstante,
reconhece que ja h4 estudantes que usufruem e fazem uso da Escola Virtual, no
processo de ensino-aprendizagem que realizam fora da escola

Em relacdo a associacdo da utilizacdo de recursos digitais ao ensino da
gramatica, a professora afirma que ndo associa, explicitando que estes recursos sao
apelativos pelo som e pela imagem, motivando os estudantes a estarem atentos. o
entanto, destaca que estes recursos ndo proporcionam momentos em que 0S
estudantes possam praticar, mas apenas assistir. Assim, considera a docente que,
para que estes recursos tivessem um efeito positivo, teriam que ter varios
computadores para que cada estudante trabalhasse individualmente. E nesse sentido
que enfatiza novamente a falta de recursos materiais, generalizando para a maioria
das escolas.

Por dltimo, a professora, respondendo a questdo 14, com a qual se procurava
conhecer a sua opinido sobre o facto de a escola ter ou ndo material suficiente, voltou
a enfatizar a falta de recursos materiais na instituicéo, referindo que a escola s6 tem
quatro salas com quadros interativos e todas as outras salas com quadros de giz e,
guanto aos computadores, somente tém um computador por sala e um portétil, o que
nao é suficiente para todos os alunos.

Nesta entrevista, alguns aspetos ha que merecem o nosso comentario. Por um
lado, e embora a professora valorize a gramatica, valoriza ainda mais a escrita e a
leitura, possivelmente, em virtude da sua formacdo, que a professora intitula como
“mais basica” na area gramatical. Nao obstante, considera que, embora ndo faga um
trabalho diario, trabalha frequentemente a gramatica. O mesmo se pode verificar
guanto aos recursos digitais, relativamente aos quais a professora apenas refere como
positivo o facto de estes apresentarem sons e imagens, associando-os a trabalhos de

pesquisa, mas nao encontrando mais valias noutras dimensdes do ensino-

54



aprendizagem. Um outro aspeto que consideramos relevante destacar é a forma como
a professora se refere as TIC, de forma que podemos considerar como depreciativa,
por exemplo, quando se refere ao “computadorzinho”. Esta menorizacdo das
tecnologias de informagdo encontra contraponto na valorizagdo dos métodos
tradicionais de que a docente parece ser partidaria, referindo-se, ao longo da
entrevista, a importancia da memorizacao seguida da consolidacdo por escrito. Esta
ideia é confirmada quando a professora é questionada sobre a associacdo dos
recursos digitais com a gramatica, relativamente a qual esta responde indicando que
ndo a vé como mais valia, referindo novamente 0 som e a imagem como aspetos
positivos principais ao servico da motivacdo dos estudantes.

Uma segunda entrevista foi efetuada a professora cooperante do 2°CEB, de
modo a compreendermos a percecao desta, quanto a associacdo da gramatica aos

recursos digitais, no processo de ensino-aprendizagem.

12.5. Analise de entrevista a professora cooperante
do 2.°CEB

Na sua entrevista (Anexo Q), a professora do 2°CEB afirma que a gramatica “E
muito importante” visto ser esta uma competéncia que condiciona a promocdo da
escrita e da fala dos alunos. A professora acrescenta ainda que a graméatica € um
dominio em que, se os alunos se empenharem um pouco, podem obter melhores
resultados. Percebe-se, assim, que, para além de esta professora atribuir grande
importancia ao dominio da Gramatica, reconhece a sua especificidade relativamente
aos outros dominios, quando refere que o sucesso neste dominio € mais visivel e
implica um esforco de estudo menor do que o exigido, por exemplo, para o dominio da
Escrita. Esta importancia é refletida na frequéncia com que a professora leciona
gramatica em contexto de sala de aula, afirmando esta que “[pJraticamente em todas
as aulas abordo conteudos gramaticais”, o que pudemos constatar: em trés aulas
semanais, pelo menos, em duas aulas a gramética é trabalhada. Note-se que a
professora dinamiza aulas em que sao trabalhados conteldos gramaticais entre outros
aspetos, evitando fazé-lo isoladamente para nao criar aulas “aborrecidas”. Além disso,

as aulas proporcionadas pela organizacdo do manual abordam sempre um contetdo
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gramatical novo ou relembram um conteldo gramatical j4 lecionado. Segundo a
professora: “Nao podemos deixar de a [gramatica] trabalhar (...)".

Quanto a adequacao da sua formacdo em termos gramaticais, a professora
afirma ter que se adaptar aos conteudos gramaticais, constatando que, ao longo dos
anos, a gramatica sofreu alteragdes, relevando a necessidade de se manter sempre
atualizada.

Quanto as dificuldades sentidas no ensino-aprendizagem da gramatica, a
professora aponta as dificuldades dos alunos, sendo estas, dificuldades em
memorizagao, constando que “a gramatica obriga a memorizar® e os alunos tém
dificuldade em aplicar aquilo que memorizam. Relativamente as dificuldades sentidas
pela professora, no ensino da gramatica, esta elenca, novamente a “falta de
memorizacao”, a “falta de habitos de estudo” e o facto de considerarem a gramatica
“uma seca”, referenciando que a gramatica € uma “ espécie de matematica da lingua
(...)’. Em ambas perguntas, a professora direciona a culpa dos resultados e do
desinteresse dos alunos para estes Ultimos, desresponsabilizando-se a si mesma.

Como motivagéo para ultrapassar estas dificuldades, a professor elenca ainda
falta de treino, falta de hébitos de estudo, a dificuldade na memorizagdo e na
concentracdo dos alunos, que se desinteressam rapidamente sobre estes conteudos,
tidos como abstratos, visto ndo compreenderem os motivos pelos quais estdo a
estudar estes mesmos contetdos. Por outro lado, a professora refere que, mesmo os
alunos que conseguem decorar, depois ndo conseguem aplicar porque nao
compreendem.

Como forma de lecionar a gramatica, a professora incita a resolugdo de
exercicios, promovendo atividades repetitivas, para interiorizarem 0s conteudos.
Afirma ainda que os jogos sdo muito dificeis de aplicar nas turmas, devido ao perfil da
mesma, visto terem muitos alunos e serem “complicadas”. Ainda assim, ressalva que a
utilizacdo de jogos, para lecionar gramética, seria o ideal.

Relativamente aos recursos digitais, a professora reconhece a importancia
destes, na sua pratica pedagodgica, porgue motiva os alunos, sendo que estes
valorizam as projecdes: “(...) hoje em dia seria impensavel dar aulas sem estes
recursos”. Esta afirmacgao é refletida na frequéncia da sua utilizagao, sendo que, em

quase todas as aulas utiliza o projetor, salientando que, em trés aulas semanais, em
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pelo menos duas utiliza, constatando-se que é a mesma frequéncia com que leciona
gramética.

N&o obstante, a utilizacdo envolvendo manipulacdo por parte dos alunos
apresenta-se como muito rara, sendo que, as aulas sdo bastante teoricas e a
professora afirma que ndo tem a sua disponibilidade os recursos necessérios para que
os alunos trabalhem com recursos digitais. De facto, pudemos constatar que,
nomeadamente os alunos até ao 3.°Ciclo estdo impedidos de frequentar a sala de
computadores, as salas ndo tém colunas, ainda que tenham computadores e
projetores e o material fornecido pelos manuais padece de falta de qualidade, fazendo
com que a utilizacdo de recursos digitais, por parte dos alunos se torne reduzida.

Quando questionada sobre o a vontade que tem quando manuseia recursos
digitais, na sua atividade docente, a professora responde positivamente ressalvando
0S momentos em que existem problemas técnicos, nhomeadamente de hardware ou
software. Por ultimo, a professora associa a utilizagdo de recursos digitais & gramatica,
exemplificando com exercicios de completamento ou preenchimento de espagos.
Apbs as entrevistas serem analisadas, procederemos ao confronto entre ambas, de
modo a perceber como é que a gramatica e os recursos digitais sao interpretados, em
contexto de sala de aula, penos dois ciclos.

12.6. Confronto entre as entrevistas das professoras
cooperantes de 1.°CEB e 2.°CEB

Apé6s andlise das entrevistas a ambas as professoras cooperantes, podemos
perceber que ambas tém uma perspetiva aproximada, quando comparam a gramatica
com os outros dominios, considerando-a crucial na aprendizagem da escrita. Contudo,
tanto nas suas praticas pedagégicas como na propria entrevista mostram que
valorizam mais a leitura e a escrita do que a gramatica. Ainda assim, consideram a
gramatica crucial na aprendizagem, nomeadamente da escrita. Em concordancia com
as suas perspetivas sobre a gramatica, ambas as professoras referem trabalhar a
gramatica frequentemente, ndo todos os dias, mas quase todos os dias.

Quando questionadas sobre a adequacdo da sua formacdo aos conteudos

gramaticais, a professora do 1.°CEB afirma que n&o sentiu grandes exigéncias nem
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alteracdes nos conteudos enquanto que a professora de 2.2CEB afirma ter tido
necessidade de estudar bastante porque os conteddos se alteraram ao longo dos
anos, exigindo, da parte do professor, constante estudo e atualizagdo. Esta atitude
revelou-se quando da intervencdo, em contexto de sala de aula, pois a professora do
1.°CEB mostrava-se pouco recetiva a novas formas de lecionar ou a atividades
diferentes das por si praticadas: embora tentasse proporcionar aulas mais ludicas,
terminava sempre o0s conteddos gramaticais com consolidagdo por fichas. A
professora de 22CEB mostrava-se menos ludica na forma como leciona, mas mais
recetiva a novas estratégias e recursos de ensino, nomeadamente adaptando e
solicitando varios dos materiais que construimos ou apresentamos nas aulas dadas
pela estagiaria.

Contudo, quando questionadas sobre as dificuldades dos alunos quanto a
aprendizagem da gramatica, revelam atitudes de desresponsabilizagcdo algo idénticas.
A professora do 1.°CEB centra-se na ortografia, ainda que revele que a conjugagéo
verbal é um contelddo que os alunos ndo compreendem e justifica estas dificuldades
com falta de estudo, falta de leitura e falta de tempo disponibilizado pelos pais para
acompanhar o estudo dos filhos, voltando a referir que os conteldos ndo se alteraram
ao longo dos anos e que os alunos tém muita abertura para brincar muito e estudar
pouco. A professora de 2.°CEB salienta a falta de capacidade dos alunos em
memorizar conteudos e aplicar o que memoriza, justificando estas dificuldades com a
falta de treino e de estudo e a abstracdo de conteudos, por ndo os compreenderem.
Assim, vemos que ambas as professoras enunciam a falta de estudo como motivo
para o desinteresse e a falta de compreensdo dos conteldos gramaticais,
responsabilizando sobretudo o aluno e, num dos casos, também os pais.

Quanto a obstaculos no ensino da graméatica, ambas as professoras colocam a
“culpa” nos alunos e desresponsabilizam-se pelo desinteresse dos alunos, ao nivel
gramatical, o que esta em concordancia também com as estratégias por ambas
utilizadas (fichas de consolidagdo e exercicios, ainda que a professora de 1.°CEB
enuncie tipologias de jogos e estratégias ludicas enquanto que a professora do 2.°CEB
se limite a afirmar que o0s jogos séo impenséaveis devido aos perfis das turmas).

Quanto aos recursos digitais, a professora de 1.°CEB mostra-se menos

recetiva do que a professora de 2.°CEB, que se encontra mais a vontade com o
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manusear de ferramentas tecnoldgicas. Contudo, a utilizagdo de ambas reside mais na
projecdo do que na interacdo, embora, ambas atribuam bastante valor aos recursos
digitais e afirmem utilizar frequentemente os recursos digitais dentro de sala de aula.
Contrariamente a esta linha de pensamento, as professoras propdem raramente que
os alunos trabalhem com os recursos digitais.

Quando questionadas sobre a possivel associacdo dos recursos digitais a
gramética, a professora de 1.°CEB mostra-se relutante e afirma que a Unica vantagem
dos recursos digitais sdo 0 som e a imagem, enquanto que a professora de 2.°CEB
associa e enumera exemplos de exercicios.

Por dltimo, quando questionadas sobre a existéncia de material necessério
para lecionar utilizando recursos digitais, na instituicdo onde lecionam, ambas as
professoras responderam que ndo: apesar de terem alguns recursos, consideram-nos
insuficientes para todos os alunos de uma turma.

Com ambas as entrevistas, pudemos perceber que a gramatica ainda € um
dominio interpretado como fundamental e imprescindivel, mas ndo mais importante
gque os dominios da leitura e da escrita. A forma como as professoras encaram o
ensino-aprendizagem da gramatica é também muito tedrico e consolidado com fichas
de trabalho, proporcionando aulas rotineiras e desinteressantes, embora, utilizem
métodos pedagogicos diferenciados. Por outro lado, ainda se centra a culpa do
desinteresse pela graméatica nos alunos, sendo que nenhuma das docentes assumiu a
sua responsabilidade. Ao culpabilizar os alunos pelos resultados e pelo desinteresse
revelado, ndo chegam sequer a questionar-se nem a refletir sobre os préprios métodos
gue utilizam para ensinar gramatica. Mesmo sendo professoras distintas e em ciclos
diferentes, considerando que uma se mostra mais recetiva do que outra em ensinar
contetdos novos, algumas respostas mostram-se similares, nomeadamente quanto a
forma como interpretam a utilizag@o dos recursos digitais e 0 ensino da gramatica.

Antes de procurarmos perceber estas perce¢des dos alunos e dos professores
cooperantes que nos acompanharam na nossa intervencao pedagogica, arquitetamos

atividades que associam contetdos gramaticais aos recursos digitais.
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12.7. Propostas de atividades com conteudos

gramaticais associados a Recursos Digitais

Ao longo da intervencao pedagdgica, tentamos desenvolver e propor atividades
que associassem os contetudos gramaticais com recursos digitais. No primeiro centro
de estagio, Colégio Tangerina, ndo conseguimos dinamizar nenhuma atividade dado
que o colégio ndo reunia condicbes nem material suficiente para este tipo de
atividades. Na Escola Basica do 1.° Ciclo de Costa Cabral, a impossibilidade de que
todos os alunos interagissem, individualmente, com um recurso digital por material
insuficiente para conseguir proporcionar aulas deste teor, fez-nos optar por uma
solucdo de compromisso. Neste sentido, planificamos uma aula [Anexo R] em que
adaptamos um PowerPoint [Anexo K] previamente construido, um recurso ja
conhecido pelos professores e pelos alunos, mostrando que é possivel esta
associacao com recursos ja conhecidos e ndo habitualmente utilizados para estes fins.
Nao foi possivel que todos os alunos utilizassem, ao mesmo tempo, o recurso digital,
visto sO existirem dois computadores, um pessoal e um da instituicdo. Assim, os
alunos foram interagindo, um a um, até todos terem contacto com o recurso, que
apresentava questdes de revisao de contetdos gramaticais ja adquiridos.

No 2.° CEB, planificamos duas aulas, a primeira aula [Anexo S] consistiu huma
revisao de contetdos gramaticais relativos ao Sujeito Simples e Sujeito Complexo, em
gue os alunos nao interagiram diretamente com o recurso mas tendo por intermediaria
a professora. Na segunda aula [Anexo T], os alunos puderam interagir, a pares, com o
recurso digital, no espaco da biblioteca. O recurso digital utilizado no 2.° CEB foi o

Quizizz, disponivel online desde 2017, através do website: https://quizizz.com/join/.

Este recurso é facil de utilizar, portanto, user friendly, muito intuitivo, permite que o
criador do jogo altere o conteldo das perguntas em qualquer momento e no final do
jogo formula uma folha em Excel [Anexo U] com dados relativos ao tempo que 0s
alunos demoraram a responder cada pergunta e em que perguntas acertaram e
falharam. Este recurso permite que o jogador crie uma nova identidade, incita o
espirito de competitividade entre todos os jogadores e € um recurso muito intuitivo
também para os jogadores. O jogo sO se inicia com a permisséo do supervisor, neste

caso, do professor, sendo que este envia o link disponibilizado pelo website,
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juntamente com o cédigo de permissao de entrada no jogo, para todos os jogadores.
Quando todos os jogadores estiverem no sistema, é o professor que seleciona a
opc¢éo Start Game e todos iniciam o jogo ao mesmo tempo. E da maior importancia
ressalvar que as trés atividades foram elaboradas de forma autébnoma, ou seja,
nenhuma das professoras presentes interveio no jogo, sendo que cada aluno teve
acesso a uma gramatica, caso tivesse duvidas nalguma pergunta.

Aquando da utilizacdo de ambos os recursos digitais, registamos algumas
notas sobre o comportamento e os resultados dos alunos que interagiram com 0s

recursos, dados que iremos explorar no subcapitulo seguinte.

12.8. Analise de Resultados

Visando obter resultados mais concretos sobre os efeitos, nos alunos, da
utiizacdo de recursos digitais associados a gramatica, a sua performance foi
registada, tal como os resultados da utilizacdo desses mesmos recursos.

Relativamente ao 4.° ano, podemos observar que todos os alunos se
mostraram concentrados e motivados, reagindo consoante o estimulo atribuido a
resposta correta ou resposta errada. Nos alunos considerados mais problematicos em
termos de comportamento e também de rendimento académico, notou-se uma
alteracdo comportamental muito evidente, sendo que estes revelaram bastante
entusiasmo, nomeadamente, nas suas expressdes faciais. Consequentemente, este
mesmo entusiasmo foi expresso nas entrevistas, quando questionados sobre a
possibilidade de associar recursos digitais ao ensino-aprendizagem da gramatica.
Estes alunos geralmente desinteressados e com problemas de concentracao,
dispersando a sua atencdo das atividades constantemente, estiveram, nesta atividade,
empenhados e dedicados a conclusdo do jogo, possivelmente, pelo facto de os
recursos digitais serem uma realidade bastante proxima destes alunos. Destaco o
caso de um dos alunos que, notoriamente, se evidenciava por ndo concluir as
atividades, devido ao desinteresse nelas. Nao obstante, na atividade que propusemos,
foi o aluno mais expressivo e mais empenhado. Alunos ja considerados como “bons

alunos”, mostraram a mesma atitude que assumem diariamente. Contudo, na maioria,
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notou-se uma maior expressividade e entusiasmo quando a atividade permitia obter de
imediato um feedback face a sua resposta.

Apés a atividade, os alunos ainda se recordavam das perguntas e respostas
que atribuiram, discutindo-as no final da execucdo da atividade. Quanto aos
resultados, este recurso ndo nos permitiu recolher nenhuma informagcédo sobre os
resultados os alunos, revelando-se ser esta uma das desvantagens do recurso digital.

Quanto as atividades preparadas para as turmas do 5.° ano, as duas atividades
foram dinamizadas seguindo os mesmos principios de autonomia por parte dos
alunos, sem intervencao direta do professor. Quase todos os alunos se mostraram
entusiasmados na primeira atividade, somente um dos alunos se mostrou reticente e
contrariado, sendo este um aluno considerado “problematico” ao nivel de
comportamento e de rendimento escolar. O feedback dos alunos foi muito positivo,
nomeadamente deste aluno que se mostrava geralmente contrariado, mas que nestas
circunstancias pediu para que a atividade se repetisse mais vezes.

Na segunda aula, os alunos mostraram-se muito concentrados e
entusiasmados. As conversas entre si eram direcionadas para a atividade e nao
conversas “paralelas”. O entusiasmo foi notério em todos os alunos, tal como a
concentragdo, nomeadamente nos alunos considerados como “problematicos” e de
“baixo rendimento”. O objetivo era claro para todos os alunos: ganhar. Nos videos com
registo da sessao, também podemos constatar que os alunos estdo completamente
abstraidos do que se passa em redor deles e compenetrados na atividade. Ressalvo
que o mesmo aluno referenciado acima como “problematico” se mostrou
extremamente concentrado e motivado, sendo que, em siléncio, respondia as
questbes e as expressdes comportamentais se alteravam consoante o feedback
positivo ou menos positivo do jogo, sem o tentar a “conversas paralelas” ou atitudes
“desordeiras”.

No final da atividade, o feedback também foi positivo, os alunos discutiam entre
si que respostas tinham falhado e tentavam justificar os motivos por terem falhado,
debatiam os resultados e mostravam-se entusiasmados.

Este entusiasmo refletiu-se no Focus Group [Anexo O] e ao longo das aulas,

pois 0s alunos solicitavam-nos para dinamizarmos atividades do mesmo género.
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Os resultados deste recurso digital foram automaticamente convertidos numa
folna Excel [Anexo U], a partir da qual podemos perceber que, dos treze grupos
organizados para jogar no recurso digital, dez grupos obtiveram média percentual igual
ou maior de 50% e os trés grupos restantes obtiveram média percentual entre 40% e
20%. A questdo com maior percentagem de reprovacdo era relativa a tipologia de
sujeito, na qual os alunos tinham que indicar se o sujeito da frase apresentada era
sujeito composto ou simples. O tempo de resposta esta refletido na pontuacéo:,
gquanto mais rapido responder corretamente a uma pergunta, mais pontos tera o aluno,

dai a diferenciacdo nos pontos, em caso de empate.

13. Consideracoes finais

As geracgOes alteram as suas condutas e, sendo que ndo ha excecgbes, as
geracdes vindouras criam um vinculo cada vez maior com os recursos digitais, devido
a constante exposicdo dos alunos aos recursos digitais.

Com a construcdo deste relatério de estagio, conseguimos constatar que o
ensino da gramatica, a ter lugar de forma explicita em contexto escolar, deve procurar
que os estudantes utilizem a lingua de forma correta e diversa, progredindo
gradualmente nos conhecimentos pré-adquiridos e dominando novos conhecimentos
gramaticais. Reconhecendo a importancia da gramatica na vida dum individuo e,
consequentemente, enaltecemos a importancia da gramatica na vida de um aluno, que
ainda esté a aprender as competéncias sociais, nomeadamente, o conjunto de regras
gue definem uma lingua. Como tal, a utilizagdo e adequacédo de diferentes perspetivas
didaticas torna-se uma prioridade, no contexto escolar atual, constatando que a
gramatica ainda é vista como um dominio subalterno relativamente aos outros
dominios. De igual modo, 0 seu ensino, na nossa opinido, ainda se mantém muito
tradicional, nele prevalecendo a memorizacdo de definicbes. Convird, pois, que este
modo de aprender e ensinar seja substituido por um outro, no qual se procurem varios
recursos diversificados, de modo a manter o interesse dos estudantes e capazes de
auxiliar na apropriacdo e compreensdo de contetdos. Esta forma de ver o ensino

gramatical deve, nomeadamente, auxiliar os estudantes a compreenderem a lingua
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como um sistema organizado e légico, permitindo que estes reflitam sobre as regras
da lingua e se consciencializem das mesmas. Desta forma e, perspetivando aquele
que sera o papel do docente nesta renovada forma de ensinar gramética, considero,
com Antunes (2003) que “o professor precisa ser visto como alguém que pesquisa,
observa, levanta hipéteses, analisa, reflete, descobre, aprende, reaprende”. Portanto,
o professor ndo pode cair em tentagbes do comodismo e deve procurar saber sempre
mais e melhor, adotando uma postura dindmica, reconhecendo a gramatica e o seu
ensino como nhao fechado e construtivista e, utilizando, ao seu servigo, ferramentas
atuais, com gue os alunos ja tenham interacdo em momentos de lazer.

A atualizacdo do professor é crucial na motivacdo dos seus estudantes, pelo
que a inexisténcia deste esfor¢o revela-se, naturalmente, um obstaculo a motivacao
dos estudantes. Se este ndo utiliza recursos com que os estudantes se identifiquem,
0s conhecimentos poderdo ndo ser sao plenamente compreendidos, pois havera uma
falha na motivagdo. No que ao dominio gramatical diz respeito, a propria formagéo dos
docentes tem sido considerada, em muitos casos, como um aspeto a melhorar, quer
do ponto de vista cientifico, quer pedagdgico, carecendo de uma postura
rejuvenescida, por parte do professor, a qual serd a mais indicada para motivar o0s
estudantes e corresponder as exigéncias dos mesmos, fazendo com que,
possivelmente, encarem a gramatica de outra forma. Os recursos digitais sdo uma
forma de possibilitar que os professores e estudantes trabalhem num ambiente
educativo diferente, com vantagens claras relativamente ao modo de ensino
tradicional.

Atualmente, encontramo-nos perante uma “sociedade da informacao”, em que
a partilha de informacbes é sistematica e extremamente rapida. Além disso, nela foi
quebrada a barreira do espaco fisico, sendo possivel comunicar independentemente
do local onde estamos, bastando, para tal, existir rede. Nesta sociedade, vemos
ocorrer um processo de globalizacdo, definida por Ramal (2002, p.66) como o
‘conjunto de transformagdes na ordem politica e econdmica mundial que vem
acontecendo nas Ultimas décadas, marcado pela integracdo dos mercados numa
aldeia-global, explorada pelas grandes corporagdes internacionais”. Esta sociedade
trouxe uma nova forma de economia baseada no conhecimento, onde “possui-lo é tdo

importante como deter capital financeiro” e a velocidade das mudancgas, juntamente
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com a producgédo ininterrupta de informacdo, promove a necessidade de reinventar
profissdes, de desenvolver novas competéncias e de acrescentar novos saberes as
profissdes (Ramal, 2002: 66).

O perfil profissional do professor ndo € excecdo a estas mutacdes, pelo que
também este precisa de se reinventar. Para fomentar esta alteracdo comportamental,
0s recursos digitais podem ser uma alternativa as tradicionais metodologias de ensino-
aprendizagem, deixando assim o estudante de ser um assimilador de informagdes
para passar a construir os seus préprios conhecimentos. Esta substituicdo exige
reorganizacdo cognitiva porgue implica que o estudante seja capaz de processar
variadas informacgdes vindas de inimeros canais informativos, com alguma velocidade.
Contudo, e porque fomenta a autonomia e a apeténcia para lidar com situagdes
diversificadas e inesperadas, implica também uma maior agilidade por parte do
professor.

Considerando que a gramatica tem-se revelado um dominio que néo atrai os
alunos e os recursos digitais sdo apelativos aos alunos, sendo que, no dia a dia, os
alunos interagem com estes recursos com muita frequéncia, torna-se imperativo
repensar a didatica da gramatica e tornar uma possibilidade esta associagéo entre 0s
contetdos gramaticais e os recursos digitais. Como tal, promover formacdes para 0s
professores, de modo a que acompanhem e se atualizem face as alteracfes
geracionais.

Quando dinamizamos as atividades propostas em contexto de sala de aula, os
alunos facilmente interagiram com os softwares e o feedback daqueles foi muito
positivo, no sentido em que associam a escola e o ensino a utilizacdo de recursos
digitais.

Cremos, pois, ter conseguido responder a nossa questao problema e alcancar
0s objetivos propostos inicialmente por nés e que foram relatados ao longo do
relatério. Conseguimos perceber o tipo de formagdo das professoras que nos
acompanharam nos centros de estagio, fundamentando com algumas leituras sobre os
resultados das provas de afericdo do 6.° ano e exames nacionais do 4.° ano que,
como fora referido nos capitulos anteriores, revelam que a gramética é um dominio
que, muitas vezes, ndo é trabalhado da melhor forma, tornando o trabalho sobre os

conteddos gramaticais rotineiro e desinteressante para os alunos. As proprias
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professores mostram um uso pouco dindmico e variado dos recursos digitais,
restringindo-se a projecédo e salientando as potencialidades dos recursos digitais em
sala de aula. Deste modo, respondemos a uma das questdes e um dos objetivos a que
nos propusemos, no inicio desta investigacdo, relacionado com a adequacdo da
formacao e dos niveis dos conhecimentos dos professores sobre os recursos digitais e
sobre a gramética, elencando as suas percecoes.

Com o decorrer da nossa intervencdo nos centros de estagio e cruzando os
nossos registos de observacdo com a bibliografia consultada sobre os recursos digitais
e a gramatica, conseguimos elencar as vantagens e limitacées dos recursos digitais,
quando associados ao ensino-aprendizagem da gramatica, respondendo a outra
guestdo e um outro objetivo que nos propusemos, relacionado com a afericdo das
limitagcbes e vantagens dos recursos digitais associados ao ensino-aprendizagem da
gramatica. Salientamos, como principal desvantagem, a necessidade de equipamento
tecnolégico de suporte aos softwares, como por exemplo, computadores. Nos centros
de estagio onde estivemos, 0S recursos eram escassos Ou a instituicdo apresentava
bastantes limitagbes a utilizagdo destes, nunca existindo um computador para cada
aluno. Num dos centros de estagio, ndo existiam computadores nas salas e os alunos
estavam interditos de utilizar tecnologia de informa¢édo e comunicacdo em contexto de
sala de aula. Como principal vantagem, enaltecemos a alteragcdo de comportamento
dos alunos considerados “mais problematicos”, os quais se tonam mais concentrados
nestas atividades. Consequentemente, compreendemos a importancia da utilizagcédo
dos recursos digitais em contexto de sala de aula, associados ao ensino-
aprendizagem da gramética, concluindo que os alunos se sentem muito distantes da
escola e das didaticas utilizadas pelos professores, mas muito préximos dos recursos
digitais por fazerem parte do seu dia a dia. Deste modo, tornou-se importante
arquitetar aulas que concebessem momentos didatico-lidicos envolventes para 0s
alunos e que |Ihes permitissem interagir com 0s materiais com que ja estdo, de certo
modo, familiarizados, associando-os a conteddos que, como referimos previamente,
se foram tornando desinteressantes e abstratos. A compreensdo desta relagcdo
permitiu-nos alcangcar um outro objetivo inicialmente proposto, e assim aferir a
importancia da utilizacdo de recursos digitais nestes contextos educativos e

especificamente no ensino-aprendizagem da gramética.
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Neste sentido, o Ultimo objetivo proposto, a criagdo de recursos digitais
associados a conteudos gramaticais e, consequentemente, a sua aplicacdo, integra
todos os objetivos previamente elencados. Este objetivo também foi conseguido, visto
termos planificado aulas com recursos de facil utilizacao, esteticamente apelativos e
que motivaram os alunos para as atividades propostas. Por outro lado, as proprias
professoras interessaram-se por estes recursos, nomeadamente a professora do 2.°
ciclo que comecou a utilizar estes mesmos recursos apresentados por nds, em
contexto de sala de aula, para varios contetdos.

Embora tenhamos conseguido alcancar todos os objetivos, lidamos com
bastantes limitacBes, nomeadamente, em relacdo a impossibilidade de implementacéo
das atividades arquitetadas por nds, em virtude de normas internas da escola ou por
falta de recursos tecnoldgicos, tornando assim o processo de interacdo dos alunos
com os recursos criados por nés, interdito ou lento, dependendo do centro de estagio.

Como linhas de investigagdo futuras, propomos a dinamizagdo de mais aulas
com conteldos gramaticais associados a recursos digitais, cada vez mais variados; a
utilizacdo destes recursos pelo smartphone, como trabalho de casa e a criagdo de um

recurso digital com dimensdes maiores e cada vez mais apelativo e mais ludico.
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Anexo A — Resultados dos Itens relativos ao dominio

da gramatica por area gramaticais e por conteudos

Area Gramatical Conteudo Ano | Classificagdo Média em relagao a
cotagao
Fonologia Identificacdo de palavras esdruxulas | 2014 79%
Identificacdo de adjetivos 2013 66%
Distincdo entre nomes e adjetivos 2015 57%
Conjugacao de verbos no indicativo 2013 52%
Conjugacao de verbos no indicativo 2014 45%
Distingcdo de palavras com afixos 2014 80%
Flexdao de frase em numero (plural) 2014 69%
Classes de Palavras e Flexdao de frase em numero 2015 86%
Morfologia (singular)
Identificagdo de familia de palavras 2015 76%
Identificacdo de subclasses de 2014 51%
pronomes
Identificacdo de subclasses de 2015 26%
pronomes

Identificagdo de frase com palavra 2013 17%

homédnima
Distincdo de contextos de palavras 2013 62%

homéfonas
Identificacdo do predicado 2013 50%
Identificacdo do predicado 2015 74%
Sintaxe Identificacdo do sujeito 2014 75%
Identificacdo de frase de tipo 2014 71%

imperativo
Representacao grafica Colocagdo de sinais de pontuagdo 2015 82%

Tabela 1: IAVE 2017 — Relatério Nacional 2013 -2015. Provas Finais 1.° Ciclo do Ensino

Basico
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Anexo B — Resultados das Provas de Afericao do 6°

Dominios
Numero de Respostas Corretas | Lejtura | Expressdo Escrita | Conhecimento Explicito da Lingua
% % %
Média (%) 52,8 30,2 33,4
ano de 2010

Tabela 2: Gave — Prova de Aferi¢gdo 2010
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Anexo C — Resultados das Provas de Afericao do 6°

ano de 2011
Dominios
Numero de Respostas Corretas | Leitura | Expressdo Escrita | Conhecimento Explicito da Lingua
% % %
Média (%) 58,1 27 32,8

Tabela 3: GAVE - Provas de Afericdo 2011

Anexo D — Posse de computador e ligacéo a Internet
por parte das familias portuguesas (%)

Anos Posse de computador Ligacdo a Internet
1995 11 X
1997 14 X
1999 21 5
2000 22 9
2001 24 13

x - Dado indisponivel

Tabela 4: INE: Utilizacdo das tecnologias de informacdo e comunicagdo pelas familias. 15 de

margo de 2002
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Anexo E — Familias que possuem computador e ligacao
a Internet, segundo aresidéncia (%)

REG. AUT. MADEIRA
REG. AUT. ACORES
ALGARVE

ALENTEJO

LISBOAE VALE DO TEJO M Ligacdo a Internet

CENTRO [ Posse de computador
NORTE
CONTINENTE

PORTUGAL

00 100 200 300 400

Grafico 1: INE: Utilizagdo das tecnologias de informacgéo e comunicagéo pelas familias. 15 de
margo de 2002
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Anexo F —Individuos que habitual ou ocasionalmente
utilizam computadores e Internet, por grupo etario (%)

em 2001
Grupos etarios 15-24 25-34 35-44 | 45-54 55e
mais
Utilizagao de computador Sim 41,3 31,5 23,1 4,8
61,4
Ndo 55,7 66,8 75,5 93,2
34,6
NS/NR 3,0 1,7 1,4 2,0
4,0
Total
100,0 100,0 100,0 100,0 100,0
Utilizacao de Internet (dos utilizadores de Sim 64,0 58,8 49,4 45,3
computador) 66,3
Ndo 28,0 37,4 47,1 50,2
24,3
NS/NR 8,0 3,8 3,5 4,5
9,4
Total
100,0 100,0 100,0 100,0 100,0

Tabela 5: INE: Utilizag&o das tecnologias de informacg&o e comunicacéo pelas familias. 15 de

marco de 2002
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Anexo G — Posse de computador e ligacao a Internet
dos agregados domeésticos, 2002-2004 (%)

45,0
40,0
35,0
30,0
25,0
20,0
15,0
10,0

5,0

0,0

41,3

2002 2003 2004

@ Computador M Internet

Grafico 2: INE: Sociedade da informacdo e do conhecimento inquérito & utlizacdo de

tecnologias da informacéo e da comunicacao pelas familias. 17 e dezembro de 2004

Anexo H - Guiao de entrevista efetuado aos alunos do
4° ano da Escola Basica do 1°Ciclo de Costa Cabral

1.

2.

Qual é a tua disciplina /matéria favorita?

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula?
Gostas de estudar portugués?

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués?
Gostas de estudar gramatica? Porqué?

Tens computador ou tablet em casa?
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Se sim, guantos computadores e tablets tens em casa?

Tens acesso a internet?

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo?

Para que utilizas o computador?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?
Que jogos costumas jogar no computador?

Achas que irias gostar mais de estudar gramética se pudesses utilizar o

computador para a estudar?

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou

o tablet?

Tens um smartphone?

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?
Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

Anexo | — Guiao de Entrevistas Realizadas aos
professores

Ha quantos anos é professor? (Solicitar habilitagbes académicas)

Comparativamente com os restantes dominios (Oralidade, Escrita, Leitura e

Educacao Literaria) que grau de importancia atribui ao ensino-aprendizagem

da Gramatica?
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10.

11.
12.

13.

14.

Como avalia o nivel de adequacédo da sua formacao quanto a Gramatica?

Com que frequéncia trabalha conteudos gramaticais comparativamente aos
restantes dominios?

Acha que os alunos tém particular dificuldade nos conteddos gramaticais em
geral? Se sim, quais?

Que razdes justificam essas dificuldades sentidas pelos alunos no ensino
aprendizagem da Gramatica?

Com que tipo de obstaculos se depara enquanto professor no EP da
Gramaética?

Que tipo de estratégias utiliza mais frequentemente para trabalhar contetdos
gramaticais? (Jogos, fichas, ...)

Que valor atribui aos recursos digitais (na sua pratica docente)?

Considera-se a vontade na utilizagdo de recursos digitais (na sua pratica
docente)?

Com que frequéncia usa os recursos digitais (na sua atividade docente)?

Com gque frequéncia prop8e aos seus alunos trabalharem com recursos digitais
(dentro de sala de aula e fora de sala de aula)?

Associa a utilizagdo de recursos digitais ao ensino da gramatica? “Por
exemplo”

Considera que tem a sua disposicdo material necessario para lecionar

utilizando recursos digitais?
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Anexo K — Recurso Digital utilizado no 4° ano da
Escola Basicado 1.° Ciclo de Costa Cabral

| }7

‘A menina, que parecia uma princesa, dormia
sobre o algoddo branco e fofo.”

As palavras sublinhadas na frase pertencem 3a
classe dos...

(&) verbos
(B) nomes
@ adjetivos
(@) pronomes

| Wt

Em qual das opgdes as palavras se encontram por
ordem alfabética?

\\A) carta, crianga, caixa, curiosa, carteiro

@ caixa, carteiro, carta, crianga, curiosa

K@ caixa, carta, carteiro, crianga, curiosa

@ caixa, carta, carteiro, curiosa, crian¢a

| }7

“0 sorriso da menina iluminou-se.”
0 sujeito e predicado da frase sdo...

= Sujeito: O sorriso

A Predicado: da menina iluminou-se
B Sujeito: iluminou-se

) Predicado: O sorriso da menina
@ Sujeito: O sorriso da menina

Predicado: iluminou-se

@ Nenhuma das anteriores

3

4

‘i Graca foi rua ver o tio.”
Qual das seguintes palavras se adequa 3 frase?

®) ns
{©) o

@ Nenhuma das anteriores
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5

Repara na palavra «velhissiman».
Em que grau se encontra o adjectivo?

@ grau normal
@ grau comparativo

@ grau superlativo absoluto analitico

@ grau superlativo absoluto sintético




o
| LEingstice;
Pergunta: 6

Indica a frase que tem o mesmo significado que a
frase sublinhada.
Maria ouvia aquelas lamentacdes.

@ Maria ouvia aguelas conversas.
@ Maria ouvia aquelas perguntas.
o Maria ouvia aquelas gueixas.

@ Maria ouvia aquelas respostas.

I Desafio ;
| LB g s tice;

Pergunta: 7

Indica a frase que tem o verbo no Pretérito
Imperfeito do Indicativo.

@ 0 Bruno comeu muitas laranjas.
@ 0 Bruno comia muitas laranjas.

@ 0 Bruno comerd muitas laranjas.

@ 0 Bruno comeria muitas laranjas.

| Desafio .
| =i ngiistico;
Pergunta: 8

Indica a classe a que pertencem as palavras
sublinhadas:
“Sandra era bonita, boa e alegra.”

@ verbos
@ pronomes
@ adjetivos
@ nomes

| Desafio -
| LEinglistice;

Pergunta: 9

Indica a opcdo em que todas as palavras sdo
nomes comuns.

@ varinha, flores, janela, filha, vidro
® baile, cansada, ninguém, filha, Marcia

@ garotos, diziam, linda, janela, café

@ janela, baile, flores, Carla, vidro

I Desafio -
| Eingistico

Indica 2 op¢do em que todas as palavras sdo da
familia de papel.

Pergunta: 10

@ livraria, jardineiro, papelaria, pastelaria

@ papelito, pastel, papeldo, papelada

1o Fon = -
@ pap pap papeldo, papelaria
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I Desafio -
| Eing diistico;
Pergunta: 11

Indica o determinante correto para a seguinte
frase:

“0 Jaime pintou o desenho com o pincel.”




I Desafio . I Desafio :
| Eing diistico; | Eing diistice;

Pergunta: 12 Pergunta: 13

Indica o pronome pessoal que substitui as
palavras sublinhadas.
“A minha m&e penteava os meus cabelos.”

@ Nés @ A Carolina escreveu um texto.
@ Ele @ A Carolina ajudou o colega.

Qual das seguintes opgdes é uma ndo frase?

0 Ela o A Carolina ajudou o colega a escrever um texto.

@ Tu @ a Carolina ajudou o colega a escrever um texto.

| Desafio i [ Desafio i
| Eing diistice; ‘ Eingistice;

Pergunta: 14 Pergunta: 15

Qual é o sinal de pontuagio que indica uma
interrupgdo na frase comecada, dando no

Escolhe a op¢do em que todas as palavras sdo

graves. entanto, a entender ou sugerindo a parte da frase
que falta?
@ gaveta, casa, orgdo, estrela @ dois pontos

@ castelo, divida, coragem, beleza @ virgula
0 espacial, c , foguetdo, pesadelo: Q reticéncias

@ médico, radio, cagado, pagina @ ponto de exclamagdo

| Desafio i | Desafio :
| LEingliistice ‘ Eingiistice

Pergunta: 16 Pergunta: 17

Quais das seguintes palavras sio homografas? Classifica quanto ao nimero de silabas a palavra:

limpido

@ canto - canto @ monossilabo
@ conselho - concelho @ dissilabo
o cem - sem 0 trissilabo
@ fabrica - fabrica @ polissilabo
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I Desafio i
| Eingtistice

Indica a opgdo em que todos os nomes estdo no

Pergunta: 18

Para mostrar onde se pode fazer a particio das palavras
para mudar de linha (translineacdo), utiliza-se uma barra (/). *

Pergunta: 19

Qual das pal temat lineacdo incorreta? grau aumentativo.
@ bi-/bli-fo-/te-fca @ canzarrdo, mocetdo, bocarra
@ pas-/sa-fro @ peixito, saquito, passarinho

@ a-ftl-/e-fta @ rapariga, cdo, peixe

@ pao-/-de-/-16 @ narigdo, portio, mocinho

I Desafio

; | Desafio -
Eimglstice | LEingistice

Pergunta: 21

Indica a classe a que pertencem as palavras
—= sublinhadas:
“0 carro e a bicicleta.” “Na aldeia havia vinte casas e cinco rebanhos.”

Pergunta: 20

A que subclasse dos determinantes pertencem as
palavras sublinhadas na frase?

@ artigos indefinidos @ quantificadores
@ possessivos @ nomes

@ artigos definidos O verbos

@ demonstrativos @ adjetivos

I Desafio i I Desafio :
| Eingistice | LEingdiistico

Pergunta: 23

Pergunta: 22

Em gue tempo, pessoa e nimero estd a forma

Classifica a frase quanto ao tipo e polaridade.
verbal sublinhada?

“A festa acabou no sébado.” S “Queres vir connosco 3 sessio da tarde?”
@ pretérito imperfeito, 32 pessoa do singular @ Frase declarativa afirmativa
@ presente do indicativo, 32 pessoa do plural @ Frase exclamativa negativa
@ pretérito perfeito, 32 pessoa do singular 0 Frase interrogativa afirmativa
@ pretérito perfeito, 22 pessoa do singular @ Frase imperativa afirmativa
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| }7 |

| }7

24 g 25
Qual o significado da expressdo: 4“ ! Qual das palavras ndo pertence ao campo lexical :‘h-f !
U . = de cinema? Bt
Deitar por terra...
i & ) Tirar algo do solo. i ‘,;5}‘ espetadores
_— —
(B Acabar com os planos B ) filme
(€ ) Pérterra num lugar. € ) bilhetes
{[@ ) Tapar um buraco. (@) universo
— -

Anexo J — Entrevistas aos alunos do 4.° ano da Escola
Basica do 1.° Ciclo de Costa Cabral

E1l - Beatriz Dias
Idade: 10
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

1. Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Resolver

problemas.
2. Qual é atua disciplina /matéria favorita? Matematica — Perimetro e a Area.
3. Gostas de estudar portugués? Mais ou menos.

4. Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ler e

analisar textos.

5. Gostas de estudar gramética? Porqué? Algumas coisas, porque algumas acho muito
dificeis.
6. Tens computador ou tablet em casa? Sim.

7. Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Dois computadores e um

tablets.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

E2 -

Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? N&o, s6 posso ir

ao sabado e ao domingo, meia hora no maximo.

Para que utilizas o computador? Fazer pesquisas.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? N&o.
Que jogos costumas jogar no computador? Nao.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o
computador para a estudar? Sim.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Sim.

Tens um smartphone? Nao
Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone? -

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

Beatriz Tavares
Idade: 10

Género: feminino

Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Desenho.
Qual é a tua disciplina /matéria favorita? Matematica — Angulos.

Gostas de estudar portugués? Nao.
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10.

11.
12.

13.

14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.

E3 -

Que atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Estudar gramatica.
Gostas de estudar gramatica? Porqué? Sim, porque é divertido.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Oito computadores e trés

tablets.
Tens acesso ainternet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? N&o, uma hora e

meia de vez em quando.

Para que utilizas o computador? Ver videos de Dino Dan e jogar Dino Dan e Lego

Ninjado.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Nao.
Que jogos costumas jogar no computador? N&o jogo.

Achas que irias gostar mais de estudar gramética se pudesses utilizar o

computador para a estudar?_Sim.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Sim.

Tens um smartphone? Nao
Tens um smartphone? Nao
Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramética se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

Camila Almeida
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10.

11.

12.

13.

14.

Idade: 10
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Desenhos.
Qual é a tua disciplina /matéria favorita? Estudo de meio — Estados de agua.

Gostas de estudar portugués? Mais ou menos porque as vezes a gramatica é um

pouco complicada.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ir ao

dicionario.

Gostas de estudar gramatica? Porqué? Mais ou menos porgque ndo sei como hei-de

explicar, porque as vezes algumas regras da gramatica ndo consigo acentuar bem.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Dois computadores e um
tablets.

Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? N&ao, mais ou
menos 10, 20 minutos, dois ou um dia por semana. No fim de semana utilizo num dos

dias.
Para que utilizas o computador? Pesquiso coisas e as vezes jogo.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? As

vezes.

Que jogos costumas jogar no computador? Pesquiso no Google: “jogos para vestir

e maquilhar”

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? N&o, preferia estudar num livro.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Mais ou menos.
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

E4 -

Tens um smartphone? Nao

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

Daniela Ribeiro
Idade: 10

Género: feminino

Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Aqueles jogos

das matérias, os jogos da matéria de matematica como aquele que trouxeste do chéo.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Matematica — Dinheiro

Gostas de estudar portugués? Gosto.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ler.

Gostas de estudar gramética? Porqué? Sim, eu acho divertido, porque tem coisas
engracadas, porque me parto a rir a estudar graméatica, quando estou em casa, porque

h& palavras engracadas.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Dois computadores e trés

tablets.

Tens acesso a internet? Sim.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Sim, uma hora

por semana, no fim de semana sé vou ao Domingo.

Para que utilizas o computador? Para fazer jogos de memodria, ver videos de

matéria, fazer trabalhos da escola. A tablet uso para ver videos.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Sim,

jogos de medida de massa.

Que jogos costumas jogar no computador? Aqueles jogos que tu clicas nesta parte
e tu clicas e tem la jogos de memoria, eu ndo sei porque a minha mae ja tem la

gravado.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Sim.

Tens um smartphone? Sim

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo? Sim, uma vez por

semana ao domingo, meia hora ou mais.

Para que utilizas o smartphone? Para tanta coisa professora, se o tablet ndo estiver
a dar, vejo la os videos, se estiver sem bateria, mas |14 ndo costumo ver os videos de
escola, vejo outros videos, aqueles dos bonecos sabes? O da Kitty, eu adoro a Kitty

por isso € que vejo la.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o0 que aprendes na escola? Nao.
Que jogos costumas jogar no smartphone? Nenhum.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar? Nao. N&o gosto de jogar no smartphone.

E5 — Diana Oliveira

Idade: 10
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10.

11.

12.

13.

Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Trabalho de

grupo.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Estudo do meio — Experiéncias.
Gostas de estudar portugués? Mais ou menos.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ler

poemas.

Gostas de estudar gramatica? Porqué? Sim, porgue eu acho uma coisa muito
interessante porque néo tenho razdo, ndo tenho mais nenhuma razdo acho uma coisa

interessante.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Dois computadores e trés
tablets.

Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Trés vezes por

semana, meia hora. Acho que uso muito o computador.

Para que utilizas o computador? Para fazer pesquisas e as vezes quando ndo tenho

nada para me entreter jogar.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o0 que aprendes na escola? Sim,

jogos de matemaética, estudo do meio e portugués.

Que jogos costumas jogar no computador? Minecraft, Pokemon, ndo me lembro de
mais ja ndo vou ao computador ha muito tempo. Na tablet jogo jogos de maquilhar as

bonecas e o esquilo voador.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

E6 -

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim.
Tens um smartphone? Sim.

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo? Nao, sé uso nas

férias e é de vez em quando durante o fim de semana e quando o levo para o ATL.

Para que utilizas o smartphone? Para varias coisas, para quando estou sozinha ligo

aos meus pais e eles ligam-me e de vez em quando jogo.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? N&o

porque eu ndo consigo.

Que jogos costumas jogar no smartphone? Sim, ha tantos, ha um para ajudar a

joaninha a atravessar o labirinto, cérebro inteligente.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um
smartphone para a estudar? Sim.

Francisca Amado

Idade: 9

Género: feminino

Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Jogar jogos
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Matematica — As horas.

Gostas de estudar portugués? Sim.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Escrever

textos sem um tema, pela minha imaginagéo.
Gostas de estudar gramética? Porqué? Sim, porque aprende-se muitas coisas.

Tens computador ou tablet em casa? Sim.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Duas computadores e um
tablet.

Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? N&o, uma vez
por semana, meia hora ou um quarto de hora, dependo da pesquisa. Se encontrar as

coisas mais rapido...
Para que utilizas o computador? Para fazer pesquisas.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Sim.

Que jogos costumas jogar no computador? N&o. Na tablet jogo alguns jogos da

Escola Virtual, o Sims City — um jogo de construir cidades, Friv.

Achas que irias gostar mais de estudar gramaética se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim.

Gostarias mais de estudar gramética se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Sim.

Tens um smartphone? Sim.

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo? Trés vezes por

semana quando o meu pai me liga.

Para que utilizas o smartphone? Para o0 meu pai me ligar e para as minhas amigas
me mandarem mensagem as vezes porque elas estdo longe e queremos saber como
estamos.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o0 que aprendes na escola? Nao.
Que jogos costumas jogar no smartphone? Sim, mas néo jogo muitas vezes.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar? Nao.

E7 — Goncalo Teixeira

Idade: 10
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Género: masculino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Desenhar.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Matematica — Contas de subtrair.

Gostas de estudar portugués? Mais ou menos.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ler livros.

Gostas de estudar graméatica? Porqué? Sim, porque tem divertimentos e porque é
divertido encontrar palavras porque também na gramatica ha um exercicio de encontrar

palavras.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Dois computadores e duas

tablets.
Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? N&o, meia hora

por dia, todos os dias.

Para que utilizas o computador? Para jogar e para pesquisar coisas que me

interessam.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Sim, na

Escola Virtual.

Que jogos costumas jogar no computador? Slither:io e Agar:io. No tablet jogo
Slither:io, 1010.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar?_Sim.

Gostarias mais de estudar gramética se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim.
Tens um smartphone? Nao

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------
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17.

Para que utilizas o smartphone?

18. Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

19. Que jogos costumas jogar no smartphone?

20. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E8 - lara Grilo

10.

11.

Idade: 10
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4.°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Jogar jogos.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Matematica — As medidas de comprimento.
Gostas de estudar portugués? Gosto.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Escrever

textos.
Gostas de estudar gramatica? Porqué? Mais ou menos, porque € muito confuso.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Oito computadores e um
tablet.

Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? N&o, uma vez

ou as vezes nenhuma por semana, 20 minutos.
Para que utilizas o computador? Para fazer pesquisas e raramente para jogar.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Com

contas
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12. Que jogos costumas jogar no computador? N&o sei como é que se chama, mas é
de contas, néo jogo mais nenhum. No tablet jogo Banana Kong.

13. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim.

14. Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim.
15. Tens um smartphone? Néao
16. Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

17. Para que utilizas o smartphone?

18. Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

19. Que jogos costumas jogar no smartphone?

20. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E9 — Jodo Rapagao
Idade: 9
Género: masculino
Ano de escolaridade: 4.°
1. Quetipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Desenhar.
2. Qual é atuadisciplina /matéria favorita? Estudo do meio — Histéria de Portugal.
3. Gostas de estudar portugués? Sim.
4. Quetipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ler textos.

5. Gostas de estudar gramatica? Porqué? Nao, porque é um pouco chata a parte dos

verbos, adjetivos e essas coisas.

6. Tens computador ou tablet em casa? Sim.
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7. Se sim, quantos computadores tens em casa? Um.
8. Tens acesso ainternet? Sim.

9. Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? De 15 em 15

dias, pouquinho. Quatro horas
10. Para que utilizas o computador? Jogar e fazer pesquisas e trabalhos de casa.
11. Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? N&o.
12. Que jogos costumas jogar no computador? Minecraft, 5 nights at freddy’s.

13. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim, adoro computadores.

14. Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim, menos que os softwares sejam maus, que sejam bons.
15. Tens um smartphone? Nao

16. Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempQ?--------------

17. Para que utilizas o smartphone?

18. Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

19. Que jogos costumas jogar no smartphone?

20. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E10 - Jalia Almeida
Idade: 10
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

1. Quetipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Fazer fichas.

2. Qual é atuadisciplina /matéria favorita? Matematica — Sélidos geométricos.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Gostas de estudar portugués? Nao.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ler textos

informativos.

Gostas de estudar gramatica? Porqué? Sim, porque ajuda-nos a ter mais

vocabulario na lingua.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Dois computadores e um

tablets.
Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? N&o, dez

minutos a meia hora por dia.
Para que utilizas o computador? Para pesquisar coisas e as vezes para jogar.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?

Raramente.

Que jogos costumas jogar no computador? Pesquiso no Google: “jogos para vestir

bonecas”

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Nao.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Nao, gramatica é gramatica, pode-se gostar utilizando os livros, até tem mais

piada pesquisar nos livros do que estar em frente a um ecra.
Tens um smartphone? Nao

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?
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20.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E11l - Leonor Pinto

10.

11.

12.

13.

Idade: 9
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4.°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Desenhar.

Qual é a tua disciplina /matéria favorita? Expressdes artisticas — Colagens, cortar,

construcoes.
Gostas de estudar portugués? Sim.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Escrever

textos.
Gostas de estudar gramatica? Porqué? Gosto, porque significa saber mais coisas.

Tens computador ou tablet em casa? Em minha casa ndo, mas em casa da minha

tia sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Nao tenho.

Tens acesso a internet? Sim, em casa da minha tia

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Nenhuma.
Para que utilizas o computador? Pesquisar.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o0 que aprendes na escola? Nao.
Que jogos costumas jogar no computador? N&o jogo.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim.
Tens um smartphone? Nao

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E12 — Madalena Solla

Idade: 9
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Fazer

experiéncias.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Portugués — Graus dos adjetivos.
Gostas de estudar portugués? Gosto.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ler e

interpretar textos.
Gostas de estudar gramatica? Porqué? Sim, porque é interessante.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Trés computadores e trés

tablets.

Tens acesso a internet? Sim.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Algumas, trés

vezes por semana, 20 minutos.
Para que utilizas o computador? Para fazer pesquisas, jogar jogos.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Sim, nao
sei bem como é que se chama acho que é bicho da tabuada, o outro eu ndo sei como é

que se chama.

Que jogos costumas jogar no computador? Nao sei, pesquiso jogos para meninas
ou jogos de acdo e depois aparece, mas nao sei qual € o nome. Na tablet jogo Piano

Tales 2, Zombie Tsunami, Poo, Geometry.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim.
Tens um smartphone? Nao

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E13 — Maria Sofia Raposo

1.

Idade:10
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Fazer fichas.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Qual é atua disciplina /matéria favorita? Estudo do meio — Histéria de Portugal.
Gostas de estudar portugués? Sim.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Fazer
textos

Gostas de estudar gramética? Porqué? Gosto, eu néo sei dizer porqué, mas gosto.
Tens computador ou tablet em casa? Sim, computador e tablet.

Se sim, quantos computadores tens em casa? Trés computadores e um tablet.
Tens acesso ainternet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? S6 uso sabado

e domingo, uma hora por dia.

Para que utilizas o computador? Fazer pesquisas, as vezes tirar fotografias com

aquela cdmara que tem no computador e para ouvir masicas.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Jogo.

Que jogos costumas jogar no computador? Um das horas, da caca palavras que é
sopa de letras e aqueles jogos do Alfa que normalmente traz uns DVD’s no livro. Jogos
de pintar as unhas, aqueles de aquelas coisas das mac¢ézinhas que tens que trocar da
Stellapop dos Angry Birds, é super fixe!

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o
computador para a estudar? Acho que sim.

Gostarias mais de estudar gramética se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Sim.

Tens um smartphone? Sim.

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo? Todos os dias,
quando estou em casa, quando preciso de fazer pesquisas ou telefonar para o meu pai
ou para a minha mde ou os meus avds ou a minha tia, essas coisas normais. De

amigos ainda nédo tenho contatos s6 de email.
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17. Para que utilizas o smartphone? As vezes também estou do email da turma no meu
telemovel, ou no email de amigos meus, que neste caso sdo so trés e para ouvir

muasica também.
18. Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Sim.

19. Que jogos costumas jogar no smartphone? Aquele que fizemos com aquela coisa

do dado, (gldria).

20. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um
smartphone para a estudar? Nao, o telemével nunca uso para estudar porque depois
ele fica meio maluco porque ndo tem aquela coisa que se usa para limpar a memoria
do telemédvel. (e se nédo tivesses esse problema?) Se ndo tivesse esse problema?

Gostaval!

E14 — Mariana Cipriano

Idade:10 anos
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4° ano

1. Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Escrever um

texto.
2. Qual é atuadisciplina /matéria favorita? Estudo do Meio — Histéria de Portugal
3. Gostas de estudar portugués? Sim.

4. Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Escrever

um texto.
5. Gostas de estudar gramatica? Porqué? Sim, porque acho divertida.

6. Tens computador ou tablet em casa? Tenho dois computadores e 0 meu tablet esta

partido no ecra.
7. Se sim, quantos computadores tens em casa? Dois computadores.

8. Tens acesso ainternet? Sim.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? N&o. Sé aos fins

de semana e raramente, quando vou é por volta de 50 minutos.
Para que utilizas o computador? Jogar e fazer pesquisas e ir ao Facebook.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?

Raramente.
Que jogos costumas jogar no computador? City Dragon, Cafland, Farmville.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim, acho que sim.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Sim.

Tens um smartphone? Nao, tenho um Nokia, pequenino assim deste tamanho sem

teclado.

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o0 que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E15 — Mariana Coutinho

1.

2.

Idade: 9
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Jogar jogos.

Qual é atua disciplina /matéria favorita? Estudo do meio— Histéria de Portugal.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Gostas de estudar portugués? Gosto de estudar portugués, gosto.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Fazer

textos.

Gostas de estudar gramatica? Porqué? Sim, porque eu aprendo mais coisas do que

escrever o texto, aprendo coisas novas.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Um computador e um
tablet.

Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Nao, ao sabado,

meia hora mais ou menos.
Para que utilizas o computador? Para ouvir musica.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? N&o, so

no tablet ou no telemovel.

Que jogos costumas jogar no computador? Nada. No tablet sé jogo jogos de

alimentar e vestir bonecos e de correr.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Nao, preferia estudar num livro.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Prefiro o livro.
Tens um smartphone? Nao
Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?
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E16 — Mariana Dias

10.

11.

12.

13.

14.

Idade: 9
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Pintar e

desenhar.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Portugués — Preposicdes.
Gostas de estudar portugués? Mais ou menos.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Escrever
textos.

Gostas de estudar gramética? Porqué? Sim, porque eu compreendo tudo.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Dois computadores e um
tablet.

Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Nao, mais ou
menos sO quando preciso de fazer pesquisas no computador, trabalhos, pesquisas ou
quando por exemplo vou ao email da turma porque no tablet ndo da. Jogo mais na
tablet.

Para que utilizas o computador? Fazer pesquisas e fazer trabalhos.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Nao.
Que jogos costumas jogar no computador? Aprender a cozinhar.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim, gostava mais.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Sim.
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15. Tens um smartphone? Néao

16. Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

17. Para que utilizas o smartphone?

18. Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

19. Que jogos costumas jogar no smartphone?

20. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E17 — Miguel Gouveia
Idade: 9
Género: masculino
Ano de escolaridade: 4°

1. Quetipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Desenhar.
2. Qual é atuadisciplina /matéria favorita? Estudo do Meio. — O corpo humano.
3. Gostas de estudar portugués? Mais ou menos.

4. Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Ler

histoérias.

5. Gostas de estudar gramatica? Porqué? Mais ou menos, acho que depois confundo

tudo, principalmente aquelas coisas dos adjetivos (Grau dos adjetivos).
6. Tens computador ou tablet em casa? Sim.
7. Sesim, quantos computadores tens em casa? Dois.
8. Tens acesso ainternet? Sim.

9. Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? S6 ao fim de

semana. Quatro horas mais ou menos, quatro, cinco.

10. Para que utilizas o computador? Para jogar com 0 meu primo e com o Jo&o.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Sim, um

CD de matematica.

Que jogos costumas jogar no computador? Minecraft, 5 nights at freddy, Eight Ball

Pool.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? N&o sei.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o
tablet? Sim, normalmente depois, assim, um dia antes do teste, eu faco assim jogos e
no dia seguinte estudo mesmo. Também tenho mais coisas de gramatica e também

faco, e gosto mais de estudar assim.
Tens um smartphone? Uso o antigo da minha mae.

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo? Meia hora por

dia.

Para que utilizas o smartphone? Ver videos no Youtube e jogar um jogo Dragon City.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o0 que aprendes na escola? Nao.
Que jogos costumas jogar no smartphone? Dragon city.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar? Sim.

Gostarias mais de estudar gramética se pudesses, por exemplo, praticar

resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o smartphone? Sim.

E18 — Rita Guimaraes

Idade: 10
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Resolver
problemas.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Qual é a tua disciplina /matéria favorita? Matematica — Medidas de comprimento,

medidas de area e medidas de peso ou massa e medidas de capacidade.
Gostas de estudar portugués? Nao.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? As vezes

gosto de escrever textos, mas nédo gosto |4 muito.

Gostas de estudar gramatica? Porqué? E assim eu gosto mais ou menos porque
néo gosto la muito de portugués o que eu mais gosto de portugués ou & gramatica ou

0s textos.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Sete computadores e dois
tablets.

Tens acesso a internet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Sim, no tablet
sou capaz de estar uma hora ou mais, por semana em média fico uma hora, duas, uma
hora e meia.

Para que utilizas o computador? Jogar, para ver coisas ha net e para escrever no

email ou para escrever coisas. Textos ou coisas dessas.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Tenho

alguns, tenho um.

Que jogos costumas jogar no computador? Cozinhar, vestir, pintar unhas e no tablet

também.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim.
Tens um smartphone? Sim.

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo? Cinco vezes por

semana, e tempo posso estar muito ou posso estar pouco.
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17. Para que utilizas o smartphone? Para jogar e para ver coisas na Internet e no
Youtube principalmente. (O que vés no Youtube?) Videos e cangdes. (Algo

relacionado com a escola?) As vezes, mas s6 sobre matematica.
18. Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Nao.

19. Que jogos costumas jogar no smartphone? Piano Tiles, vestir, pintar unhas e dos

médicos.

20. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar? Sim. (E com jogos?) Sim.

E20 — Sofia Sousa

Idade: 9
Género: feminino
Ano de escolaridade: 4°

1. Quetipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Desenhar.
2. Qual é atuadisciplina /matéria favorita? Estudo do Meio— O corpo humano.
3. Gostas de estudar portugués? Sim

4. Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Escrever

textos.

5. Gostas de estudar gramética? Porqué? Mais ou menos porque h& coisas que sdo mais

dificeis e coisas que sdo mais faceis.
6. Tens computador ou tablet em casa? Sim.

7. Se sim, quantos computadores e tablets tens em casa? Um computador e dois

tablets.
8. Tens acesso ainternet? Sim, s6 através da minha mae.

9. Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Uso mais vezes
o tablet. Nao, uso uma vez por més, meia hora ou uma, mas uma hora é quando tenho

muita coisa para fazer.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Para que utilizas o computador? Para fazer pesquisas.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Nao.

Que jogos costumas jogar no computador? N&o costumo jogar jogos no
computador. Mas na tablet jogo muitos jogos, jogos de cartas, jogos de musica, quebra

cabeca e jogos de animais.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? N&o.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Nao, gostei do jogo mas acho que é mais facil aprender com os livros.
Tens um smartphone? Nao
Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E21 - Tiago Monteiro

2.

3.

Idade: 10
Género: masculino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Ver videos no

projetor, qualquer video.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Matemética — contas, qualquer conta.

Gostas de estudar portugués? Sim.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Escrever
textos.

Gostas de estudar gramatica? Porqué? Nao, as vezes ndo. Porque as vezes nao me
apetece estudar gramatica. Ndo é muito bom ter que estudar todos os dias gramatica.
Porque é um bocadinho chato.

Tens computador ou tablet em casa? S6 um computador, tablet tive, mas ja nao

tenho.
Se sim, quantos computadores tens em casa? Um.
Tens acesso ainternet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Algumas vezes,

porque € do meu irm&o. 7 horas ao sabado e domingo e durante a semana nao uso.
Para que utilizas o computador? Jogar, ir ao Youtube e s6 isso que eu fago.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Nao.
Que jogos costumas jogar no computador? Minecraft e Fnaf.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o

computador para a estudar? Sim.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim porque assim estudo mais rapido. Aprendo melhor.
Tens um smartphone? Tenho.

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo? Muitas vezes em
casa, mas na escola ndo, fico o dia todo no telemével menos quando vou para a

escola. Todos os dias depois da escola.
Para que utilizas o smartphone? Youtube.
Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Nao.

Que jogos costumas jogar no smartphone? Fnaf.
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20. Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar? Sim, porque assim também aprendo igual ao

computador.

E22 —Vasco Barbosa

10.

11.

12.

13.

Idade:10
Género: masculino
Ano de escolaridade: 4°

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Jogar jogos.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Estudo do Meio — Histéria de Portugal.
Gostas de estudar portugués? Nao.

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Nada.
Gostas de estudar gramética? Porqué? N&o. Porque ndo gosto, porque é chato.
Tens computador ou tablet em casa? Sim.

Se sim, quantos computadores tens em casa? Sete computadores.

Tens acesso ainternet? Sim.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Sim, uma hora
ou mais por alguns dias.

Para que utilizas o computador? Jogar, ver videos e trabalhar.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Algumas

vezes.

Que jogos costumas jogar no computador? Alfa, Minecraft, Settlers, Sonic Heroes,
Simpsons, Lego Island 2, Lego Ninjago Roboted, Lego Ninjado Skybones, Lego
Ninjado Rush.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o
computador para a estudar? Sim.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim
Tens um smartphone? Nao

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo?--------------

Para que utilizas o smartphone?

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola?-----------

Que jogos costumas jogar no smartphone?

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um

smartphone para a estudar?

E23 — Vasco Yen

Idade: 10
Género: masculino
Ano de escolaridade: 4° ano

Que tipo de atividade mais gostas de fazer, dentro da sala de aula? Desenhar.
Qual é atua disciplina /matéria favorita? Estudo do Meio — Rios e Serras.
Gostas de estudar portugués? Sim

Que tipo de atividade mais gostas de fazer quando estudas portugués? Estudar

gramatica.

Gostas de estudar gramética? Porqué? Sim, porque tem muita coisa que eu posso

estudar. Tem fichas.
Tens computador ou tablet em casa? Tenho.
Se sim, quantos computadores tens em casa? Dois computadores.

Tens acesso ainternet? Sim
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Utilizas frequentemente o computador? E durante quanto tempo? Todos os dias

(muito). Uma hora por dia.

Para que utilizas o computador? Jogar, depois raramente estudar.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Nao.
Que jogos costumas jogar no computador? Roblox.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar o
computador para a estudar? Sim.

Gostarias mais de estudar gramatica se pudesses, por exemplo, praticar
resolvendo algumas atividades sob forma de jogo, usando o computador ou o

tablet? Sim, gostei do jogo e preferia estudar gramatica com o jogo que joguei.
Tens um smartphone? Tenho.

Se sim, com que frequéncia o utilizas? E durante quanto tempo? Poucas horas, 6

minutos por dia, de vez em quando uma hora.
Para que utilizas o smartphone? Jogar e ver Youtube.

Costumas jogar nele jogos relacionados com o que aprendes na escola? Um

pouco. Quem quer ser milionario.
Que jogos costumas jogar no smartphone? Minecratft.

Achas que irias gostar mais de estudar gramatica se pudesses utilizar um
smartphone para a estudar? Eu acho que sim, nunca experimentei.
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Anexo L — Tabela com respostas das entrevistas aos
alunos do 4° ano da Escola Basica do 1°Ciclo de

Costa Cabral

[~ [

Disciplina favorit At
isciplina favorita Matematica

Atividades favoritas (dentro de sala de aula)

Gosto pelo estudo do portugués Mais ou menos

Atividade favorita dentro do portugués

Gosto pelo estudo da gramética p
P g Alguns contelidos
Numero de computadores/tablets em casa o1

Acesso a internet em casa Sim

Frequéncia de utilizac&o do computador Fim de semana -
30m/dia

Motivos para a utilizag&o do computador
Fazer pesquisas

Utilizag&o do computador/tablet para jogos Sim
Utilizag&o do computador/tablet para jogos )
didatico-pedagdgicos Nao

Utilizagdo do computador para estudar
gramética motiva o aluno Sim
Utilizag&o de um recurso digital (jogo) para
estudar gramatica motiva o aluno Sim

Smartphone Néao

Frequéncia de utilizagdo do smartphone

Motivos para a utilizag&o do smartphone

[~ [

Resolver problemas Desenho

Ler e analisar textos gramatica

BE3 BE4

Matematica Estudo do meio Matematica

Desenho Jogar jogos
Nao Mais ou menos Sim
Estudar

Ir ao dicionario Ler
Sim Mais ou menos Sim
8/3 211 23
Sim Sim Sim

1h30 - aleatério

Ver videos e
jogar

Sim

N&o

Sim

Sim

2-3 dias - 10 m-20m

Pesquisar e jogar
Sim

Sim

Nao

Nao

1h - Domingo

Ver videos
Sim
Sim

Sim

Sim

Sim

Ver videos

epE—— [

didatico-pedagdgicos Nao
Utilizac&o de um recurso digital (jogo) para
estudar gramatica motiva o aluno Nao

[~ [=3

Domingo - 30m/+

[~ |3 -]
Estudo do meio  Matematica
Trabalhos de
grupo Jogar jogos
Mais ou menos ~ Sim
Ler Escrita
Sim Sim
23 211
Sim Sim

1x/semana - 30 mins a

3x/5-30m 15 mins
Pesquisar e jogar Pesquisar
Sim Sim
Sim Sim
Sim Sim
Sim Sim
Sim Sim
Férias e Fim de
semana 3x por semana
Fazer chamadas Fazer chamadas e
e jogar trocar mensagens
Sim Sim
N&o N&o
Sim Nao




E7

Matematica

Desenhar
Mais ou menos

Ler livros

Sim

212

Sim

Todos os dias -
30 mins

BEs

Matematica

Jogar jogos
Sim
Escrever
Textos
Mais ou
menos

81
Sim

Ix por semana 15 em 15 dias -

- 20 mins

Pesquisar e

Jogar e pesquisar jogar

Sim

Sim

Sim

Sim

Nao

Sim

Sim

Sim

Sim

Nao

ME9

BEw0

Estudo domeio Matematica

Desenhar
Sim

Ler livros
Nao

F

1
Sim

4horas

Jogare
pesquisar

Sim
Sim

Sim

Sim

Nao

BEn BED BE13
Expressdes
artisticas Portugués Estudo do meio
Fazerfichas  Desenhar Fazer experiéncias Fazer fichas
N&o Sim Sim Sim
Ler textos Escrever
informativos  textos Ler textos Escrever textos
Sim Sim Sim Sim
- an
Sim Ndo Sim Sim
Fim de semana -
10 a 30 mins/dia x/dia-20mins  1h/dia
Pesquisar, tirar
Pesquisar e fotografias e ouvir
jogar Pesquisar ~ Pesquisar e jogar  mdsica
Sim Néo Sim Sim
Sim Ndo Sim Sim
Ndo Sim Sim Sim
Ndo Sim Sim Sim
N&o Néo Néo Sim

Todos os dias
Aceder ao email e
ouvir masica

Sim

Sim
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B E14

Estudo do meio

Escrever textos
Sim

Escrever textos

Sim

211

Sim

Fim de semana - 50 mins

Jogar, pesquisar e aceder a
redes sociais

Sim
Sim
Sim
Sim

Nao

BEs m

Estudo do
meio

Jogar jogos
Sim
Escrever
textos

Sim

n

Sim
Sabado -

30mins

Ouvir misica
Sim
Sim

Nao

Nao

N&o



E16 BEE17 B E18 B E19 B2 E20 B E21 B E22 v

Estudo do Estudo do
Portugués Estudo do meio Matematica meio Matematica meio Estudo do meio
Resolver
Pintar e desenhar Desenhar problemas Desenhar Ver videos Jogar jogos Desenhar
Sim Mais ou menos N&o Sim Sim N&o Sim
Escrever Estudar
Escrever textos  Ler Escrever textos  textos Escrever textos Nada gramatica
Mais ou
Sim Mais ou menos Sim menos Nao N&o Sim
L L F L4
2/1 2 712 1/2 1 7 2
Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim
Quando preciso  Fins de semana - 4 1x/més -1 fim de semana- 1 hora -
de pesquisar a 5 horas 2horas/semana hora 7 horas alguns dias 1 hora/dia
Jogar, ver
Pesquisar e fazer Jogar, trocar Jogar e ver videos e
trabalhos Jogar emails e escrever Pesquisar videos trabalhar Jogar e estudar
Sim Sim Sim Sim Sim Sim
Néo Sim Sim Néo Sim N&o
Sim Nao sei Sim Sim Sim Sim
Sim Sim Sim Sim Sim
Sim Sim Sim Sim
Todos os dias,
depois da 6mins-
30 mnins/dia 5x/semana escola 60mins/dia

Jogar e ver
videos no
Youtube
Sim

Ver videos no
Youtube
Sim

Jogar, pesquisar
Ver videos e jogar e ver videos
Sim Sim
Sim

Nao Nao Nao

I IIll | | | | |
Qe [OH (O3 [OH (O3
o (@] (@] o o

&

o

Sim Sim Sim Acho que sim

Divisdo entre
perguntas

IR o respondeu
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Anexo M — Recurso Digital utilizado na turma de 5° ano
da Escola Basica e Secundaria de Canelas

verbos

Sujeito simples

123

As palavras "planeta” e
"estojo" sao

determinantes adjetivos

Quatrocentos e noventa e
nove médicos observaram a
imperatriz Crianca.

Sujeito composto




Um grupo de raparigas
ganhou o concurso de danca.

Sujeito simples

O que é uma vara?

Conjunto de Conjunto de ’ Conjuntode
Conjunto de lobos
porcos camelos pessoas
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),
Estudar
vale apena Quem estuda e quem sabe o

*
4 -
« X * que quer é recompensado.

- o 7

Sujeito composto Sujeito simples

Qual destas palavras nao é
da familia de palavras de

papel:

empapelar caderno papelaria
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"O parque é
¥ ik i tranquilo."
i A palavra azul é:

&
=i

Advérbio de Advérbio de Advérbio de
afirmacao qguantidade e grau tempo

P
S

Nem a Jacinta nem o Vasco

L |
3 ﬁ? gostam de jogar futebol.
.‘

Sujeito composto Sujeito simples
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"Isto é inacreditavel!"
Isto é:

Determinante Pronome Pronome
artigo definido pOSSessivo demonstrativo

"O meu jogo é tao interessante

_BOOK g ¥ T ° ]
| SPELLS MR oo quanto o teu livro.

O adjetivo esta no grau:

. . Superlativo .
Comparativo de Superlativo . . Comparativo de
relativo de

igualdade absoluto analitico . . superioridade
inferioridade
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Determinante
artigo indefinido

"A carteira que encontrei na
rua era tua."
Tua é:

Pronome .. Determinante
. Adjetivo . .
pOssessivo artigo definido

Os caes e os gatos
domésticos sao muito
amigos do homem.

Sujeito simples Sujeito composto
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Ma frase: "Comprei um guilegrama de farinha." existe um:

|:| al Quantificador numeral |:| b
cardinal

|:| c) Quantificador numeral |:| d)
multiplicativo

Um grupo de raparigas ganhou o concurso de danga.

[] a Sujeito simples [] m

e ] a@

"0 parque & muito tranguilo.”

A palavra azul é:

[] a Advérbio de quantidade e ] =
grau
[] ¢ Advérbio de tempo []

Cluem estuda e quem sabe o que quer & recompensado.

[] a Sujeito simples ] =

L] e ] a

"Isto & inacreditavell”

Izt &
[l a Pronome possessivo [l w
|:| c) Determinante artigo |:| d}

definido

Adjetivo numeral

Quantificador numeral

fracionario

Sujeito composto

Advérbio de afimacéo

Adjetivo

Sujeito composto

Pronome demonstrativo

\erbo
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G, "Acarteira que encontrei na rua era tua.”

Tua &
|:| a}  Pronome possessive |:| ) Determinantes artigo
indefinido
[0 &  Determinante artigo [ 4 Adetivo
definido
7. "Cmeu jogo  t3o interessante quanto o tew wo.”
O adjetvo esta no grau:
|:| a}) Comparativo de |:| b)  Comparativo de igualdade
superioridade
[1 e Superiative relativo de [] ¢ Superative absohto
inferioridade analitico
& "Tufoste a terceira pessoa a completar o puzzie”
Terceira &
|:| a}  Cuantificador numeral |:| )  Adpetivo numeral
|:| ) Verbo |:| ) Proniome pessoal

2. Ma frase: "Aguela aluna & educadissima.” o adietive esta em que grau?

|:| a)  Grau comparative de |:| by} Grau superativo relative
superiordade de supericridade

(] & Grausuperlativo absoluto [0 & Grausuperative absoluto
simtetico analifice

10. “Hoje o Ruifoi com a mae a0 parque.”

A palavra verde &
[ a) Adwérbio de tempo [0 b} Advérbio de lugar
[l e  Adwirbio de modo [] d Advérbic de negagio
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11.  Oscdes e o5 gatos domesticos 550 muito amiges do homem.

O a sujeito simples O v Sueitn composto

O = 1 &

12.  CQuatrocentos & noventa & nove médicos observaram a imperatriz Crianga.

O a Sujeito simples [0 b Sujeito composto

O « O 4

13, Cwal destas palawas ndo & da familia de palavras de papsl:

|:| a)  empapelar |:| b) papelaria
O & cadens O & papes

14. O gue &uma vara?

|:| a) Conjunte de kobos |:| b) Conjunto de porcos
|:| c)  Conjunts de camelos I:‘ d)  Conjunto de pessoas
15. A palavra “carinhioso” & um:

I:l a) werbo D b) nome
O o adetve [0 4 determinante

18,  Mem a Jacinta nem o Vasco gostam de jogar futebol

[0 a Sujeito simples O B Sujeito composto

O e O 4

17.  CQual destes determinantes & ndefinido, mascuino e plural?

0 a Uma & A
(] & uns ] @ um

18.  As palavras “planeta” & “estojo” s3o

(] al  adetives [0 & nomes
O o determinantes O & wertes
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Anexo N — Recurso Digital utilizado na turma de 5°
ano da Escola Basica e Secundaria de Canelas

[

|‘w LT
b
1 Wgp,

1 O Anténio e a Madalena
acabaram de chegar.

< |
A

Sujeito composto Sujeito simples

O César entrou
repentinamente na sala.

Sujeito simples Sujeito composto
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As praias eram muito

distantes.

Sujeito composto Sujeito simples

1. O mar inteiro j3 deve ter sido assim!

[0 a Sujeito simples [0 & Sujeito composto
O « O @

2. 0 César entrou repentinaments na saka.
[ a Sujeio simples [0 &  Sujeito composio
[ O =

3 0 Antonic e 2 Madalena acabaram de chegar.

|:| a) Supeito simples |:| b)  Sujeito composto
(I O a

4 A Catarina mostrou-me 3 sua mala nova.
[0 a Sujeito simples O &  Sujeito composto
() O 9

5 Oscdes e os gatos domésticos s30 muito amigos do homem.
|:| a) Supeito simples |:| b)  Sujeito composto
U o« O e

g. Cuatrocentss e noventa e nove médicos observaram a imperatriz Crianga.
D a) Supeito simples |:| b)  Sujeito composto
(I (I
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[ CQuem estuda & quem sabe o gue quer & recompensado.

|:| a) Supeito simples I:‘ b)  Sujeito composto
(I (I

a Urn grupe de raparigas ganhou o concurso de danga.
[0 a Sueiosimples O B Sujeito composto
O o -

g As praias eram muite distantes.

D a)  Supeito simples I:‘ b)  Sujeito composto

O « O a@

10.  Mem a Jacinta nem ¢ Vasco gostam de jogar futebaol

|:| a) Supeito simples |:| b)  Sujeito composto

L e O @

Anexo O — Respostas do Focus Group com cinco
alunos do 5° ano da Escola Basica e Secundaria de
Canelas
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Pergunta\ aluno Tatiana Inés Gongalo Artur Tomas
Gostam de estudar | “N&o, eu tenho “Nao.” “Eu também néo “Nao.” “Nao, eu detesto.”
gramatica? problemas de mas tenho que
articulagéo.” estudar para tirar
boa nota.”
(-..)
“Eu detesto
gramatica.”
Porque néo “Tecnicamente “Porque é chato!” “Uma vez, eu estava | “E uma seca” “S6 gosto dos testes
gostam de quando vou estudar a estudar gramatica de gramética
gramatica? gramatica no soféa e, de porque séo faceis.”
adormego.” repente, adormeci
em cima do livro.”
(-..)
“Sé serve para
articular palavras.”
Tém computador “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.”
em casa?
Tém internet? “Sim, sem ela ndo “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.”

viviamos.”

Quanto tempo

“Raramente porque

“Raramente uso, s6

“Normalmente uso o

“Quatro horas no

“Se for nas férias

utilizam o tenho o telemdvel.” | jogo nas férias meu computador maximo.” estou sete horas.”
computador por duas horas por
semana? () semana e depois (- “Se a minha mae
estou mais no deixar jogo sete
“Por semana, nada, tablet.” “Jogo quatro horas horas, se ndo
porque tenho o por dia de Slither.” deixar, é o que der.”
telemovel” “Eu uso o meu
computador para
() ver videos porque o
ecrd tem melhor
“Eu vou ao = »
resolucéo (...)
computador para
pesquisar coisas
porque, de resto,
tenho o meu
telemovel.”
Jogam no “Nao.” “Eu jogo Fifa 17 e “Eu jogo, mas vejo “Sim.” “Sim.”
computador? GTA V. mais videos.”
Tém Tablet? “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.”
Tém telemovel? “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.”
O vosso telemovel | “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.”
€ smartphone?
“O meu telemovel é
0 meu bebé.”
135
Jogam natablete | “Sim.” “Sim, na tablet é “Sim.” “Sim, todos “Sim.”
no telemovel? praticamente todos jogamos.”

os dias.”
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Quanto tempo
utilizam o
telemovel por
semana?

“Praticamente todo
o dia, s6 ndo uso
nas aulas porque
nao posso.”

“Uso pouco
tempo.”

“Uso no fim de
semana, se a
tablet estiver sem

“Duas horas por
dia, no maximo.”

“Uso todo o dia
também, s6 nao
uso nas aulas.”

“S6 na hora de
almoco. Se estiver
com o telemével
uso duas horas.”

bateria e o

computador

também.”
Costumam jogar “As vezes. Instalo, | “As vezes.” “As vezes.” “As vezes.” “N&o, nado gosto
jogos com que o mas desinstalo disso.”
aprendem na logo a seguir.”
escola?
Costumam jogar | “As vezes.” “Nao.” “As vezes.” “Nao.” “Nao.”

jogos com
conteudos
gramaticais?

“Eu estudo na
escola virtual, no
tablet”.

Gostaram de
jogar os jogos

“Adorei, foi mesmo
fixe e tinha piada

“Adorei saimos
forada salae

“Sim, eu gosto dos
jogos de

“Sim, eu também.
[concordancia com

“sim, eu gostei do
jogo do “sujeito

gue jogamos ao uns estarem a tudo.” gramatica, mas opinido do composto e sujeito
longo do ano jogar e depois iam ndo gosto de Gongalo]” simples”.”
sobre gramatica? | logo para ultimo.” gramatica.”
“Eu gosto de jogar
jogos online e
mesmo com
amigos e isso .
tudo.” Para nos
gabarmos aos
amigos que )
ganhamos.” ‘jogos de
competigéo.”
lam gostar mais “Sim, uma maneira | “Sim.” “E como se dizia “Sim.” “Eu queria que
de estudar e estudar e ao no 1°Ciclo, fosse como nos
gramética se mesmo tempo aprender a desenhos
pudessem utilizar | brincar.” brincar.” animados,
0 computador? tinhamos um tablet
“(...) Uma maneira “(...)seria melhor e depois
de nés este tlpO de Comegévamos a
aprendermos mais atividades porque escrever as coisas
S&0 0s jogos, podemos sair, € da escola. Era
videos, televisoes, melhor do que mais interessante”
imagens, (...)" ficarmos naquela
sala fechados, tdo
pequena e abafada
(...)
lam gostar mais “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.” “Sim.”
de estudar
gramatica se “Era bom tanto
pudessem utilizar para os jogos
atabletou o porque as vezes
smartphone? jogamos jogos que
ndo deviamos
jogar, podia haver 7

jogos gramaticais e1

muitas coisas
dessas.”




*Ha informagdo transcrita na sessdo que ndo esta presente nesta tabela, por se tratar de matéria em que os
estudantes se desviaram do assunto questionado.

Anexo P — Entrevista a professora cooperante do
1.°CEB

1. Ha quantos anos é professor? (Solicitar Habilitacoes académicas)

Trabalho ha vinte anos e comecei sé com trés anos de bacharelato e depois

tirei licenciatura com cinco anos de servico e € um complemento de formacéo

cientifico-pedagogica para professores de 1.°Ciclo.

1. Comparativamente com os restantes dominios (Oralidade, Escrita, Leitura e

Educacdo Literaria) que grau de importancia atribui ao ensino-aprendizagem

da Gramatica?

Bastante, é essencial que eles saibam gramética para poder escrever.

Comparativamente acho que ha sempre... Se calhar a leitura e a escrita

focamo-nos mais, mas tem que haver também um trabalho de gramética para

gue possam escrever corretamente e ler.

2. Como consideraria o nivel de adequacao da sua formacdo quanto a gramatica?

A formacao no que respeita a gramatica, assim, pelo menos a minha especifica

nao era muita, era mais basica, mas nos temos depois também tentando ler,

investigar. Qualquer coisinha que possa ajudar.

3. Com gue frequéncia trabalha contetdos gramaticais comparativamente aos

restantes dominios?

Com bastante frequéncia até porque eles, mais do que nunca, dao bastantes

erros e precisam, ndo é? De ter esse conteldo bem trabalhado nédo digo

diariamente, mas trés a quatro vezes por semana é necessario.

4. Acha que os alunos tém particular dificuldade nos conteddos gramaticais em

geral? Se sim, quais?

Sim, mais nuns do que noutros. Colocagédo de acentos; agora no primeiro e no

segundo ano escrevem muito com falam, também noto muito na utilizacdo do
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a” com “h” ou sem “h”, escrevem muito como falam, logo, aqui € uma zona que
escrevem muito “eu foi”, principalmente pequeninos, depois mais tarde,
terceiros e quartos anos comecgam a interiorizar mais. Verbos e a saber
distinguir melhor, mas se calhar mais nas formas verbais, saber aplica-las

corretamente.

Que razdes justificam essas dificuldades sentidas pelos alunos no ensino

aprendizagem da Gramaéatica? (falta de estudo; falta de interesse em estudar;

conteudos dificeis; conceitos abstratos)

Falta de leitura e de estudo, os pais também néo tém tempo e eles tém muitas
atividades, tem muitas coisas agora e ndo leem como antigamente. Os
contetidos ao nivel da gramética ndo mudaram assim tanto, até, desde que eu
fui estudante para agora; continuam iguais. H4 é mais facilidade em que eles
brinqguem mais e leiam menos ou estudem menos ou se calhar também ndo ha
a disponibilidade dos familiares de dar uma ajuda, de estar mais presentes e de

0s obrigaram a estudar, como nho meu tempo.

Com que tipo de obstaculos se depara enquanto professor no ensino da

Gramatica?
Talvez mesmo a falta de estudo porque eles acabam por ouvir 0 que nos
dizemos, fazer, consolidar, ter nos manuais para estudar, mas depois se calhar

nao tém esse tempo ou hinguém os obriga a, a reler, a pensar, a voltar a ler.

Que tipo de estratégias utiliza mais frequentemente para trabalhar a gramatica?

(Jogos, fichas, ...)

Normalmente oralidade, mas depois, claro, temos que praticar, obriga-los a ver,
a dar exemplos concretos, jogos, sopas de letras. Verem muitas palavras e
escreverem, obriga-los a escreverem. Basicamente, é isso, mas muitas fichas

de consolidagao.

Que valor atribui aos recursos digitais (na sua pratica docente)?

Sim, tém o seu valor ndo digo que n&o. E muito mais rapido, ndo temos &,
depois, esses recursos materiais ao nivel de estabelecimento para depois

poder obter os resultados positivos que isso nos poderia trazer.
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9.

10.

11.

12.

13.

Considera-se _a vontade na utilizacdo de recursos digitais (na sua pratica

docente)?

N&o, ndo muito a vontade, ndo pratico muito.

Com que frequéncia usa os recursos digitais (na sua atividade docente)?

Sim utilizamos sempre uns “videozinhos”, € muito chamativo, as cores, os
sons, assim procuro utilizar uma ou outra vez, dentro das possibilidades que

temos.

Com gue frequéncia propde aos seus alunos trabalharem com recursos digitais

(dentro de sala de aula e fora de sala de aula)?

Agora, em primeiro e segundo ano, ndo muito, se bem que ha alturas em que
pedimos trabalhos de investigacdo, mas evito. Pe¢co mais no terceiro e quarto
ano, até porque a maioria das criangas também néo tém esses recursos a
disposicdo em casa, ndo é? As familias ndo podem, mas eles vao sendo
motivados a isso, mais para trabalhos de pesquisa. Ja h& criancas que
trabalham muito fichas em casa e até estéo ligados a Escola Virtual, mas nem
todos, ainda hd uma grande maioria que ndo pode.

Associa a utilizacdo de recursos digitais ao ensino da gramatica?

N&o, acho que n&o. Eles podem se calhar, esses recursos mostram muitos
exemplos, se calhar, mais a imagem e som séo apelativos a que eles possam
estar mais atentos, mas se eles nao praticarem... S6 vendo, também ndo da
muito resultado, tinham que cada um ter o seu “computadorzinho”. Tinham que

trabalhar individualmente, o que néo se verifica na maioria das escolas.

Considera _gque tem a sua disposicdo material necessario para lecionar

utilizando recursos digitais?

Pronto temos um para alguns, um “computadorzinho”, um portatil que nao é
suficiente de todo para as turmas, cada vez com mais nimero de alunos que
temos e, como Vvé, a escola s6 tem uma parte com quadros interativos e outra

parte sem quadros interativos, portanto ndo ha condicées.
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Anexo Q — Entrevista a professora cooperante do
2.°CEB

1. Ha quantos anos é professor? Habilitacdes académicas
Ja perdi a conta, mas acho que ja 1a vao 30 anos. Fiz uma licenciatura em Histodria,

variante Arqueologia. Na altura, as op¢des de saidas profissionais ndo eram muitas e,
portanto, pronto, tornei-me professora, acabei por ficar, por gostar e ja hd 30 anos
gue estou ca.

2. Comparativamente com os restantes dominios (Oralidade, Escrita, Leitura e Educacdo
Literdria) que grau de importancia atribui ao ensino-aprendizagem da Gramatica?
E muito importante, sem a gramatica eles ndo falam corretamente n3o escrevem

corretamente e é uma parte que, se estudarem um bocado, até podem melhorar de
nivel, a nota, sé que o problema é que eles estudam pouco e tém dificuldade em
aplicar e memorizar os conhecimentos.

3. Como consideraria o nivel de adequacdo da sua formacdo quanto a gramatica?
Tive que aprender muita coisa. Eu sempre gostei de gramadtica, mas a gramatica que eu

dei, quando eu comecei a dar gramatica, a gramatica que se dava era muito diferente
daquela que eu tinha dado e, portanto, tive que estudar, pegar nos livros, estudar.
Depois quando eu ja estava au point, no ponto do rebucado, voltou atrds, voltou a
mudar; portanto, a gramatica tem que se estar sempre atualizada, temos que sempre
acompanhar as novas ideologias, as novas correntes filoséficas dos nossos gramaticos,
temos que estar sempre a atualizar-nos. Ndo podemos parar de estudar.

4. Com que frequéncia trabalha conteudos gramaticais comparativamente aos restantes
dominios?
Praticamente em todas as aulas, abordo conteldos gramaticais, claro que ha aulas que

sdo apenas aulas de gramatica, mas também ndo podemos usar e abusar da receita
porque eles também se aborrecem. Mas praticamente em todas as aulas, alias, os
manuais ja vém estruturados dessa forma, basicamente em todas as aulas, é dado ou
um novo conteudo ou relembrados conteldos anteriores. Ndo podemos deixar de a
trabalhar, mesmo que ndo seja todos os dias; portanto, tenho trés vezes aulas com
eles, mesmo que nao dé nesses trés dias, mas pelo menos em dois dias, dou contetdos
gramaticais.

5. Acha que os alunos tém particular dificuldade nos conteudos gramaticais, em geral? Se

sim, quais?
Tém, a primeira dificuldade que eles tém é na memorizacao e a gramatica obriga a

memorizar porque eles ndo treinam memdria, ndo estdo habituados a decorar. Depois
tém dificuldade na aplicagdo daquilo que memorizam, ndo conseguem aplicar. N3o sei,
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10.

11.

é uma incapacidade que noto nos alunos, atualmente, mas penso que o grande
problema é ndo treinarem a memoria, ndo virem habituados a memorizar conteldos e
depois a dificuldade, alguns até memorizam sé que depois ndo os conseguem aplicar.

6. _Que razdes justificam essas dificuldades sentidas pelos alunos no ensino
aprendizagem da gramatica? alta de treino, falta de estudo, tudo o que é memorizar,
para eles, é extremamente aborrecido, ndo gostam porque obriga a uma concentracao
gue eles ndo tém. Obriga a um trabalho regular e isso dificulta logo. Eles ndo fazem um
esforgo para compreender os conteldos, tornam-se abstratos porque eles ndo se
apercebem porque é que estao a estudar aquilo, para que serve. Depois é preciso
fazer um esforgo para se compreender o que se estd a aprender, ndo é sé decorar sem
perceber. Se eles ndo compreendem, é complicado aplicar.

. Com que tipo de obstdculos se depara enquanto professor no ensino aprendizagem da

Gramatica?

Portanto, é realmente a falta de memorizacao, a falta de habitos de trabalho e
considerarem que a gramatica é uma “seca”. Alguns comparam a matemdtica, ndo
gostam. Uma espécie de matematica da lingua, sdo regras e, tudo o que sdo regras,
eles ndo gostam.

Que tipo de estratégias utiliza mais frequentemente para trabalhar a gramdtica?
(Jogos, fichas, ...)
Exercicios, aplicar aquilo que se explica, aquilo que é dado. Eles tém que exercitar

sempre, insistindo sempre no exercicio, na repeticdo, de forma a eles interiorizarem
alguma coisa; sendo, ndo conseguem. Nas turmas que temos atualmente, € um pouco
dificil aplicar jogos devido ao perfil. S3o turmas numerosas, com meninos alguns deles
bastantes complicados e, portanto, o jogo nem sempre funciona bem. Seria o ideal,
mas € pouco viavel.

Que valor atribui aos recursos digitais (na sua pratica docente)?
Sdo importantes, sem duvida alguma, sempre cativa, motiva, quando estamos a

projetar eles sempre prestam mais atengao. Sdo muito importantes, sem duvida, hoje
em dia, seria impensavel dar aulas sem esses recursos.

Considera-se a vontade na utilizacdo de recursos digitais (na sua pratica docente)?
Sim, logo que as coisas funcionem. O problema é quando nao ha net ou quando o

computador encravou ou quando ndo temos projetor na aula, mas isso sao problemas
gue me ultrapassam, problemas técnicos que ndo posso, de forma alguma, resolver.

Com que frequéncia usa os recursos digitais (na sua atividade docente)?
Praticamente em todas as aulas, de uma maneira ou de outra. Agora ha aulas em que

nado se recorre, mas € assim, em trés aulas semanais, em duas, utilizo os recursos
digitais.
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12.

13.

14.

Com que frequéncia prop&e aos seus alunos trabalharem com recursos digitais (dentro
de sala de aula e fora de sala de aula)?
Isso é uma raridade ainda. Por vezes, quando temos aqueles exercicios interativos ou

de completar, agora nem todas as semanas fago isso, quando é possivel fazer. E
estamos um pouco limitados em termos de recursos digitais porque estou dependente
do computador funcionar, de haver colunas. Por vezes, ndao ha colunas na sala temos
gue andar a procura, coisas que muitas vezes me ultrapassam.

Associa a utilizacdo de recursos digitais ao ensino da gramatica?
Sim, sem duvida alguma, exercicios de completar e preencher espacos.

Considera que tem a sua disposicdo material necessario para lecionar utilizando
recursos digitais?
Tenho alguns, mas ndo tantos quanto gostaria de ter. O ideal seria elabora-los, mas

isso implica muito tempo e nem sempre é possivel fazermos esses trabalhos. Temos
alguns que fiz, temos aqueles fornecidos pelo manual e pela Escola Virtual, mas a
Escola Virtual, acho que estd pobre em termos de exercicios, de variedade e grau de
dificuldade, é muito pobre. Seria bom que tivesse maior variedade. Ao nivel de jogos
gramaticais, hd poucos, hd mais exercicios de completar e arrastar a resposta ou
escolha multipla, mas, ao nivel de jogos a nivel digital, ndo. Havia um manual que ja
ndo esta adotado, da ASA, que tinha um exercicio engracado de cartas com perguntas
sobre vdrios conteldos, inclusive gramatica e eles gostavam. Mas nds aproveitamos
essas cartas para o nosso concurso anual do Mostra o que sabes. Mas com cartinhas, é
tradicional, assim digital, jogos que eu conheca... Ndo conheco nenhum.

Anexo R — Planificacao da aula do 1.°CEB

143



Disciplin

Portugués

as

Contetidos

Compreens&o e expressao
Vocabulario: variedade e
precisao

Informag&o: essencial e
acessoria; implicita

Fato e opinido

Ideias-chave

Leitura e audicdo
Leitura expressiva:

individual; em grupo

Compreenséo de texto
Personagens principais;
coordenadas de tempo e
de lugar

Divisdo do texto em

partes

Classes de palavras
Nome comum coletivo
Verbo

Advérbio de quantidade e
grau

Pronome pessoal (forma
ténica e forma atona);
pronome demonstrativo e
pronome possessivo

Preposicéo

Morfologia e lexicologia
Nomes e adjetivos
terminados em consoante:
flexdo em nimero e em
género

Nomes: variagdo em grau
Graus dos adjetivos
Flexdo de verbos
regulares e irregulares:
indicativo (pretérito
perfeito, pretérito
imperfeito e futuro),
imperativo

Pronome pessoal e retoma

da referéncia nominal

Sintaxe
Funcdes sintaticas: sujeito

e predicado

Descritores de

desempenho

Escutar para aprender e
construir conhecimentos.

1. Distinguir informagao
essencial de acessoria.

2. ldentificar informacéo
implicita.

3. Diferenciar facto de
opinido.

4. ldentificar ideias-chave de
um texto ouvido.

5. Identificar diferentes graus
de formalidade em discursos
ouvidos.

Produzir um discurso oral

com correcéo.

1. Usar a palavra de forma
audivel, com boa articulagdo,
entoacéo e ritmo adequados, e
olhando o interlocutor.

2. Mobilizar vocabulério cada
vez mais variado e preciso, e
estruturas frasicas cada vez
mais complexas.

9. Organizar 0s
conhecimentos do texto.

3. Realizar ao longo da leitura,
oralmente ou por escrito,
sinteses parciais (de
paragrafos ou secgoes).

25. Ler para apreciar textos
literarios. (v. Lista em Anexo
e Listagem PNL)

1. Ler textos da tradicéo
popular.

Reconhecer classes de
palavras.

1. Integrar as palavras nas
classes a que pertencem:

a) nome: préprio, comum e
comum coletivo;

c) verbo;

d) advérbio: de negacdo, de
afirmacdo e de quantidade e
grau;

€) determinante: artigo
(definido e indefinido),
demonstrativo e possessivo;

f) pronome: pessoal (forma
ténica e forma atona),

demonstrativo e possessivo;

h) preposicéo.

Atividades/

Estratégias

- Leitura e
interpretacéo de
lengalengas;

- Jogo sobre conteddos
gramaticais.

Horario/

duragéo

11:00h-
12:30h

Recursos

- Computador;

- Livro “Lenga
Lengas” de
Luisa Ducla
Soares;

Avaliagdo

Formativa:

Os
indicadores
de
avaliacdo
incidirao
sobre:

- Empenho
dos alunos
na

atividade;

- Leitura e
interpretaca
0 dos

alunos.




Operacionalizacio

[11:30/12:30]

A estagiaria ira distribuir um papel a cada aluno com lengalengas, cada um ira
ler silenciosamente e, depois, recitar para a turma [Anexo 4].

Antes da exposicao oral, a estagiaria ira solicitar aos alunos que sublinhem as
preposicGes a uma cor e 0s adverbios a outra cor, se encontrarem. Em cada uma das
lengalengas recitadas haverd um tempo destinado a discussdo do significado desta.

Por fim, os alunos irdo jogar um jogo de revisdo de contetdos gramaticais, no
computador [Anexo 5].

Anexo 4
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LUISA DUCEA SOARES SOFIA CASTRO
recollia e selescgio st s S

LENGA
LENGAS

Anexo 5

{ Fingdisticol F
1
Em qual das opgdes as palavras se encontram por

DESAFIO LINGUISTICO ordem alfabética? i

N
\A) carta, crianga, caixa, curiosa, carteiro
@ caixa, carteiro, carta, crianca, curiosa

@ caixa, carta, carteiro, crianga, curiosa

caixa, carta, carteiro, curiosa, crianca
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I Desafio I Desafio
| Fingliistice | IFingiistice

Pergunta: 2 Pergunta: 3
‘A menina, que parecia uma princesa, dormia
sobre o algodde branco e fofo.”

As palavras sublinhadas na frase pertencem a

“0 sorrisc da menina iluminou-se.”
0 sujeito e predicado da frase sdo...

classe dos...

Sujeito: O sorriso
@verbﬂs Predicado: da ina ilumi se
@ nomes Sujeito: iluminou-se

Predicado: O sorriso da menina
@ adjetivos Sujeito: O sorriso da menina

Predicado: iluminou-se

@ pronomes

@ Nenhuma das anteriores

| Desafio . | Desafio .
ingiistico ingiistice

| |
Pergunta: 4 Pergunta: 5
“A Graca foi ruaver o fio.” Repara na palavra «wvelhissima».
Qual das seguintes palavras se adequa a frase?

Em que grau se encontra o adjectivo?

@ a @ grau normal
® ha ® grau comparativo

O ah O grau superlativo absoluto analitico

@ Nenhuma das anteriores

@ grau superlativo abseluto sintético

| Desafio : | Desafio .
inglistice ingiistico

Pergunta: 6 l Pergunta: 7 l

Indica a frase que tem o mesmo significado que a
frase sublinhada.
Maria ouvia aquelas lamentacdes,

Indica a frase que tem o verbo no Pretérito
Imperfeito do Indicativo.

@ Maria ouvia aquelas conversas. @ 0 Bruno comeu muitas laranjas.

@ Maria ouvia aquelas perguntas. @ 0 Bruno comia muitas laranjas.

0 Maria ouvia aquelas gueixas. @ 0 Bruno comera muitas laranjas.

@ Maria ouvia aquelas respostas.

@ 0 Bruno comeria muitas laranjas.
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| Desafio | Desafio "
¥ g st co; | Einglistice,

Pergunta: 8 l Pergunta: 9

Indica a classe a que pertencem as palavras
sublinhadas:

“Sandra era bonita, boa e alegre.”

@ verbos
@ pronomes
Q adjetivos
@ nomes

Indica a opcdo em que todas as palavras sio
nomes comuns.

@ varinha, flores, janela, filha, vidro
@ baile, cansada, ninguém, filha, Marcia

@ garotos, diziam, linda, janela, café

@ janela, baile, flores, Carla, vidro

I Desafio - I Desafio ;
IEingdiistice Eimg diisitico;

| |
Pergunta: 10 Pergunta: 11
. . . Indica o determinante correto para a seguinte
Indica a op¢do em que todas as palavras sdo da Frase:
familia de papel. “0 Jaime pintou o desenho com o pincel.”
@ livraria, jardineiro, papelaria, pastelaria @ minha

{B) pavetaria, papelade, papéo, patad ®) sev

@ papelito, pastel, papeldo, papelada @ Nnossos

[ Desafio - I Desafio "
| Eing s tico; | Eimg s tico;
Pergunta: 12 Pergunta: 13

Indica o pronome pessoal que substitui as
palavras sublinhadas.
“A minha mée penteava os meus cabelos”

Qual das seguintes opgdes é uma ndo frase?

@ A Carolina escreveu um texto.

@ A Carolina ajudou o colega.

@ A Carolina ajudou o colega a escrever um texto.

@ a Carolina ajudou o colega a escrever um texto.
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| Desafio i [ Desafio i

| Eing diistice; ‘ Eingistice;
Pergunta: 15

Qual é o sinal de pontuagio que indica uma

interrupgdo na frase comecada, dando no

Pergunta: 14

Escolhe a op¢do em que todas as palavras sdo

graves. entanto, a entender ou sugerindo a parte da frase
que falta?
@ gaveta, casa, orgdo, estrela @ dois pontos

@ castelo, divida, coragem, beleza @ virgula
@ espacial, c , foguetdo, pesadelo: 0 reticéncias

@ médico, radio, cagado, pagina @ ponto de exclamagdo

| Desafio i | Desafio :
| LEingliistice ‘ Eingiistice

Pergunta: 17

Pergunta: 16

Quais das seguintes palavras sio homografas? Classifica quanto ao nimero de silabas a palavra:

limpido

@ canto - canto @ monossilabo
@ conselho - concelho @ dissilabo
O cem - sem O trissilabo
@ fabrica - fabrica @ polissilabo

| Desafio = I Desafio =
| Eingitico | Eing liistico

Pergunta: 19

Pergunta: 18

Para mostrar onde se pode fazer a particio das palavras
para mudar de linha {translineacdo), utiliza-se uma barra (/). ¢
Qual das pal temat li do incorreta?

%

Indica a opcdo em que todos os nomes estdo no
grau aumentativo.

@ bi-/bli-fo-/te-fca @ canzarrdo, mocetdo, bocarra
@ pas-fsa-fro @ peixito, saquito, passarinho
0 a-ftl-fe-fta @ rapariga, cdo, peixe

@ pdo-/-de-/-l6 & narigdo, portdo, mocinho
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I Desafio . I Desafio :
| g lstice | Eingdistico

Pergunta: 20 Pergunta: 21
A que subclasse dos determinantes pertencem as Indica a classe a que pertencem as palavras
palavras sublinhadas na frase? sublinhadas:

“0 carro e a bicicleta.” “Na aldeia havia vinte casas e cinco rebanhos.”

@ artigos indefinidos @ quantificadores
@ possessivos @ nomes

@ artigos definidos @ verbos

@ demonstrativos @ adjetivos

[ Desafio - [ Desafio "
| Eingliistico | Eingintico

Pergunta: 23

Classifica a frase quanto ao tipo e polaridade.

Pergunta: 22

Em que tempo, pessoa e nimero estd a forma
verbal sublinhada?

“A festa acabou no sabado.”

“Queres vir connosco 4 sessdo da tarde?”

@ pretérito imperfeito, 32 pessoa do singular ® Frase declarativa afirmativa
@ presente do indicativo, 32 pessoa do plural @ Frase exclamativa negativa
@ pretérito perfeito, 32 pessoa do singular @ Frase interrogativa afirmativa
& pretérito perfeito, 22 pessoa do singular @ Frase imperativa afirmativa

[ Desafio - [ Desafio "
| Eingliistico | Eingtintico

Pergunta: 24 Pergunta: 25
Qual o significado da expressdo: Qual das palavras ndo pertence ao campo lexical
de cinema?

Deitar por terra...

@ Tirar algo do solo. @ espetadores
@ Acabar com os planos ® filme

& Tapar um buraco. @ universo

Anexo S — Primeira planificacdo da aula do 2°CEB
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DoMmiNIO: CONTEUDOS DESCRITORES DE Percurso da aula DURAGAO RECURSOS
DESEMPENHO ESTRATEGIAS/ATIVIDADES MATERIAIS AVALIACAO
Interacéo discursiva: O aluno deve ser capaz de: e  Copia do sumério a partir 5 Livro de
Principio de cooperacéo; do quadro; Portugués; Modalidade:
. x L Produzir textos orais com o . . .
Oralidade Informagdo, explicagéo; diferentes finalidades e com e  Projecdo de um videoclipe Formativa
pergunta, resposta; coerdncia. dg IZU|sa Sobral: “O meu Caderno de
cao ; s -
2. Explicar. 3 atividades de | Técnica:
6. Respeitar principios Portugués; ob ]
i a — . servacao direta
s oo |+ Prfsiodeum o @
d relativo a biografia de c . .
) JJala omputador; Instrumentos:
enunciados Manuel Antonio Pina; - P
de resposta e na colocagéao de . Assiduidade e
perguntas. _ Colunas pontualidade;
7. Usar um vocabulario e Leitura e interpretacdo do
adequado ao assunto. excerto “O reino animal” Material de = Interesse e
Anci PR 8. Controlar estruturas de Manuel Anténio Pina; s empenho
Fluéncia de leitura: : 30 d dici .
gramaticais correntes esperdicio. demonstrado;
Palavras e textos (concordancias, adequacéo de .
- . ~ . = Qualidade da
(consolidagdo e progressdo); tempos e  Resolucdo de exercicios participago oral
verbais e expressdes adverbiais sobre o excerto;
. x de tempo). 10°
Leitura e | Compreenséo de texto: Po)
5. Ler em voz alta palavras e o .
Escrita Sinteses parciais; questdes textos. e Projecéo de um powerpoint
. - - . = r jeito;
intermédias; antecipagio de 2. Ler um texto com articulagdo sobre o sujeito
contetidos; foco da pergunta e entoagao cor(etas. 100
i B 6. Ler textos diversos. o .
ou da instrucao; 7. Compreender o sentido dos *  Projecdo de exercicios
x . ) sobre o sujeito e sobre
Informagao essencial e textos. algumas formas verbais
acessoria (tomada de notas); 3. Detetar e distinguir entre
o informacdo essencial e R
Opinido critica textual e acessoria. tomando notas 20
intertextual 8. Fazer inferéncias a partir da
informacdo contida no texto.
2. Por em relacéo duas
informagdes para inferir delas
uma terceira.
9. Organizar a informagcéo
contida no texto.
2. Indicar os aspetos nucleares
do texto, respeitando a
articulacéo dos factos ou das
Leitura e audicio ideias, assim como o sentido do
texto.
20. Ler e interpretar textos
Compreensdo de texto Texto: literrios.
personagens (principal e 5. Reconhecer a estrutura e
secundaria), narrador, elementos constitutivos do
contextos temporal e espacial, texto: personagens
;g??g;g;ﬁ%e: 22::2 (principal e secundarias);
acontecimentos; narraQor; co~ntexFos te~mporal e
Expressédo de sentimentos, espacial, agdo (situagao
ideias e pontos de vista inicial, desenvolvimento da
acdo — peripécias, problemas e
sua resolugdo).
Educacio 6. Compreender relaces entre
o personagens e entre
Literaria acontecimentos.
10. Responder, de forma
completa, a questdes sobre os
textos.
23. Explicitar aspetos
fundamentais da morfologia.
Revisio de contetdos de 3° e 4. Identificar e usar os seguintes
4° anos. modos e tempos dos verbos 152
regulares e de verbos
Morfologia e Lexicologia irregulares de uso mais
. frequente:
?AOdbOS e temlpos verba:)s a) formas finitas — indicativo
verbos r res e ver . X
e OIS eggfa ese fe_ 008 (presente, pretérito perfeito,
Gramética irregulares): formas finitas —

indicativo (pretérito
mais- que-
perfeito composto).

Sintaxe
Funcdes sintaticas: sujeito
(simples e composto).

pretérito imperfeito,
pretérito mais- que- perfeito
composto e futuro) e
imperativo;

25. Analisar e estruturar
unidades sintaticas.

2. Identificar as seguintes
funcdes sintaticas: sujeito
(simples e composto).




Operacionalizacdo:

A aula inicia-se com o acolhimento. O sumario do dia sera escrito, no
quadro, pela professora estagiaria e registado, pelos alunos, nos seus cadernos
diarios.

A professora estagiria projetard o videoclipe da musica “O meu cao” de
Luisa Sobral, que funcionard como ponto de partida para um didlogo com o0s
alunos sobre formas de tratamento dos animais, nomeadamente, a forma como a
atriz do videoclipe (Luisa Sobral) trata o seu animal de estimacdo (Anexo I).

Considerando que o excerto que os alunos exploraréo fora retirado da obra
“Perguntem aos vossos gatos e aos vossos cdes...” de Antonio Manuel Pina, a
professora estagiaria projetard um powerpoint (Anexo Il) com uma pequena
biografia do autor, assim, os alunos conhecerdo um pouco da sua vida e
compreenderdo melhor o excerto.

De seguida, a professora estagiaria solicitard aos alunos que leiam o
excerto (Anexo IlI), primeiramente em siléncio e, depois, em voz alta.
Finalizando a leitura, iniciar-se-4 a exploracdo do texto, salientando alguns
aspetos da sua tipologia, aspetos fulcrais do seu contetdo e, por ultimo,
resolugdo dos exercicios acoplados ao texto (Anexo 1V).

A professora estagiaria explicitara a funcdo de sujeito e diferenciara sujeito
composto de sujeito simples, com auxilio de um powerpoint (Anexo V) e 0s
alunos registardo as respetivas informacdes no caderno diario. Por ultimo, a
professora estagiaria apresentara exercicios que serdo resolvidos de forma oral,
sobre o sujeito e sobre algumas formas verbais ja lecionadas.

ANEXOS

ANEXO |

153



ANEXO Il

154



O ches: - ia fwos, maiorttor infanto-
venia @ poesia. Escreveu lombim digumas obras de
ficgto, crdnko e pegas de teatro.

~ As sues obros 5100 froduidos em paises como Fronca,
Estados Unidos, Esponha, Alemonha @ owtros;
« Ere jormalista no Jomal de Neficios;
- Fazia crémicas no Jomal de NoSdos © na revista
Noficias Mogazine.
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CENAT

0O Reino Animal ®

Enquanto os atores preparam a cena, colocando
cendrios e aderegos, um deles aproxma-se da
somu o Saugdl, na Beira boca de cena e, dirigindo-se oos espetadores, diz
3, a1Bdenovernbirode 1843,

encioe-seamDireiboe, entre ATOR
= 0L i jurelista da g Mymg e mutto distante
mal de Moticies. Tem uma Ivre -
A e variada ohra literdria, (Deus nos que fosse aqul’)
e poesks, ensaio, literatura o Rel era o Elefante,
il a fiogao o texta dram: o Primetro-Minkstro o Sagutl’.
1 flgumas das suns obras .
P e w5 Histiries HNio se podia ser gente all:
+ e contoste by, D péssore . @ 56T homem era humilhante
cobegn, O TSl ugué & outros (e ser mulher agravantel).
‘o, Ferquntemn oo s _
R e F Vida de pessoa era vida de cio.
Porte, a 19 de cutuben de Evidenternente com exceqio * Nao havia solugio
12 das pessoas de estimagio... para poderem salr
5 Estaéa histéria de dots Ladrbes sendo roubar a Chave e fugir!
— dots seres humanos nomsats Mas comeca agul 2 questao.
vivendo entre animals! — Pols quemn rouba o que nio estd
um il ] e do que sucedau a0z dols. 3 sua disposigio
mmi Cansados daquela vida, — principalments uma Chave — & Ladrio,
= guiseram pér-se a mexer. no Relno Animal como ci...
Jui: poquens primaks comum Pela porta da saida
América Ceniral; nome dado
IS PRTUETIONS MACA0nS Mo
undanies om certas egites
Brasil.
132
CENATL

Os dois ladroes
Os dots atores que fazem de Ladrdes acabam de caractertzar-se e de vestir
as roupas com que se transformardo em personagens.

Os dots atores acabam rapidamente de se vestlr, apds o que se dirigem para
% os seus lugares, comegando a dizer os respetivos papéts.

PRIMEIRO LADRAO = SEGUNDO LADRAO

(Para o publico) (Também para o pubiico)
O meu patrdo era o Cao. Eu trabalhava no Circo.
Eu guardava-lhe a casa e, em retribuigao, Fazla cotsas engracadas

«  ele dava-me, para comer, 0ss0s como equiltbrar-me de gatas

e restos do [antar e do almoga. ®o e andar em gquatro patas.
Tinha casota, tinha colelra, Etoda aquela bicharada
era valente, obediente, me achava Imensa plada
arreganhava os dentes, mostrava os dentes, e se rla muito de mim!
guardava a casa a noite Intelra.
Era uma boa pessoa de guarda
e 0 Cio meu patrao gostava.
Se eu gostasse também

a vida corrta-me bem...

Mamsel Amonio Pina, Prguniom Gos WIssas Garos £ 0os yossos ales...,
Lishoa, Asstrio & Alim, 2002, pp. 1115 (3X10 COm SUpressdes)
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ANEXO IV

2. Seleciona a opgao correta para completar as frases gue se seguem, de acordo
com o sentido da cena I
2.1 A histdria gue vai ser representada acontece num Lugar
| A. onde homens e animais coabitam harmoniosamente.
|| B. onde os homens se sentem muito infelizes.
1'_': C. onde os anirmsis estavam presos.
[ | D fora do comum e mite distante.

2.2, A expressao "(Deus nos Livre que fosse aquil)” fwrso 6) sugere um local
| A. paradisiaca.
| B desconhecido.
[ . muito dessgradvel.
|| D. convidativa.
2.3. 0 excerto gue resume o assunto da pega é&:
| A "Numa tema muito distante (| o Primeiro-Ministro o Saqui” jerms 540
L _': B. "Esta ¢ a histdria de dois ladrbes [} e do gue sucedeu aos dois™.
{worsos 15-18).
|| . "Ai vem os dois Ladries. | que t2m muito que contar” jersos 5334,
| D. "0uwi agora, menings, / uma histiria de pasmar” fwrss 35 3.

L8

3. Explica, por palavras tuas, o acontecimento gue alterow s vida do Reino Animal.

&. Atenta na cena IT.
4.1. Indica o motivo pelo qual as persemagens sao chamadas “ladrbes”.
4.2. Refere a fungiio de cada um dos “ladries™ no Reine Animal
4.3, Identifica guern mandava nesse reino.

5. Relé os versaos: “Era uma boa pessoa de guarda / e o Clo mew patrio gostava, /
Se eu gostasse também f a vida corria-me bem..” [wersoes 51 54),

5.1 O Primeiro Ladrao parece-te wma pessoa feliz? Justifica.
6. Este é um texto cdmice, com humar, bem 4 maneira do sew autor, Manuel
Antdnio Pina.
6.1. 04 a tua opinifio sobre o gue torna este texto comico. Deves referir-te
& histdria propriamente dita e & linguagem.

7. Ma tua opiniao, qual ter3 sido a intengao do autor ao escrever este texto?

ANEXO V
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DoMmiNIO: CONTEUDOS DESCRITORES DE Percurso da aula DURAGAO RECURSOS
DESEMPENHO ESTRATEGIAS/ATIVIDADES MATERIAIS AVALIAGAO
O aluno deve ser capaz de: e Copia do sumario a 10° Computador;
partir do quadro; Modalidade:
Produzir textos orais com .
Oralidade Interacdo discursiva: diferentes finalidades e com e Audigdo da obra “A Colunas; Formativa
Principio de cooperacio; coeréncia. arca do tesouro” de i
2. Explicar. Alice Vieira, num 30’ Material de
Informagéo, explicagéo; 6. Respeitar principios kamishibai e o Técnica:
pergunta, resposta; reguladores da interagéo interpretagdo da desperdicio: -
discursiva, na produgio de mesma; Observagéo direta
enunciados Kamishibai;
de resposta e na colocagdo de 20° Instrumentos:
perguntas. PP
7. Usar um vocabulario adequado * Jl_:’oaggl(;lé);%ao num Fotocopias; . Assidui_dade e
ao assunto. contetidos pontualidade;
8. Controlar estruturas gramaticais; Manga.
gramaticais correntes 30° = Interesse e
(concordancias, adequacéo de empenho
tempos demonstrado;
verbais e expressdes adverbiais * Entregade um
de tempo). excerto de um = Qualidade da
manga, como participagio
Fluéncia de leitura: 6. Ler textos diversos. 222;’:%?&53? oral;
Leitura e | Palavras e textos 1. Ler textos narrativos. sobre a procura de
Escrita 14. Escrever textos narrativos. um tesouro. = Relatério do
Producéio de texto Textos 1. Escrever pequenos textos, jogo
. integrando os elementos quem, gramatical.
de caracteristicas: quando’ onde, 0 qué’ como,
narrativas: porqué e respeitando uma
sequéncia que contemple:
Planificacdo de texto: apresentacdo do cenario (tempo e
registo, hierarquizagao e lugar) e das personagens;
acontecimento desencadeador da
articulacéo de ideias acdo; agdo; conclusdo; emogodes
Revisdo de texto: ou sentimentos provocados pelo
desfecho da narrativa.
planificacéo, tema,
categoria ou género, 20. Ler e interpretar textos
. literarios.
estrutura, correcao 5. Reconhecer a estrutura e
linguistica elementos constitutivos do texto
narrativo: personagens
(principal e secundarias);
Leitura e audicdo narrador; contextos temporal e
5 espacial, acéo (situacdo
Educagdo inicial, desenvolvimento da ag&o
Literaria Compreenséo de texto — peripécias, problemas e sua
Texto narrativo: resolugéo). .
personagens (principal e 6. Compreender relacdes entre
secundaria), narrador, personagens e entre
contextos temporal e acontecimentos.
espacial, acéo; relagoes
entre personagens e entre 24. Reconhecer e conhecer
acontecimentos: classes de palavras.
Expressio de sentimentos, 1. Reconhecer as classes de
ideias e pontos de vista palavras estudadas no ciclo
anterior (retoma).
Integrar as palavras nas classes a
que pertencem: a) verbo; b)
advérbio: de modo, de tempo e de
lugar; interrogativo.
25. Analisar e estruturar 159
unidades sintaticas.
Morfologia e Lexicologia 2. ldentificar as seguintes funcGes
Gramatica Paradigmas flexionais dos sintaticas: sujeito (simples e

verbos regulares Familias
de palavras (alargamento)
Sintaxe

Pronome pessoal em
adjacéncia verbal

Funcgoes sintéticas: sujeito
(simples e composto),

composto), vocativo.

26. Reconhecer propriedades
das palavras e formas de
organizagao do Iéxico.

2. Identificar familias de palavras.




Operacionalizacéo

= A aula inicia-se com o acolhimento. O sumario do dia sera escrito, no
quadro, pela professora estagiaria e registado, pelos alunos, nos seus
cadernos diérios.

. A professora estagiaria, se possivel, encaminhara os alunos para a
biblioteca, onde sera dinamizado uma hora do conto com um Kamishibai
(Anexo 1), se ndo for possivel o acesso a biblioteca, a professora estagiaria
dinamizard& a mesma atividade na sala de aula. A obra selecionada pela
professora para a hora do conto sera “A arca do tesouro” de Alice Vieira.

" Numa primeira frase, a professora estagiaria explicitara o que é um
Kamishibai, enunciarda a obra que irdo ouvir e, posteriormente, ouvirdo e

interpretardo a obra lida.

= Na segunda parte da aula, os alunos serdo encaminhados para os
computadores e, em pares, jogardo um jogo gramatical (Anexo Il) que acopla

todos os conteudos gramaticais lecionados desde o inicio do ano letivo.

= Caso haja tempo, a professora estagiaria distribuira, pelos alunos, uma
fotocdpia de parte de um manga (banda desenhada japonesa) denominado
“One Piece”(Anexo lll), assim, apds contextualizagdo, leitura e interpretagéo do
mesmo, os alunos planificardo, com auxilio da professora estagiaria e de uma
guido (Anexo V), uma narrativa que prolongue a histéria do manga, tendo em

consideracdo a obra de Alice Vieira.

ANEXOS
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Anexo U — Tabelas de avaliagcao gerada pelo Quizizz

; Class Level
Questions
# Correct # Incorrect  # Unattempted

Na frase: "Comprei um quilograma de farinha." existe um:

6 7 1
Um grupo de raparigas ganhou o concurso de danga.

9 4 1
"0 parque é muito tranquilo." A palavra azul é:

8 5 1
Quem estuda e quem sabe o que quer é recompensado.

4 9 1
"Isto é inacreditavel!" Isto é:

8 5 1
"A carteira que encontrei na rua era tua." Tua é:

12 1 1
"0 meu jogo é tdo interessante quanto o teu livro." O adjetivo
esta no grau: 7 6 1
"Tu foste a terceira pessoa a completar o puzzle." Terceira é:

5 8 1
Na frase: "Aquela aluna é educadissima." o adjetivo esta em
que grau? 8 5 1
"Hoje o Rui foi com a mde ao parque." A palavra verde é:

11 1 2
Os cdes e os gatos domésticos sdo muito amigos do homem.

12 1 1
Quatrocentos e noventa e nove médicos observaram a
imperatriz Crianga. 7 6 1
Qual destas palavras ndo é da familia de palavras de papel:

8 5 1
O que é uma vara?

8 5 1
A palavra "carinhoso" é um:

9 4 1
Nem a Jacinta nem o Vasco gostam de jogar futebol.

10 3 1
Qual destes determinantes é indefinido, masculino e plural?

12 1 1
As palavras "planeta" e "estojo" sdo

10 3 1

Total 154 79 19

Accuracy 61%



mario Diogo GoMarta clara diogo Marta e Ana tomas ines tatiana beatriz lourenco bruna gil catarina

Quantificador numeral Quantificador numeral Quantificador numeral Quantificador numeral Quantificador numeral
cardinal cardinal cardinal cardinal cardinal

Sujeito simples Sujeito simples Sujeito simples Sujeito simples Sujeito simples Sujeito simples

Sujeito simples Sujeito simples

Advérbio de quantidade e Advérbio de quantidade e Advérbio de quantidade e Advérbio de quantidade e Advérbio de quantidade e Advérbio de quantidade e Advérbio de quantidade e
grau grau grau grau grau grau grau

Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto

Pronome demonstrativo Pronome demonstrativo Pronome demonstrativo Pronome demonstrativo Pronome demonstrativo Pronome demonstrativo

Pronome possessivo Pronome possessivo Pronome possessivo Pronome possessivo Pronome possessivo Pronome possessivo Pronome possessivo Pronome possessivo
Comparativo de igualdade

Comparativo de igualdade ~ Comparativo de igualdade ~ Comparativo de igualdade  Comparativo de igualdade

Adjetivo numeral Adjetivo numeral Adjetivo numeral Adjetivo numeral

Grau superlativo absoluto ~ Grau superlativo absoluto  Grau superlativo absoluto  Grau superlativo absoluto  Grau superlativo absoluto ~ Grau superlativo absoluto  Grau superlativo absoluto

sintético sintético sintético sintético sintético sintético sintético
Advérbio de tempo Advérbio de tempo Advérbio de tempo Advérbio de tempo Advérbio de tempo Advérbio de tempo Advérbio de tempo Advérbio de tempo
Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto

Sujeito simples Sujeito simples Sujeito simples

Sujeito simples - Sujeito simples
cademo caderno cademo cademo cadero
- Conjunto de porcos Conjunto de porcos Conjunto de porcos Conjunto de porcos Conjunto de porcos Conjunto de porcos Conjunto de porcos
adjetivo adjetivo adjetivo adjetivo adjetivo - adjetivo adjetivo

Sujeito composto - Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto ‘

caderno caderno

Uns Uns Uns Uns Uns Uns Uns Uns
nomes nomes nomes nomes nomes nomes -nomes
15770 15270 15100 13430 13300 13160 13010 11060
94% 89% 89% 78% 78% 78% 78% 67%
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ClaMa beatriz lillana Joni leandro

Sujeito simples

Sujeito composto

Quantificador numeral
cardinal

Advérbio de quantidade e
grau

Pronome demonstrativo Pronome demonstrativo

Pronome possessivo Pronome possessivo Pronome possessivo Pronome possessivo

Comparativo de igualdade Comparativo de igualdade

Adjetivo numeral

No response

Grau superlativo absoluto
sintético

Advérbio de tempo Advérbio de tempo Advérbio de tempo

Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto

caderno

Sujeito simples Sujeito simples

Conjunto de porcos

adjetivo adjetivo

Sujeito composto Sujeito composto Sujeito composto

Uns Uns

nomes nomes nomes

9260 8500 6620 6610 3820

56% 50% 39% 39% 22%
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