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RESUMO

O presente relatério de estagio, esta inserido no projeto de investigacdo no
ambito do Mestrado em Educagdo Pré-Escolar, da Escola Superior de Educagdo de
Paula Frassinetti. Foi realizado pela autora no seguimento da Pratica de Ensino

Supervisionada.

Este é um estudo de caso, que tem como objetivo demonstrar as
potencialidades do brincar livre, com materiais ndo-estruturados e de que forma

estes promovem o jogo simbdlico.

A metodologia selecionada para esta investigacgdo é uma metodologia
qualitativa, de observacao direta, que teve como objeto de estudo as experiéncias
realizadas pelo grupo de criancas. Foi realizada uma andlise desses dados e

documentadas as potencialidades destes materiais na promocao do jogo simbdlico.

Concluindo-se que os materiais ndo estruturados tem diversas potencialidades,
efetivamente no jogo simbdlico, mas também no desenvolvimento de competéncias

cognitivas, sociais, emocionais, motoras e linguisticas.

Palavras-chave : Brincar; Materiais ndo-estruturados; Jogo Simbélico;



ABSTRACT

This research report is part of the research project within the scope of the Master of
Pre-School Education at the Escola Superior de Educacdo de Paula Frassinetti. It was

carried out by the author following the Supervised Teaching Practice in Day Care.

This aims to demonstrate the potential of playing with unstructured materials and

their contributions to the promotion of symbolic play.

The methodology selected for this investigation is a qualitative methodology, of direct
observation, whose object of study is the experiences carried out by the group of
children. An analysis of these data was carried out and the potential of these materials

in promoting the symbolic game was documented.

Concluding that unstructured materials have several potentialities, effectively in the
symbolic game, but also in the development of cognitive, motor, social and linguistic

skills.

Keywords : Play; Unstructured materials; Symbolic Game;
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Introducao

O presente estudo tem como principal objetivo, compreender quais 0S

contributos de brincar, com materiais ndo-estruturados em creche.

O tema em estudo surgiu do interesse da estudante em observar as brincadeiras
das criangas com materiais ndo-estruturados. Apos alguma reflexdo e observacdo, a
estudante focou a sua intervencdo em observar, documentar e refletir sobre as
brincadeiras realizadas com estes materiais. Analisando as potencialidades e

desenvolvimentos que estes promovem, quando utilizados livremente pela crianca.

Numa primeira fase da PES em creche, a estagiaria procurou estabelecer uma
boa relagdo com o grupo de criancas e com a equipa pedagdgica, compreendendo as
dindmicas de sala e as preferéncias do grupo, relativamente a utilizacdo do espaco sala
e dos materiais. Para além disso, a estagiaria procurou implementar as atividades: cesto
dos tesouros e jogo heuristico, para compreender de que forma o grupo se relacionava

com este tipo de materiais. Ficando claro, que estes despertam o interesse do grupo.

A preferéncia por brincadeiras livres com 0s materiais ndo-estruturados, foi
outra das motivacoes, que levaram a esta investigacao.
Pelos motivos mencionados anteriormente, ao longo do estagio, foram recolhidos,
desde cedo, dados audiovisuais das experiéncias, realizadas em creche, com o grupo da

sala dos 2 anos.

Para poder obter mais dados sobre as potencialidades dos materiais ndo-
estruturados, surgiu na sala uma area com este tipo de materiais, onde as criangas

poderdo brincar livremente.

No seguimento, destes registos e observacOes, a estagiaria focou a sua
intervencdo na selecdo de materiais ndo-estruturados, para a realizacdo de brincadeiras
em momentos livres. Apos esta recolha e analise dos dados, a estudante direcionou o
seu estudo em demonstrar a importancia dos materiais ndo-estruturados, na promogao
do jogo simbdlico, tendo sido este o mais evidente nos registos recolhidos.
Para tal foi definido um indice que orienta o estudo desta investigacdo. Numa primeira

fase, tendo em conta que o tema abrangente do estudo € o brincar, no enquadramento



teorico a estudante pretende definir o que é brincar e brincadeira, passando depois para
a definigdo da importéncia do brincar na promocéo de aprendizagens da crianca. Como
o foco desta investigacdo é o contexto creche, foi necessario contextualizar, de que
forma esta valéncia, esta organizada em Portugal. Posteriormente foi, realizada uma
investigacdo mais concreta sobre os materiais ndo-estruturados e o desenvolvimento do

jogo simbdlico na infancia.

Numa segunda fase, descreve-se como foi realizado o processo metodologico da
investigacdo. Assim sendo, este estudo tem como objetivouma investigacdo
qualitativa, de observacdo diretae o0 objeto de estudo foram 0s comportamentos,

experiéncias e exploragcdes

Numa segunda fase, é importante descrever como foi realizado o processo
metodoldégico da investigacdo. Assim sendo, este estudo tem como objetivo uma
investigacdo qualitativa, de observacdo diretae o0 objetode estudo foram os
comportamentos, experiéncias e exploracfes das criancas. Nesta mesma fase é
igualmente importante dar a conhecer o grupo e instituicdo para melhor se compreender

as ilacOes realizadas através da analise dos dados.

Neste seguimento, sera apresentada a andlise dos dados descrevendo e
demonstrando, através dos registos a importancia dos materiais ndo-estruturados na
promocdo do jogo simbdlico, em creche. Terminando com as consideragdes finais onde
é realizada uma reflexdo sobre a pertinéncia da tematica, na profissionalizacdo da
futura Educadora e onde serdo apontas pistas para uma futura investigacdo tendo em

conta o material recolhido.

Para terminar € apresentada a bibliografia que sustenta toda a investigacao, os

anexos e apéndices que complementam a informacao descrita.



| Enquadramento Teorico
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| Enquadramento tedrico

No presente capitulo seré realizado um enquadramento tedrico relativamente a
questdes relacionadas com o jogo, brincar e brincadeira. Sera ainda realizada um
enguadramento relativamente a organizacdo do sistema educativo em Portugal e como
a valéncia creche esta estruturada, nomeadamente quais Sdo 0s Seus principios

orientadores.

Para melhor compreender o tema em estudo, foi realizada uma pesquisa sobre o
que sdo materiais ndo-estruturados e as suas potencialidades. Como o foco do estudo €
entender os contributos destes materiais no desenvolvimento do jogo simbdlico, sera

elencada a forma como o jogo simbolico evolui ao longo da infancia.

1. Definicdo de Jogo, Brincar e brincadeira

Para compreender e definir o que é o0 jogo, o brincar e a brincadeira é necessario
partir de varias perspetivas de varios investigadores. Sendo este um tema tdo familiar,
guando pensamos para a sua investigacdo, é importante definir e delimitar perspetivas

para o compreendermos de forma clara.

Assim sendo, para Kishimoto,1998, € dificil delimitar e nomear algo como
sendo um jogo ou uma brincadeira, por este depende de varios fatores, nomeadamente
os bioldgicos os étnicos e dos contextos. Assim, sendo, o autor afirma que é necessario
entender o contexto e as caracteristicas do jogo, citando Huizinga, Kishimoto, afirma
que a existéncia de regras , 0 facto de este acontecer num tempo e num espago concreto

ajudam a melhor diferencia-lo de uma brincadeira.

Neste sentido, Karl Groos, (citado por Garvey,1992), considerou as “lutas a
brincar” dos animais e 0 comportamento imitativo da crian¢a, como uma preparagédo
para realizacOes da idade adulta. J4 G Stanley Hall propds a teoria da «recapitulagdo»
que afirma que as brincadeiras das criancas refletem a evolugdo do homem desde 0s

hominideos até ao presente. (Garvey, 1992 , p.10) A reflexdo destes dois autores
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demostra que o brincar € algo natural que permite a crianca desenvolver competéncias,

ndo so, de imitacdo, mas também de preparacdo para a idade adulta,

Spencer, (citado por Garvey , 1992) afirma que o brincar pode ser encarado
como um processo de descarga energia acumulada, ou seja determina o processo ludico
como processo fisioldgico. Mais uma vez o brincar é encarado como algo bioldgico,

que acontece de forma natural.

Garvery,( 1992) foi mais além na sua investigagdo e prop0s critérios para definir
brincadeira. Estes critérios implicam perceber se a brincadeira é agradavel para aquele
que brinca, ndo possui objetivos extrinsecos, mas objetivo intrinseco em que a diverséo,
é voluntaria e espontanea e envolve um comportamento ativo daquele que brinca.
(1977, p.10)

Ramsay, 1998, (citado por Brock, Doddls, Javis e Olusaga, 2011) define as
brincadeiras, como um condutor social para “explorar as diferengas e desenvolver
assuntos comuns”. Para este autor brincar € a forma de a crianga expressar, interagir e
representar comportamentos sociais. J& Reed e Brown (2000), citado pelos mesmos
autores, consideram que brincar é algo dificil de definir, pois para estes autores as

brincadeiras sdo tudo aquilo que é sentido e ndo aquilo que é feito.

Por sua vez, Marques, 2019, define brincar como um processo inato sensivel a
estimulacdo, estes processos sdo identificados desde que a crianga nasce e Sao
efetuados no sentido de explorar o mundo que a rodeia. “O brincar pode ser
considerado inato, ainda que sensivel a estimulacdo, no sentido em que a exploracdo do
mundo e a curiosidade sdo comportamentos que identificamos nos bebes, desde que
nascem” (2019, p.21)

Por esse motivo o brincar € um meio para a aprendizagem, tal como afirma
Ferland, pois a crianca quando brinca ndo estabelece uma “racionalizagdo previa” de
que vai “brincar para aprender”. (Sarmento et al., 2017, p. 42) Este autor, defende
ainda, que o brincar é uma fonte de variadas descobertas, como valores, regras e

costumes.

Para além destas afirmacOes, existem investigadores que consideram a atividade ludica

um caminho para desenvolver as aptidfes necessarias para a vida adulta.
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As OCEPE, reconhecem o brincar como um processo natural da iniciativa da

crianga e que representa de forma holistica a sua maneira de aprender.

Podemos atraves destas perspetivas depreender que brincar tem variadas
definicBes, tendo em conta as perspetivas dos diferentes tedricos. Na verdade, todos
eles afirmam que brincar € algo inato e que a crianga é quem faz a brincadeira, sendo
esta, que lhe atribui ou retira significado. Enquanto o jogo é algo que implica um tempo
e espaco especifico e que necessita de regras e por esse motivo, este implica uma

racionalizacd@o sobre o que acontece.

1.1. O contributo do brincar no desenvolvimento da crianca

Sao muitos os investigadores que defendem que o brincar proporciona inimeras
possibilidades de desenvolvimento das aprendizagens na crianca.

Ao longo dos tempos fomos compreendendo que a atividade lddica nao serve
meramente para que as criangas estejam ocupadas, esta tem objetivos e beneficios que
advém da exploracdo e do envolvimento da crianca com a atividade. Assim sendo,
Teles, (citado por Sarmento , 2017) a crianca ao brincar constréi o seu saber, aprende a
respeitar o outro, desenvolve o seu sentido de grupo, explora e constroi a imaginacéao.
Sendo o brincar, considerado fundamental nos primeiros anos de vida. De acordo com
Sarmento et al. (2017), é através do brincar, do brinquedo e das brincadeiras que a
crianca descobre o seu papel no mundo. Pode afirmar-se que € a brincar que a crianca
se desenvolve nos niveis social, afetivo e cognitivo.

Segundo Marques,(2019), brincar é algo magico que pode surgir a qualquer
momento, em qualquer lugar e seja qual for a brincadeira a crianca ter4 sempre tempo
para integrar novas informacOes e desenvolver-se a nivel cognitivo, social, emocional e
fisico. Quando uma crianga se envolve emocionalmente numa atividade, esta provoca
nela a ativacdo de varias emocdes que deixam memorias e por esse motivo a crianga
aprende de forma natural.

“.. as brincadeiras sdo como umas lentes especiais que a crianga usa para conhecer € se envolver no
mundo” (Marques, 2019, p.59)
Sarmento, et al. (2017), afirma também que na “atividade Iudica a crianga tem

oportunidade de experimentar novas sensacOes, criar lagos sociais aceder ao
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conhecimento, aprender a aprender e a ultrapassar obstaculos”. (Sarmento, et al, 2017,
p.42)

Cabe ao educador proporcionar momentos em que a crianga tem oportunidade
de gerir 0 seu tempo e consequentemente promover a autonomia para que esta possa
fazer escolhas sobre as suas brincadeiras.

Alguns textos, (Sarmento, T ,2005,2017) afirmam que a “institucionalizagdo
infantil”, submete a crianca a “um controlo de tempo espago ¢ de normas de interagdo”
(Sarmento, et al.,2017,p.43), que sdo uma forte condicionante na brincadeira livre das
criancas. Ferland, citado por Sarmento et al, 2017, afirma também que para brincar a
crianga ndo necessita de um brinquedo muito elaborado e que o contetdo do brinquedo
ndo determina a brincadeira, mas que o contrario acontece.

Assim sendo, 0s materiais e 0s espacos devem ser pensados e planeados de
forma, a que os materiais e 0s espacos ndo interfiram no ato de brincar. Para que ,este
possa ser estabelecido de forma que a crianca, determine o conteldo do brinquedo e

desenvolva uma brincadeira espontanea e livre .

O desenvolvimento da crianca inicia-se desde o seu nascimento, considerando-
se a fase educacdo pré-escolar crucial. Tendo por isso grande relevancia no
“desenvolvimento de aprendizagens fundamentais, bem como para o desenvolvimento

de atitudes e valores estruturantes para aprendizagens futuras” (OCEPE, 2016, p.4)

Tal como refere, Vasconcelos et al. (2018), a crianca em idade pré-escolar esta
numa fase em que ja estabelece “circuitos neuronais associados as competéncias
emocionais, sociais, cognitivas, e motoras basicas em que se alicercam as aquisi¢coes e
aprendizagens posteriores” (2018,p.5), portanto garantir o acesso a uma educagdo de
infancia “sélida”, permite que todas as criangas tenham a mesma igualdade de

oportunidades a nivel de desenvolvimento.

Segundo as OCEPE, 2016, este mesmo contexto a crianca tem oportunidade de
realizar experiéncias, utilizar as suas vivéncias para a aprendizagem e desenvolver
competéncias a varios niveis, nomeadamente de comunicar e criar. Acreditando-se que

estas experiéncias e iniciativas terdo vantagens noutro niveis educativos.

“Agir cedo para ter melhores resultados no futuro ¢ garantir uma sociedade

em que todos tém as mesmas oportunidades, potenciando que, através da
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educagéo, tenhamos uma sociedade mais justa e mais coesa.”(OCEPE,
2016,p.4)

O brincar é uma atividade estimulante, que atraves do envolvimento
demonstrado pela crianca, permite a estimulagdo do seu desenvolvimento e
aprendizagem. Considerando entdo, o brincar essencial para o desenvolvimento

emocional, social, fisico e cognitivo da crianga.

Segundo Marques, (2019), quando a crianca brinca é dificil dissociar estas
quatro dimens6es do desenvolvimento, mas € possivel. Este autor afirma que quando a
crianga brinca pode desenvolver a nivel cognitivo: a aquisicdo de novo vocabulario, o
raciocinio légico, a aquisicdo de conhecimento sobre diversos temas, a resolugdo de
problemas, a flexibilidade mental e ainda a atencdo e memdria. Quanto ao
desenvolvimento emocional, a atividade ludica permite a crianca desenvolver a
curiosidade, a empatia, 0 desenvolvimento de valores, as emocdes e sua gestdo. A nivel
de desenvolvimento fisico esta pode desenvolver a motricidade fina e a motricidade
grossa, nomeadamente através do recorte, pintura, colagem, enfiamentos, realizacdo de
construcdes, também através do correr, saltar, trepar, rastejar entre outras destrezas. Ao
nivel do desenvolvimento social a crianga tem possibilidade de experienciar outros
papeis, estabelecer relagdo com as outras criancas, a resolucdo de conflitos e a partilha.
(Marques, 2019, p.60 e p.61)

O brincar permite a crianca desenvolver-se de uma forma holistica, sem que
para isso exista racionalizacdo previa de que o vai fazer para aprender. De uma forma
natural a brincadeira surge na crianca e cabe ao educador promover as mais
diversificadas oportunidades e experiéncias para que tal possa acontecer. Através da
sua intencionalidade o Educador promove espacos e materiais, para que estas

aprendizagens, sejam consequentemente ampliadas.

2. Aeducacdao em creche

Em Portugal, o sistema educativo esta organizado por ciclos de ensino. Assim
sendo, temos a creche dos 0 aos 3 anos, a educagdo pré-escolar dos 3 aos 5 anos.
Seguindo-se 0 1° ciclo, do 1° ao 4° ano de escolaridade, este € ja um ciclo obrigatério e

para criancas dos 6 aos 9 anos. Logo depois, existe 0 2° ciclo do ensino basico que
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contempla o 5° e 6° ano, para criancas na faixa etaria dos 10 aos 12 anos e ainda 0 3°
ciclo que vai do 7° ao 9° ano de escolaridade, para adolescentes dos 13 aos 16 anos.
Para terminar a escolaridade obrigatoria, em Portugal é necessério frequentar o 10°, 11°
e 12° ano, este pode ser concretizado através do ensino regular com 0s cursos de
Humanidade, Ciéncias ou Economia e existem outras opg¢bes como 0S Cursos

profissionais.

Sendo esta investigacdo realizada em contexto creche, importa perceber a forma
como a mesma estd organizada em Portugal. A creche é a valéncia que apoia e

acompanha a educacao de bebés e criangas dos 0 aos 3 anos.

De acordo com Formosinhos, et,al, (2018) a rede educativa em Portugal passou
por Vvarios processos, existindo trés redes principais, sendo estas, a rede educativa
formal, estabelecida na Lei de Bases do Sistema Educativo; a rede educativa privada e
a rede educativa privada de solidariedade, onde estdo inseridas as Instituices
Particulares de Solidariedade Social (IPSS) e instituicbes de beneficéncias, as Santas

Casas da Misericoérdia.

Em Portugal a tutela da educacdo em creche ndo pertence ao estado portugués.
Apesar dos esforcos para tornar as creches parte do Ministério da Educacdo e da
criagdo de linhas orientadoras para a mesma, estas ainda ndo foram alcancadas.
Pertencendo a tutela deste nivel educativo ao Ministério da Solidariedade da Seguranca
Social e a instituicbes privadas. O MSSS criou normas orientadoras para o
funcionamento de creches, este pode ser consultado no diario da republica, Portaria n.°
262/2011, de 31 de agosto, este documento surge da necessidade de apoiar as familias
que procuram solugdes para respostas as circunstancias sociais. Assim sendo as

creches tém um papel determinante em proporcionar as criangas:

“efetiva conciliacd@o entre a vida familiar e profissional das familias,
proporcionando a crianga um espaco de socializacdo e de desenvolvimento
integral, com base num projeto pedagdgico adequado a sua idade e
potenciador do seu desenvolvimento, no respeito pela sua singularidade.”.
(Diério da republica, Portaria n® 262/2011,de 31 de agosto)

A educacdo de infancia, principalmente nos trés primeiros anos de vida, tem um
papel determinante na educagdo ao longo da vida, isto porque, segundo um artigo da

Edutalks, este € um periodo onde o cérebro da crianca se encontra numa fase mais
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plastica. Assim sendo, todas as capacidades e competéncias desenvolvidas nesta fase,
vao alicergar todas as aprendizagens posteriores. Por este motivo se considera téo

importante a educagéo em creche e que este seja um ensino de qualidade.

O Despacho Normativo 99/89, de 27 de outubro, surgiu no seguimento da
aprovacao do Decreto-lei 30/89, de 24 de janeiro, neste estdo contempladas as normas

reguladoras das condic6es de instalacdes e funcionamentos das creches privadas.

Segundo Formosinhos, (2018), Portugal foi sujeito a um exame tematico da
OCDE em 2000, os peritos destacaram a falta de prioridade em relagdo & educacao dos
0-3 anos, destacando a necessidade de o Ministério da Educacdo se responsabilizar pela
supervisdo deste nivel de ensino, no sentido de o tornar uma valéncia de qualidade ao
nivel de cuidados e de educacdo. Assim surge, o Decreto-Lei n.° 64/2007, de 14 de
marco, que define normas orientadoras para todas as instituigdes, privadas de
sociedades ou empresarios individuais, a entidades particulares de solidariedade social
e privadas de apoio social. Para que, seja possivel fiscalizar e obter um ensino de

qualidade.

2.1.0s principios pedagodgicos em creche

A fase de educacdo em creche é diferenciada da educacdo pré-escolar. Embora
0s contextos sejam diferenciados, nomeadamente no que diz respeito a legislacdo e a
propostas especificas para cada uma delas. Apesar disso, existe fundamentos comuns
aos contextos que antecedem a entrada na escolaridade obrigatéria. Os fundamentos
estabelecem os principios que orientam estas duas valéncias, estes tém que ver com a
perspetiva de desenvolvimento e aprendizagem das criangas, em que o cuidar e o educar

estdo interligados.

Segundo as OCEPE, sao quatro os principios pedagdgicos que orientam estes

contextos.

O primeiro principio em creche é a aprendizagem e o desenvolvimento como
processos indissociaveis no processo de evolugdo da crianca. Este principio foca a
componente biologia e as experiéncias realizadas no meio fisico e social, permitem o

desenvolvimento das varias areas cognitivas, emocionais, motoras e linguisticas das
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criancas. Assim sendo, as aprendizagens das criancas podem surgir de forma
espontdnea, mas € através dos contextos, das experiéncias e das oportunidades
diversificadas que estas se tornam significativas.

Outro dos objetivos, é o reconhecimento da crianga como sujeito e agente do
processo educativo. A crianga € um sujeito e agente educativo, isto implica olhar a
mesma como um ser com experiéncias , competéncias e valores que devemos valorizar

e expandir essas suas potencialidades.

J& o terceiro objetivo defende que todas as criangas tém direito a uma resposta
educativa, para que todas possam ter as mesmas oportunidades, em que a diversidade é
um facto privilegiado e a inclusdo de todas as criancas, passa pela adocao de estratégias

tendo em conta as caracteristicas individuais.

Por altimo, mas ndo menos importante o principio da construcédo articulada do
saber. Em que, o brincar é um meio privilegiando para o desenvolvimento das varias
competéncias das criangas, articulando as varias areas do saber. De modo, que a

aprendizagem e o desenvolvimento se processem de forma holistica .

Por esse motivo, € importante que o educador conheca estes principios e 0s
aplique na sua pratica pedagdgica. Para que, a creche se possa tornar numa valéncia de
qualidade e com pedagogias ajustadas a faixa etaria com que trabalha.

2.2. 0 Papel do educador no desenvolvimento do ambiente educativo

O Educador de Infancia é considerado um promotor de oportunidades. O
Decreto-Lei n® 241/2001, de 30 de agosto, aprova os perfis especificos de desempenho
profissional do educador de infancia. Este profissional tem como grande finalidade a
concecdo e organizacdo do curriculo, pelo meio da planificacdo, organizacdo e
avaliacdo do espaco educativo, assim como, a concegéo de projetos curriculares e das
atividades no sentido de proporcionar experiéncias que sejam 0 mais rico quanto

possivel, no que se refere as aprendizagens integradas.

Relativamente & Organizagdo do espaco educativo, o educador de infancia tem como

funcdes:
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“Organiza o espa¢o e os materiais, concebendo-os como recursos para o
desenvolvimento curricular, de modo a proporcionar as criancas
experiéncias educativas integradas; Disponibiliza e utiliza materiais
estimulantes e diversificados, incluindo os selecionados a partir do
contexto e das experiéncias de cada crianca; Procede a uma organizacao
do tempo de forma flexivel e diversificada, proporcionando a apreensao de
referéncias temporais pelas criancas; Mobiliza e gere 0s recursos
educativos, nomeadamente os ligados as tecnologia da informacao e da
comunicacdo; Cria e mantém as necessarias condi¢des de seguranca, de
acompanhamento e de bem-estar das criancas.” (decreto-lei 241/2001,

anexo n°1- 1)

O educador é um promotor de aprendizagens e experiéncias significativas para
as criancas, por esse motivo este profissional deve ser capaz de mobilizar competéncias

e conhecimentos com objetivo de desenvolver um curriculo integrado.

De acordo com Goldschimiend e Jackson,2006, o espaco em creche deve ter em

consideracdo a funcdo dupla de trabalhar e brincar

Existem varias evidencias que demonstram que o adulto ao brincar com a
crianga promove Vvarios beneficios nas suas relagdes. Segundo Moyles, (2002), é
decisivo que o adulto goste de brincar com a crianga. Ao brincar com a crianga o adulto
compreende a evolucdo da crianca, ndo se seguindo apenas pelas observacgdes que retira
dos “trabalhos”. De acordo com este autor os adultos devem ter consciéncia que
brincar tem uma direcdo, progressao e resultados a nivel educacional e que, por isso
mesmo uma atividade valiosa no desenvolvimento de aprendizagens. ( Moyles, 2002, p.
178)

Um educador de Infancia, tem um papel determinante no desenvolvimento do
seu grupo. E através das suas intervencdes e interacdes, que as criancas vao sendo cada
vez mais capazes de se desenvolverem e conhecerem. A forma como este adulto
observa a crianga e como organiza 0 espaco educativo é determinante no sucesso

educativo das criangas.
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2.3.A evolugdo do brincar com objetos ao Jogo Simbdlico

O brincar é algo intrinseco e natural na vida da crianca, este inicia-se desde 0s
primeiros meses de vida do bebe.

Segundo Sarmento, (2018), através do brincar a crianca desenvolve
competéncias de autorregulacdo e autoexpressdo que vao permitir o processamento
para o desenvolvimento de competéncias motoras, sensoriais, socio-afetivas e

cognitivas.

O brincar do bebé é realizado por meio do corpo, a descoberta das sensacdes,
utilizando varias partes do corpo vai permitir o desenvolvimento do seu proprio
esquema corporal. Numa fase inicial os bebés estabelecem brincadeiras que envolvem
apenas a expressao e exploracdo do seu préprio corpo. Por volta dos 4 meses 0 bebé ja
é capaz de explorar objetos por meio da manipulacdo. As primeiras manipulacGes
realizadas sdo atraves do balancar, chocalhar e bater com objetos em superficies, estes

esquemas vao se tornando cada vez mais complexos a medida que o tempo passa.

O brincar evolui assim, para atividades que envolvem a combinagdo de mais
que um objeto, é notavel o desenvolvimento motor do bebé, quando este passa a ser
capaz de utilizar a preensdo total da mdo, mobilizando objetos de grandes dimensbes e
também quando ja é capaz de preensdo de objetos de menores dimensdes, utilizando o

polegar e o indicador. (Sarmento, 2018, p.99)

O denominado Jogo Simbolico é “ uma atividade espontinea da crianca, que se
inicia muito cedo, e em que, através do seu corpo, esta recria experiéncias da vida quotidiana,
situacOes imaginarias e utiliza livremente objetos, atribuindo-lhes multiplos significado”
(OCEPE, 2016,rP.52) Por meio da exploracdo ativa e da observacdo, os bebés de
sensivelmente 8 meses, comecam a ser capazes de entender 0 mundo que os rodeia,
nomeadamente constroem conhecimento sobre objetos e agdes e pessoas, iniciando-se 0
brincar do faz de conta. Por volta dos 18 meses, o brincar simbdlico é amplamente
desenvolvido, anteriormente este brincar, era estabelecido através da combinacdo de
objetos para representa situacOes e/ou objetos. Quando o bebé passa, entdo a
compreender a func¢do dos objetos comuns, € capaz de representar um objeto como se
fosse outro. Aos 36 meses as criangas estdo numa fase mais estrutural do brincar

simbolico, em que ja sdo capazes de representar objetos, sem que estes estejam
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presentes, sdo capazes de representa papeis e em que existe um plano sobre a

brincadeira.

Associado aos objetos inicia-se 0 brincar envolvendo interacfes sociais, 0
denominado Jogo Dramatico, este € uma outra forma do jogo simbdlico, em que “ a
crianca assume um papel de outras pessoas, animais ou maquinas ou o vive através de um
objeto para representar situacbes “reais” ou imagindrias, e exprimir as suas ideias e

sentimentos. Este jogo pode ser individual ou envolver outras criang¢as” (OCEPE, 2016,p.52)

Numa fase inicial este brincar envolve a observacdo dos pares e a imitacdo, o
chamado Jogo paralelo. Posteriormente, as criangas passam a ser capazes de se
envolver no brincar com os pares através da comunicacdo e partilha de objetos e
brinquedos, mas cada crianga tem objetivos diferentes- Jogo associativo. A existéncia
deste jogo dara origem ao jogo em conjunto, em gue 0s objetivos da brincadeira sdo 0s
mesmos, onde existem regras pré-estabelecidas, o chamado Jogo Cooperativo. Este é o

nivel mais avancado do brincar. (Sarmento, 2018, p.100-102)

2.4 . As potencialidades dos materiais ndo estruturados

Observando a inddstria dos brinquedos, podemos constatar que esta se tem
preocupado em adaptar os mesmos as etapas de desenvolvimento da crianca. Os
brinquedos, sdo cada vez mais elaborados e atraentes para o publico-alvo a que se
destina. Mas na verdade o que observamos € que as criangas brincam com estes por
periodos curtos e se interessam por objetos e materiais do dia a dia. Isto porque, as
criangas nos primeiros anos de vida, se encontram numa fase de descoberta e
exploracdo do mundo que a rodeia. Por esse motivo, oS materiais e objetos néo-

estruturados, sdo para as criancas sdo mais apelativos e desafiadores.

Neste sentido importa categorizar os materiais, assim sendo podemos afirmar

gue existem materiais, estruturados, semi-estruturados e ndo-estruturados.

O estudo do tema, brincar com materiais ndo-estruturados, surgiu apés a

aplicacdo do cesto de tesouros e do jogo heuristico de Goldschmied e Jackson.

Segundo as autoras, brincar com estes materiais permite as criangas fazer

descobertas por si proprio. O cesto de tesouros, consiste num jogo, em que € oferecido
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as criancas um cesto com diversos materiais naturais, objetos de madeira, objetos de
papel, couro, borracha, pele, téxtil e objetos de metal, que permitam a exploracdo
sensorial. O papel do adulto é observar a crianga, ndo intervindo na sua exploragéo,
bem como a de selecionar os objetos , tendo em conta a faixa etaria e as condi¢des de
higiene e seguranca dos mesmos. Quanto ao jogo heuristico, tal como o nome indica,
este permite as criangas descobrirem por si proprios. N&o existe uma forma correta de
fazer o jogo, a forma como as criangas exploram o material é que determina o seu
objetivo. Os objetos sdo colocados em caixas, que sdo espalhados pela sala, cada
crianca seleciona o objeto e pode movimentar-se pelo espaco. O adulto observa as
criancas e ndo interfere nas suas exploragdes, a menos que estas estejam a prejudicar 0s
colegas. O primeiro jogo é destinado a bebés que ainda ndo adquiriram por completo a
locomocdo, por sua vez o0 jogo heuristico é pensado para grupos da faixa etaria dos 2

anos, para que possam desenvolver a sua exploracao pelo espaco.

Depois da intervencdo com o grupo de criancas a estagiaria compreendeu que

este tipo de material tem inimeras potencialidades.

As autoras defendem desta pedagogia defendem, que brincar com brinquedos ja
estruturados, ndo € tdo atraente para as criangas entre 1 e 2 anos, afirmando mesmo que
as criangas “voam de uma coisa para outra” (Goldschmied e Jackson, 2018, p.148). Isto
acontece porque nesta faixa etaria as criancgas estdo a descobrir o mundo que as rodeia e
existe competéncias a desenvolver antes da utilizagdo de materiais que tem um objetivo

especifico determinado pelo adulto.

Através do tempo que a crianca estd implicada na exploracdo de um objeto,
subentende-se que esta, estd a desenvolver a sua atencdo e demonstrar 0s seus interesse
e preferéncias. Neste sentido é importante que 0s materiais sejam diversos,

interessantes e constantemente modificados.

De acordo com Goldshimied e Jackson, (2018) o material, ndo-estruturado,
aumenta também a mobilidade das criangas. O desenvolvimento motor da crianca aos 2
anos, demonstra que esta ja se desloca pelo espaco e ja é capaz de manipular os objetos
que a rodeiam, demonstrando cada vez mais, que a coordenacdo olho-mé&o-objeto.
(p.148)

De acordo com Formossinhos et al, (2018), na pedagogia proposta por

Malaguzzi,1998, as relacdes sdo um alicerce do projeto pedagdgico em educacdo em
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creche. E através das relacdes, que as criancas desenvolvem as aprendizagens, estas
duas vertentes sdo indissociaveis. Desde o0s primeiros meses de vida o bebé estabelece
uma relacdo de comunicagdo com os objetos que demonstram ser uma das formas de

linguagem da crianca. (2018,p.98)

Neste sentido, 0s espacos e materiais sdo pesados para promover e apoiar as
relacBes entre todos os intervenientes. Por esse motivo 0s materiais em creche, sdo
pensados com objetivo a exploracdo, manipulagdo, construcéo e a criacdo. Incluindo
por isso uma diversidade de objetos do quotidiano, instrumentos e utensilios reais,
também materiais naturais e reciclados, bem como pontos de luz e espelhos, no sentido
da exploracgdo sensorial, fomentando o desenvolvimento da nocéo do préprio corpo, do

outro bem como a noc¢éo do espaco fisico.

Segundo Piaget, (citado por Hohmann, Benet e Weikart, (19799, as criancas
nesta faixa etaria encontram-se na passagem do periodo sensério-motor para o periodo
pré-operatorio, no qual a crianca desenvolve a sua representacdo simbdlica. Esta fase €
caracterizada pelas representacfes ndo-verbais e pelas imagens mentais que dominam o
pensamento da crianca, nesta etapa a crianca deixa de estar tdo dependente do adulto.
Por esta a altura a crianca é centrada em si propria, ndo existindo compreensao sob a
perspetiva do outro. Estudos recentes afirmam que o desenvolvimento do pensamento
ndo-verbal é crucial nesta fase que antecede pensamento verbal e l6gico permitindo o

desenvolvimento da criatividade e da imaginagé&o.

A representacdo da crianca advéem do reconhecimento do objeto, das
experiéncias que realiza, através do som, taco, gosto e cheiro por esse motivo é
importante as experiéncias que as criangas tem com 0s objetos para mais tarde o

poderem reconhecer através da imagem mental.
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1. Enquadramento Metodoldgico
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lI- Enquadramento Metodoldgico

Neste capitulo serd descrita a forma como foi pensada a investigacdo. Sera
abordado o tipo de metodologia utilizada, quais os instrumentos de recolha de dados e
de que forma foi realizado todo o processo de recolha e andlise. De seguida sera

apresentada a analise detalhada dos dados e por fim as consideraces finais.

1. Metodologia de investigacao

Este estudo tem como objetivo compreender os beneficios do Brincar com
materiais ndo-estruturados em contexto de creche. O interesse desta investigacao surge,
do particular interesse da autora em observar as brincadeiras livres do grupo de criancas
da sala dos dois anos, na instituicio onde foi realizada a pratica de ensino

supervisionada em creche.

Existem varios métodos de investigacdo por esse motivo, cabe ao investigador
adequar o melhor método ao seu processo investigativo. De acordo com
Greenwood,1965, os métodos podem ser experimentais, de anlise extensiva e 0

método de andlise intensiva.

Para esta investigacdo foi definido o método de andlise intensiva por este ser um
estudo de caso. Integrando este relatério de investigagdo com a Préatica de ensino

supervisionada em contexto de creche.

Segundo Quivy..et al, (2019), quando partimos para a investigagdo, devemos
formular uma pergunta de partida. Esta permite ao investigador “exprimir o mais
exatamente possivel o que procura saber, elucidar, compreender melhor”, dando
continuidade ao seu estudo e desempenhando melhor o seu processo de investigagao.
Por esse motivo a pergunta de partida que orienta esta investigacdo é: Quais as

potencialidades dos materiais ndo-estruturado no desenvolvimento do jogo simbélico? .

Para dar resposta a questdo colocada foram recolhidos varios registos ao longo
de todo o processo investigativo que foram posteriormente analisados no final da PES.

Esta recolha de dados sobre o preposito em estudo, centrou-se na observagdo direta do

grupo.
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Criando-se assim registos de observacao, notas de campo, descri¢des diarias que
serviram de apoio a compreensdo dos comportamentos das criangas enquanto brincam
de forma livre e em grande grupo, pequeno grupo e em pares e em entender também
quais as brincadeiras preferidas pelos grupos e de que forma estas se desenrolam e o

que provocam nas criangas.

Apo6s uma andlise detalhada de todos os registos fotograficos e de observacédo
recolhidos pela estagiaria, esta decidiu focar a sua investigacdo em registos que
evidenciavam o desenvolvimento do jogo simbdlico, por este estar em grande destaque

nas experiéncias realizadas pelo grupo.

Para tal foram definidos indicadores de analise, estes indicadores permitiram a
estagiaria, categorizar se brincadeira desenvolvida pela crianca, numa determinada
experiéncia, estava no nivel de jogo paralelo, associativo ou cooperativo do jogo
simbolico. Apo6s determinar este nivel, foram destacadas algumas competéncias
desenvolvidas e evidenciadas pela exploracdo do objeto descrita por todo o contexto
envolvente da brincadeira livre. No final é realizada uma analise total destas duas
componentes evidenciando, através dos registos, quais as potencialidades destes

materiais na promocao do jogo simbdlico.

Através desta analise podera concluir-se, efetivamente se as brincadeiras livres

com materiais ndo-estruturados, em creche, promovem o jogo simbdlico.

1.1. Instrumentos de recolha de dados

Sendo esta uma metodologia intensiva com recurso a observacdo direta sdo

definidas como instrumentos de recolha de dados, a observacao direta.

De acordo com Parente,(2002), a observacgéo direta é traduzida em registos de
incidentes criticos, descrigdes diarias, registos continuos, amostragens por intervalo de

tempo e amostragens de acontecimentos.

Assim sendo, para esta investigacdo a estudante, ao longo da PES recolheu
diversos registos que serdo organizados em tabelas e posteriormente analisados, foram
ainda utilizadas as reflexdes, do portefélio reflexivo, e ainda os portefélios individuais

das criangas.
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Estes instrumentos de recolha de dados tém enumeras potencialidades sendo

considerados os mais adequados para este processo investigativo.

A observacdo direta, segundo Parente, (2002), desempenha um papel
fundamental na recolha de dados, na educacéo pré-escolar. A informacéo obtida através
da observagdo ¢ definida pela autora como ‘“exata, precisa e significativa” por ser

recolhida em “contexto natural e auténtico dos acontecimentos”.

Os registos de observagédo, de acordo com Parente,2002, sdo indicados para a
recolna de dados , de um estudo de caso, e tem como objetivo “avaliar o
desenvolvimento e/ou aprendizagens das criangas”, estas sdo ferramentas fundamentais

para um Educador de Infancia.

Comecando pelos registos diarios, estes permitem observar a evolucao,
crescimento e desenvolvimento das criangas e fornecem informacgdes importantes sobre

o0 desenvolvimento humano e outros padrdes de desenvolvimento significativos.

Quanto aos registos de incidentes criticos, permitem ao observador registar de
forma clara e concreta, captando a esséncia do momento, estes registos devem ser
recolhidos de forma sistematica e devem ser acumulados para poder obter um melhor

conhecimento da crianca.

Por sua vez, os registos continuos, sdo descricbes completas de tudo o que
acontece num determinado momento, tendo o observado o cuidado de ndo referir
qualquer comentario ou interpretacdo, estes registos permitem observar mudancas no

desenvolvimento da crianga, ajudando a construir listas de verificacéo.

Por fim as amostragens permitem ao observador verificar a ocorréncia de um

comportamento especifico.

Por esse motivo e tendo em conta a definicdo da autora, para cada um dos

registos, foram construidas pela estudante as seguintes tabelas:

Tipo de Registo: Data: Idade da crianca:
(Incidente critico;

descricOes diarias; registos | Observador: Local:
continuos)

Observacao (Descricdo do acontecimento)
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Registo fotografico (Fotografias do acontecimento)

Estas tabelas permitiram a estudante, espelhar o contexto em que as exploracdes
aconteceram. Para que ndo se perdesse a esséncia das observagdes. Houve também, uma
preocupacao, por parte da estudante em ndo fazer juizos de valor sobre as experiéncias

descritas.

Tendo em conta o0s dois outros recursos utilizados pela estudante,
nomeadamente o portefélio reflexivo, esta é uma ferramenta, que permite ao educador
refletir sobre a sua intervencdo e consequentemente refletir sobre o que correu melhor e
0 que correu menos bem. Ao logo da PES a estudante utilizou este recurso, como forma
de avaliar o seu processo de aprendizagem e consequentemente perceber as
necessidades de intervengdo com o grupo.

Para este trabalho investigativo, o portefdlio reflexivo serd uma mais-valia para
a compreensdo das atividades/intervencdes que proporcionaram mais e melhores
experiéncias para o grupo de criangas. A realizacéo deste portefélio levou a estudante a
selecionar a tematica em estudo. Isto porque, ap6s a colocacdo em pratica da atividade
Certo dos Tesouros, a estagiaria refletiu por escrito sobre a mesmo e motivou ainda
mais a mesma a querer perceber de que forma estes materiais proporcionam

experiéncias significativas ao grupo. (Ver Anexo I- Reflexao cesto dos tesouros)

Quanto ao portefdlio de criangas, este permite a0 Educador refletir “sobre as
oportunidades educativas que a crianga tem a sua disposi¢ao” (Oliveira Formosinho,
2002) e consequentemente melhorar a sua pratica podendo adequar melhor os seus
métodos, estratégias e recursos, promovendo na crianca o sentido de responsabilidade e
participacdo no seu processo de aprendizagem. Sendo por isso a utilizagdo deste
instrumento uma mais-valia para compreensdo das brincadeiras preferidas pelas
criangcas e consequentemente compreender aquilo que aprendem com essas

brincadeiras.

Ao longo da PES, foi proposto as estudantes, construir dois portefolios de

criangas. Para esse feito foram selecionadas duas criangas do grupo e ao longo da

28



pratica foram recolhidos registos significativos, que evidenciassem as evolucdes de
cada uma das criangas . Por esse motivo foram aproveitados alguns registos do
portefolio individual das duas criangas. Estes registos foram como os anteriores

transformados em tabelas, da seguinte forma:

Data de realizagéo: | Data de escolha:

Escolha realizada por:

(Registo fotografico)

Comentario do adulto:

Comentario da crianca:

Indicadores de desenvolvimento:

Estes registos promovem efetivamente uma avaliagdo mais concreta, pois

evidenciam a opinido das criancas, relativamente ao seu processo de desenvolvimento.

Compreendendo assim, através de todos estes registos a importancia de todos

estes instrumentos e a mais-valia que estes iram proporcionar na analise dos dados.

2. Contexto organizacional

2.1 Caracterizacdo da Instituicao

A instituicdo onde foi realizado o estagio de préatica de ensino supervisionada
em creche, é uma IPSS, que se encontra localizada na freguesia de Bonfim, na cidade
do Porto. Esta freguesia conta com 35 mil habitantes, e € uma zona essencialmente
residencial e de comércio. No que diz respeito a acessibilidade, a mesma conta com um
vasto nivel de meios de transportes, tais como metro, autocarro e camioneta. As
criangas que frequentam a instituicdo pertencem a nivel socioeconémico medio alto
(Projeto Educativo, 2015, p.6)

Esta instituicdo da apoio as valéncias de creche, jardim de infancia, 1° ciclo e
ATL. A mesma surgiu em 1982, com o objetivo de dar apoio aos filhos de
trabalhadores do estado. Mais tarde, com a intengdo de dar apoio a creche, ATL e

1°ciclo. O facto das valéncias creche e ATL, ndo estarem contempladas nos quadros do
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estado, tornasse um obstaculo, a concretizacdo dos ideais pedagogicos da instituigéo.
Dé-se, entdo a mudanga de estatuto da instituicdo Publica para Instituicdo Particular de
Solidariedade Social, mas que funciona como rede Privada, para manter o objetivo e a

proposta educacional que a caracterizam.

A instituicdo teve sempre como missdo ser uma ponte educativa, “Pontes séo
dispositivos que unem, que pdem relacéo e que permitem aceder de uns lugares aos outros ,
conhecer, ir ao futuro, caminhar de uma pessoa a outra que é o mesmo que dizer, de um
universo a outro” (Projeto educativo da instituicdo). Neste sentido a mesma estabelece
relacBes abertas com a comunidade, nomeadamente, escolas superiores de educacéo, de
salde, artes, com a universidade do Porto, participando e colaborando em projetos e
estagios. Ao nivel da cultura estabelece parceria com museus, teatros, bibliotecas,
designadamente: A Fundacdo de Serralves, a Casa da musica do Porto e ainda o Teatro
nacional de S. Jodo. A instituicdo promove ainda uma grande abertura aos pais no que
diz respeito ao acesso e colaboracdo dos mesmos. Valorizando e promovendo diversas
situacBes de colaboracdo entre escola e familia. (Projeto Educativo, 2015, p. 7)

Através do Plano Anual de Atividades é possivel observar, que a instituicao
destina diversas datas para que todas as criancas tenham a oportunidade de visitar
espagos culturais como museus, teatros e a participacdo em eventos, como horas do
conto. (Ver Apéndice 1) Ha também a preocupacdo em celebrar alguns dias festivos
como o, dia de S. Martinho, Natal, Carnaval, comemoracdo dos dias da familia (pai, tio,
avd/mae, tia, avo) e festas de final de ano em que os familiares visitam a escola. (Plano
anual de atividades, 2021/2022)

Ao longo das semanas de estagio, foi possivel observar que de facto a
instituicdo funciona com diversas parecerias e esta aberta a colaborar com a
comunidade, realizando visitas de estudo, promovendo sessdes na propria instituicdo e
também existe uma grande preocupacdo em envolver os pais nas atividades, havendo

uma constante comunicacéo e pedido de participacdo das familias.

Quanto aos espacos e materiais, foi possivel constatar, que toda a instituicéo
usufrui das vantagens dos materiais e dos vastos espacos da mesma. Nomeadamente, da
sala de musica, o0 ginasio e a sala polivalente, onde podem ser realizadas atividades que

ndo sdo possiveis de ser realizadas na sala de atividades.
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O Projeto Educativo tem como objetivos estimular o desenvolvimento global da
crianca, promover o contacto com a arte, promover uma relacdo de abertura a
comunidade, fomentar uma educagdo para a democracia, estimular e desenvolver o
respeito pelas diferentes culturas valorizando e reconhecendo o seu papel na sociedade,
promover 0 acesso e contacto com diferentes formas artisticas e culturais
desenvolvendo o seu sentido estético, favorecer a transicdo entre valéncia entre outros.
Nestas semanas foi possivel observar que existe por parte dos educadores e todos 0s
intervenientes uma ligacdo de comunicacdo e entreajuda para levar a cabo a
concretizacdo dos objetivos elencados no projeto educativo. O que mais se salienta € a
entreajuda entre os professores, educadores e auxiliares no alcance de um ambiente

harmonioso, alegre e promotor de aprendizagem.

Quanto a metodologia esta caracteriza-se por uma aprendizagem ativa em que
as criancgas sdo o centro da aprendizagem. Através da exploracdo, dos interesses e com
0 apoio e interacdo com os adultos, o0 meio e os pares, é construido uma aprendizagem
significativa. Baseando a acdo nas metodologias de High-Scope, Reggio Emilia e
MEM.

Este tem sido a principal motivacdo da estagidria ao longo da préatica, pois
considero que as metodologias ativas promovem um conhecimento/aprendizagem com
intencionalidade. Por parte do educador as suas intervencGes apoiadas nestas

metodologias resultam no sucesso e concretizacdo das mesmas.

O regulamento interno estrutura o funcionamento da creche ao longo do ano
letivo. Relativamente a creche a instituicdo define como finalidade da mesma
“favorecer o desenvolvimento global da crianga de uma forma plena e participada
promovendo, segundo uma perspetiva democratica, a sua insercdo na sociedade como
ser responsavel, critico e autbnomo. Para tal, conta com as familias como principais
parceiros educativos” (Regulamento Interno, Artigo3°) O objetivo da mesma baseia-se
no apoio as familias promovendo o bem-estar das criangas em idade de creche (5 meses
aos 36 meses), apoiando o desenvolvimento cognitivo, social e motor através de

experiéncias significativa.
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2.2. Caracterizacao do grupo

Neste capitulo é realizada a caracterizacdo do grupo com o qual foram
realizadas as experiéncias do estudo.

Segundo Laevers,2014; Portugal & Laevers, 2010, citado por Carvalho
&Portugal, 2018, em creche a caracterizagdo do grupo, baseia-se em duas variaveis
processuais, sdo elas a implicacdo e o bem-estar. O bem-estar fisico e emocional
influenciam a implicagdo da crianca nas atividades orientadas e nas atividades livres,
outro dos fatores que também influenciam a implicacdo das criangas € o seu nivel de

desenvolvimento.

Assim sendo é importante que o educador observe as criancas e que identifique
as suas principais necessidades e motivacdes, ao longo do tempo. Conseguindo deste
modo caracterizar 0 grupo e cada crianca de forma individual e assim tornar a sua

intervencdo o mais significativa possivel.

O estagio de pratica de ensino supervisionada em creche foi realizado numa
sala de 2 anos. O grupo é composto por 18 criancas, 8 raparigas e 10 rapazes O grupo

da sala dos 2 anos € bastante heterogéneo, no que diz respeito as idades.

Segundo o curriculo High scope, nomeadamente o documento “observagdo das
experiencias-chave High Scope” existem 6 experiéncias-chave a ter em conta no
desenvolvimento do curriculo em creche sdo elas a Musica e Movimento; Exploracéo e
logica precoce; Comunicacdo e linguagem; relacGes sociais; sentido de si proprio e

representacéo criativa.

Segundo Pereira (2018), Piaget estudou a inteligéncia infantil, afirmando que a
crianga aprende através da interacdo entre 0 meio e 0s objetos. Segundo esta teoria a
crianca encontra-se no periodo sensorio-motor (0-2 anos). Nesta fase a crianga
desenvolve-se através das interacbes que estabelece com os objetos atraves dos

sentidos.

No que diz respeito ao desenvolvimento cognitivo, segundo Serrano, 2018, o
desenvolvimento cognitivo é a base para o desenvolvimento das outras area. Através
das exploragdes dos bebes com os objetos, estes vao desenvolvendo nogbes em relacao
a si mesmos e ao ambiente. Segundo este autor faz parte do desenvolvimento cognitivo:

“a imitagdo, a nogdo de causa-efeito, a compreensdo das rotinas de cuidados pessoais, a
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percecdo das relacbes espaciais, a classificacdo, a resolucdo de problemas, a atencéo, a

memoria e 0 jogo simbolico.” (Serrano, 2018, p.54)

E notdrio que grande parte do grupo ja efetua brincadeiras de representacéo e
até de brincadeira de faz-de-conta, atribuido significados diferentes aos objetos e
representando acdes ja observadas.

O grupo também ja é capaz de produzir e explorar varios objetos fazendo

diferentes tentativas para compreender os seus efeitos.

De salientar que grande parte do grupo, da sala dos 2 anos, procura experiéncias
sensoriais, demonstrando interesse por atividades de exploracdo em que utilizam os
sentidos tato, olfato, paladar, audicdo e visdo. As criangas exploram o0s objetos de
forma livre e constroem o seu proprio conhecimento atribuindo-lhe significado. Ha
ainda algumas criancas, que demonstram recusa as experiéncias de exploracao tatil e de

paladar.

Sendo este um grupo bastante interessado em atividades que envolvem a
exploracdo de objetos, foi adicionado a sala um canto de exploracdo de materiais

naturais e materiais ndo-estruturados

Quanto ao desenvolvimento da linguagem as criangas de creche encontram-se
essencialmente no desenvolvimento da consciéncia fonoldgica. De acordo com as
orientacdes pedagdgicas para creche sdo objetivos comunicacionais o desenvolvimento
da comunicacdo dar-e-receber, alargar a comunicacdo verbal e ndo-verbal através de
gestos, movimentos corporais e o0 alargamento do vocabulario. A nivel de
desenvolvimento comunicacional e de linguagem, é possivel identificar varias fases de
desenvolvimento neste grupo. Sendo que algumas criangas ja sdo capazes de comunicar
através de frases simples, demonstram um vocabulério alargado. Outras criangas
demostram apenas conseguir comunicar através de uma palavra, ou de um som ou até
mesmo de gestos, para expressar 0s seus sentimentos, interesses e necessidades. Existe
ainda uma crianca que apesar de demostrar muito interesse em comunicar e comunicar
bastante verbalmente € dificil para o adulto a compreender. Esta crianca ja se encontra
em terapia da fala, que se tem demonstrado significativo para o seu desenvolvimento

linguistico.
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Outra das motivacdes do grupo sdo as horas do conto, este grupo demonstra
interessem em ouvir historias, demonstrando-se atento e envolvendo-se na histdria

colocando questfes sobre a mesma

Quando falamos de desenvolvimento motor podemos distinguir duas éreas, o

desenvolvimento motor global e o desenvolvimento motor fino.

Segundo Serrano, 2018, o desenvolvimento motor global ¢ composto por “agdes
motoras globais que incluem o movimento de grandes membros ou de todo o corpo,

como caminhar, saltar e trepar” (Serrano,2018, p.42)

Ja o desenvolvimento motor fino refere-se “a todos os movimentos que fazemos

com 0s NOssos maos, mas tambem com os nossos olhos e com a boca” (Serrano, 2018,

p.42)

Ao nivel motor este grupo demonstra bastante interesse por atividades de
movimento. Algumas criangas necessitam de desenvolver atividade de precisdo oculo-

manual, pois esta area esta pouco desenvolvida.

De acordo com Vigosky, citado por Pereira (2018), as aprendizagens das criancas
ocorrem devido as interagdes sociais. O mesmo afirma que a mente das criangas sdo
“janelas de aprendizagem”, por esse motivo o educador funciona como um orientador
das aprendizagens das criancas e tem como objetivo desenvolver as suas orientacfes de
acordo como nivel de desenvolvimento das criancas, para que mais tarde as criancas as

possam aplicar sem a orientacdo do adulto- Zona de desenvolvimento proximal.

Ao nivel do desenvolvimento social, nomeadamente no que diz respeito a
interacdo grande parte do grupo ja é capaz de se envolver em jogos e brincadeiras
partilhadas com os colegas, utilizando brincadeiras de faz de conta e de imaginagéo.
Alguns elementos demostram ainda alguma dificuldade em partilhar brinquedos, sendo
por vezes necessario a intervengdo do adulto. Ainda se denota alguma dificuldade em

algumas criangas em reconhecer e dizer o nome dos colegas.

O grupo bastante interessado e motivado para novas experiéncias e por este

motivo é bastante facil de trabalhar com o mesmao. .

Relativamente aos fatores socio economicos das familias, sabe-se que as
familias tém um papel determinante nas aprendizagens e desenvolvimento das criancas,

por esse motivo é importante que o educador conheca as familias as suas principais
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necessidades e objetivos para educacdo dos seus educandos. Favorecendo assim uma
relagdo positiva de interacdo e comunicagdo entre escola-familia, no sentido de se

ajudarem mutuamente na educacédo das criangas.

Apos analisar as fichas de identificacdo do grupo é possivel afirmar que cerca
de 67% das criangas vivem com 0s pais e com 0s irmé&os, 28% vive apenas com 0s pais
e 5% vive com a mée e a avo. Podendo afirmar que o grupo tem um ndcleo familiar

estavel.

Segundo a informacdo que foi possivel obter, cerca de 78% dos pais tem
habilitacdes académicas de ensino superior, outros 14% ensino secundario, 3 % o 3°

ciclo do ensino béasico e 5% tem habilitacdes desconhecidas.

Relativamente ao envolvimento das familias, é notério que existe um grande
envolvimento das mesmas, nas atividades de colaboragdo com a creche. Isto deve-se ao
trabalho que tem vindo a ser desenvolvido pela educadora cooperante, que procura
envolver os pais nas atividades e dar feedback as familias sobre o desenvolvimento das
criancas e colaboragdo dos mesmos nas propostas. A mesma procura ainda manter 0s

pais informados sobre as suas intencionalidades pedagdgicas.
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[11-Analise dos dados
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IlI-Andlise dos dados

A anélise dos dados de uma investigacdo qualitativa tem um carécter descritivo
e interpretativo, pois analisam o social. Segundo Silva, 2013, este método de
investigacdo permite ao investigador dar a conhecer as especificidades dos contextos,
que estuda promovendo a valorizagéo e o conhecimento dos contextos e a perspetiva
dos atores sociais, assim sendo a realidade dos dados, depende do significado dos

sujeitos em acao, reconhecendo a subjetividade na resposta e leitura dos dados.

Assim sendo, para dar inicio a investigagdo foram definidas as seguintes
perguntas: Pergunta 1- Nas propostas estabelecidas em que nivel do jogo simbdlico se
encontra a crianga? ; Pergunta 2- De que forma os materiais ndo-estruturados e objetos
influenciam a promocdo do Jogo simbolico? ; 3-Que competéncias estdo a ser
desenvolvidas nas atividades onde o jogo simbdlico estéa presente?

Desde o principio, que o principal objetivo da estagiaria foi promover a
exploracdo livre de materiais ndo-estruturados, em que as criangas pudessem, em
momentos de brincadeira livre, manipular os mesmos livremente sem a intervengéo do
adulto. Apo6s iniciar a analise dos dados recolhidos durante o periodo de estégio,
destoucou-se 0 desenvolvimento do jogo simbolico como atividade principal,
estabelecida pelas criangas com estes materiais. Por esse motivo a estagiaria selecionou
apenas registos onde se evidencia o jogo simbdlico e que ocorreram em momentos

livres de exploracao.

Para melhor compreender de que forma se desenvolve o jogo simbdlico, mas
sem perder o foco de que estes aconteceram em momentos de brincadeira livre, foram
criados 3 indicadores de desenvolvimento, nomeadamente o jogo paralelo, o jogo

associativo e 0 jogo cooperativo

Partindo para a analise das fotografias e dos contextos descrito nos registos. Tal
como mencionado anteriormente, o estudo qualitativo envolve uma descrigcéo de todo
um contexto em que ocorreu cada atividade/registo em analise. Os registos tornaram-se
de tal forma tdo evidentes, que se considerou pertinente destacar algumas competéncias

que sdo desenvolvidas durante a exploracdo dos materiais ndo-estruturados.
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Para cada um dos registos foi feita uma analise para enquadrar em que nivel do

jogo simbolico se encontra a brincadeira, através da seguinte tabela: (Ver anexolll-

Registos)

Observado

N3ao observado

Competéncia

Jogo paralelo

Jogo associativo

Jogo cooperativo

Atraves das tabelas descritas no capitulo “Instrumentos de recolha de dados” e

da tabela anterior, foi realizada a seguinte anélise para cada registo:

No 1° registo a brincadeira com caixa ja é uma atividade realizada pelo grupo

desde o bercario. Mas esta foi a 12 vez que a estagiaria observou a exploracdo das

caixas de cartdo.

Descricdo: “Apo6s o almogo é proposto as criangas
brincarem no espago exterior com as caixas de
cartdo. As criangas dirigem-se a um canto onde
estdo algumas caixas, cada crianca pega numa
caixa e levam-nas para o espaco exterior.

Quando chegam estdo espacgo exterior 2 criangas
colocam as caixas no chdo uma a frente da outra.

Logo se juntam outras.

A ML diz: Tu aqui!

E as outras criangas comegam a

seguir a

orientacdo da ML e a colocar as suas caixas em fila.

O D diz: “eu! vou a frente do comboio”.

A ML e o D foram as primeiras criangas a chegar ao espaco exterior e a colocar

as caixas no chdo, uma atras da outra, logo de seguida a ML colocou a sua caixa no

ch&o atras das outras e comegou a organizar as criangas que se aproximam. O D ja

sentando na primeira caixa diz “eu vou a frente do comboio”.
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Através desta brincadeira é percetivel que através das caixas de cartdo as
criancas foram capazes de se envolver num jogo cooperativo e organizado, em que

havia regras estipuladas que todas as criangas envolvidas respeitavam.

Ao envolvem se neste jogo, sem a intervencdo do adulto, o grupo demostrou
competéncias de organizacdo de pensamento, especialmente por parte da ML, que
organizou o grupo durante a acdo. Demonstrou desenvolver competéncias de interacdo
social através das regras que foram criando engquanto grupo, para que a brincadeira se
desenrolasse sem conflito e respeitando a vez de cada colega e o seu papel na
brincadeira. E demonstraram ser um grupo criativo e imaginativo, pois atraves de
simples caixas de cartdo foram capazes de atribuir um outro significado, neste caso as

caixas organizadas em fila formam um comboio.

J& no 2° registo numa primeira fase da exploracdo com 0s pneus e as rodas de
plasticos, em que o D e a C estabelecem uma brincadeira sem que haja comunicacéo
verbal, foi possivel observar que as criancas se envolveram numa brincadeira

associativa, isto porque os objetivos das criangas eram diferentes.

Descricdo: “ O D estd sozinho a colocar umas pegas dentro de um pneu. A C aproxima-
se do D e comeca a pegar nas pegas que estdo fora e a dar ao D. Este continua a sua
brincadeira com o apoio da C.

A brincadeira termina, quando ja ndo ha mais rodas.
O V aproxima-se do pneu, quando o D o larga.

O V tenta colocar o pneu de pé. A C, que estava a observar, aproxima-se dele e
sem comunicar ajuda o colega a levantar o pneu. E os dois rodam o pneu pelo

espaco.”
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Embora inicialmente os objetos pertencessem apenas a brincadeira do D este foi
capaz de partilhar um dos objetos, deixando a colega envolver-se na brincadeira, mas
ambos tinha objetivos diferentes. O D tinha como objetivo colocar as rodas dentro do
pneu e a C ajudar o colega, entregando-lhe as rodas. Para esta primeira interacao,
descrita no Registo n°2, destacam-se as competéncias de interacéo social, em as duas
criangas aceitam a participagdo uma da outra e o partilha de objetos. Destaca-se
também a resolucédo de problemas, pois 0 D estava com dificuldade em colocar as

rodas dentro do pneu e com a ajuda da C conseguiu concretizar o seu dilema.

J& na segunda experiéncia, € evidente o Jogo cooperativo, em que o Ve a C
envolveram-se mesma brincadeira e partilharam o mesmo objeto com o mesmo
objetivo, fazer rodar o pneu. De destacar como competéncias de resolucdo de
problemas, porque tal como na atividade anterior o V estava em dificuldades e a C
ajudou o colega e resolver o seu problema. Outra das competéncias, também
observadas através deste registo, é a Interacdo social em que as duas criancas se
envolvem no mesmo jogo, aceitando a participacdo de ambas as partes e se

entreajudam.

Importante referir que a C é uma crianca, que em ambas a situacdo demonstrou
preferéncia por se envolver em brincadeiras com os pares, procurando envolver-se nas

brincadeiras iniciadas pelos colegas.

De destacar que a crianca C € uma das mais novas do grupo e por esse motivo

recorre varias vezes ao jogo paralelo e a imitacgéo.

Analisando o 3° registo, inicialmente, quando D retirou a caixa P, foi motivo de

conflito, mas as criangas logo o resolvem, atravées do jogo simbdlico.

Descricdo: “A P esta a brincar com uma caixa. O D chega
junto dela agarra a caixa puxa para junto dele e diz:
IlMeull.

De seguida coloca-a na cabeca e a P diz:
“monstro” e comeca a correr. AML, o L e o M, juntam-
se a eles e comecas a correr e a dizer “monstro”.

Enquanto o D corre atras do grupo”
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Assim que, este colocou a caixa na cabeca a P comecou a sorrir, disse
“monstro” ¢ comegou a correr dizendo. As criangas envolveram-Se assim, num jogo

cooperativo que juntou mais criancas a brincadeira.

De destacar o desenvolvimento de competéncias de Interacédo social em que o
D e a P séo capazes de resolver um problema, que no caso € a partilha de objetos.

Este problema foi resolvido recorrendo a criatividade por parte do D, que
coloca a caixa na cabega para tentar fazer a crianga sorrir. Destaca-se também a
Imaginacéo da P, pois envolveu-se na brincadeira, atribuindo um significado diferente
a caixa

Por sua vez no 4° registo de observacdo, as criangas envolveram-se numa

brincadeira/jogo cooperativa, sem que houvesse comunicacdo verbal é criada uma

brincadeira em que o objetivo era comum as trés criangas.

Descricdo: “AML, o Le o M estavam a brincar com
as caixas. O M sentou-se dentro de uma das caixas e
chamou o L. O L comecou a puxar a caixa e a ML juntou-se
a eles ajudando-se mutuamente, a empurrar a caixa, onde

estava o M”

Estas 3 criangas, que brincavam lado a lado, , : :
envolveram-se nesta brincadeira apés o M ter-se sentado dentro da sua caixa e
comecado a fazer forga, para que esta anda-se. A ML e o L que observavam o colega e

comecgaram a empurrar a caixa no mesmo sentido.

Esta brincadeira livre preconizada pelas criancas demonstra o desenvolvimento
de competéncias de interacéo social, nomeadamente a entreajuda. Demostra também a
capacidade que o grupo ja tem em resolver um problema, neste caso o problema do

M, que queria fazer a caixa deslocar-se.

J& no 5° registo, destaca-se o jogo paralelo em que as criangas estdo a brincar,
no espago exterior com varias caixas de cartdo, o D estabelece um jogo paralelo,
utilizando a sua imaginacgdo, demonstrando que esta nova caixa, de maior dimensao,

pode ser um escorrega.
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Descricao: “As criangas estdo a brincar com as
caixas, uma das caixas maiores esta esmalmada num
dos lados. Entdo o D diz : olha o escorrega. E comega

a descer.”

Tal como afirmam alguns autores é importante que 0s materiais possibilitem novas e

diversificadas exploracdes.

Por sua vez, no registo de observagédo n°, o Mt que explora a mesma caixa, que

0 D, mas estabelece um outro jogo paralelo.

Descrigao: “As criangas estdo a brincar com as caixas
e a fingir que a maior € um escorrega. O Mt esta a brincar
com a caixa e olha para a estagiaria comecando a dizer

“cucu” baixando-se e levantando-se.”

Este inicia a brincadeira do “cucu” exatamente com a mesma caixa. O Mt
explora o material e estabelece uma interacao social com o adulto, em que chama pela

estagiaria, e comega a interagir com a mesma baixando e levantando e dizendo “cucu”.

De destacar que o Mt é uma das criancas mais novas do grupo. Como podemos
constatar o Mt e o D utilizaram o material de forma diferente e tendo em conta o seu

nivel de desenvolvimento nas fases do brincar.

Analisando o registo de observacdo n° 7, o V esta a
explorar as caixas de cartdo colocando uma por cima da outra,

a M aproxima-se e espreita também.”

Descrigdo: Durante a brincadeira no espago exterior o
V colocou uma caixa em cima de outra e de seguida comecou
a espreitar pelo orificio da caixa a M, junta-se a ele e também




espreita. De seguida, retirou a caixa de cima, entrou para a caixa que estava no chao
e pede a M a caixa e colocou-a por cima dele e diz : “ uma casa”

O V foi capaz de envolver a colega na sua brincadeira associativa,
desenvolvendo a interacdo social e compreendendo que necessita da colega para
concretizar o seu objetivo. A crianca foi também capaz de utilizar a sua imaginacéao e

criatividade, na exploracdo do objeto, fingindo que este poderia ser uma casa.

No 8° registo, em que, as criangas sem comunicarem verbalmente, comegcam a
colocar as caixas umas em frente das outras, e de seguida iniciam um jogo cooperativo
em que o0 objetivo era comum a todos os elementos do grupo, andar por cima das

caixas.

Descricdo: “Apds o almogo foi proposto as criangas ficaram a
brincar no hall com as caixas de cartao.

As criangas comegaram a colocar as caixas no chao

viradas ao contrdario e comecaram a andar/gatinhar por cima

das caixas.”

O grupo demonstrou ser criativo e capaz de criar um jogo comum em que todos
podiam jogar, para além desta competéncia 0 grupo demonstrou também ser capaz de

respeitar a vez dos colegas, desenvolvendo competéncias de interacdo social.

Passamos agora para a analise das exploracdes de outro material. Este material
foi colocado a disposicdo do grupo apos a exploracdo do cesto dos tesouros e do jogo
heuristico. Criando um canto da sala onde era possivel explorar material em momentos

de brincadeira livre este era composto por materiais reciclaveis e materiais naturais.

Depois de implementar estas duas atividades, a estagiaria, apds uma reflexéao e
conversa com a Educadora cooperante, achou importante rentabilizar os materiais
utilizados e permitir que o grupo pudesse explorar em diferentes momentos estes
materiais. Numa fase inicial foi observada a sala para perceber qual o locar mais
indicado para a concretizagdo da area. Depois de selecionado o local, passou-se para a
selecdo dos materiais. Nesta area foram colocados e retirados véarias vezes materiais.

Pois estes sdo Otimos para o desenvolvimento das criancas, mas vao degradando-se
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com mais facilidade e é importante a sua constante atualizacdo e modificacdo. (Ver

anexo n°ll- Reflex&o: reorganizagéo do espaco educativo)

Analisando o registo de observagdo n°® 9, a C através da sua brincadeira,
demostra j& ser capaz de atribuir caracteristicas de objetos do dia-a-dia, utilizando
outros objetos.

Descri¢do: “A C esta a brincar com as rolhas de plastico.
Pega em duas rolhas e coloca nos ouvidos e diz: “tou, tou”. Logo
de seguida corre para o espelho e fica a olhar para o seu

reflexo.”

Esta utiliza o jogo paralelo demonstrando a sua criatividade e imaginacao.

Bem como o seu nivel de desenvolvimento.

A experiéncia realizada no registo n°10, demostra que através da mesma o M
realizou um jogo associativo em que utiliza a mesma area da sala e 0s mesmos objetos

que os colegas, mas tem um objetivo especifico para a sua brincadeira.

Descri¢do: Durante a brincadeira livre da manhdoM, oD e
o GR, estavam a brincar na area dos materiais naturais. O M atirou
a espiga de milho varias vezes ao chao. Pegou no cesto que o GR e

o D tinham despejado e comecou a apanhar o milho que ficou no

chao e dizia: “Vou dar comida as galinhas”.

Através desta experiéncia € notorio o desenvolvimento da criatividade e
imaginacdo do M. Pois este associou o milho e o cesto as galinhas, representando

aquilo que conhece sobre 0 mundo que o rodeia.

Por sua vez, no registo n° 11, destaca-se a exploracdo da P, que através dos
materiais ndo estruturados realizou varias experiéncias demonstrando ser capaz de
recorrer ao jogo simbolico e recriar situagdes do dia-a-dia com

materiais diferente.




Descricdo: Durante a brincadeira livre na drea dos materiais ndo-estruturados
a P demonstrou ser capaz de realizar varias atividades explorando varias a¢des sobe
os objetos como a passagem de um recipiente para outro, a imaginacdo ao fazer de
conta que comia e também demonstrou ser capaz de partilhar objetos com os

colegas.

Através de materiais que foi partilhando com os colegas a P desenvolveu um
jogo associativo, desenvolvendo as suas relacdes sociais ao ser capaz de partilhar. Foi
também capaz de recriar situacbes do dia-a-dia utilizando a criatividade e a
imaginacdo com materiais diferentes, nomeadamente as pevides e 0 milho fingindo ser
a comida, a cépsula com se fosse um prato e 0 pau de madeira como se fosse uma

colher.

Com as observacgdes e analises realizadas as experiéncias € possivel constatar
que o jogo mais estabelecido pelo grupo é o jogo cooperativo. Nestas destacam-se 0
desenvolvimento de todas as competéncias selecionada pela estudante, nomeadamente
imaginacdo, a criatividade, as relacGes sociais, a organizacdo de pensamento e
resolucdo de problema. Ja o jogo associativo € o que ocorre com frequéncia moderada
destacando-se quatro das cinco competéncias selecionadas, a exce¢do da organizacao
do pensamento. Por sua vez o jogo paralelo é aquele que ocorre com menos
frequéncias, destacando-se as competéncias de relacdo social, imaginacdo e

criatividade.

Por esse motivo podemos afirmar que o jogo simbdlico se traduz no
desenvolvimento de competéncia de imaginacdo, criatividade e imaginacdo e permite
perceber em que fase do desenvolvimento do jogo simbodlico o grupo se encontra.
Percebendo assim, que grande parte do grupo esta na passagem do jogo associativo
para 0 jogo cooperativo, mas que grande parte do grupo ja estabelece jogo cooperativo.

Afirmando assim, que 0s materiais ndo-estruturados tém um papel fundamental
na promogdo e desenvolvimento do jogo simbdlico. O facto de estes materiais néo
terem um objetivo especifico, permitem a crianca explora-lo de formas diversificadas e

tornar estas brincadeiras cada vez mais organizadas e cooperativas.

Neste sentido, o adulto, tem por isso um papel determinante na selecdo dos

materiais ndo-estruturados e na organizacdo dos espacos, de maneira a tornar a
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brincadeira livre, que acontece naturalmente por parte da crianca, o mais significativa
possivel e também de aprendizagem. Cabe entdo, ao educador, selecionar materiais o
mais diversificados possiveis para que o jogo simbolico comece a ser cada vez mais

completo e diversificado.

IV. Consideracdes Finais

Terminada esta investigacdo € importante salientar a pertinéncia do seu estudo.
Os materiais ndo-estruturados contribuem claramente, para a aprendizagem e

desenvolvimento das criangas, tal como comprovado através da analise realizada.

Numa altura, em que cada vez mais olhamos a crianga como um ser capaz de
se desenvolver , atraves das suas préprias experiéncias, cabe ao educador respeitar a
crianca e proporcionar um ambiente educativo, materiais e apoiar as suas descobertas,

estando atento, observando, refletindo e agindo no sentido de apoiar as suas conquistas.

A educacdo de infancia, especialmente da primeira infancia, € um momento
fulcral para o desenvolvimento da crianca. O brincar tem um papel importante e deve,

por isso, ser dada a oportunidade a crianca de explorar diversos materiais.

Apds ser despertado este interesse por materiais ndo-estruturados a estudante
pretende continuar o estudo da tematica. Pois a mesma revelou-se impulsionadora de
descobertas interessantes sobre educagéo de infancia. As pesquisas proporcionadas por
este estudo, fizeram a estudante descobrir diversos autores que defendem o uso destes
materiais, tais como Goldschmied e Jackson, Pickler, Mallaguzzi, Montessori entre
outros. Futuramente a estudante pretende estudar cada um deles, para apoiar a sua

pratica de forma mais fundamentada e consciente.

Nesta fase do estudo centrou-se nas potencialidades destes materiais para 0
desenvolvimento do jogo simbolico, por este ser o que mais se destacou com 0 grupo
em estudo. Mas muitos outros registos que foram recolhidos evidenciam que, para além
destes materiais, produzem o desenvolvimento simbdlico e promovem também a
capacitacdo de outras &reas, como a a area motora, social, cognitiva e linguistica. Por
esse motivo este estudo pode continuar a ser realizado tendo uma visdo mais holistica

de todas a suas potencialidades.
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Apéndices

ATIVIDADE

Projeto Internacional Europew (ERASHMUS +) "Brdging”, coordenado pela
ﬁuam parceiras da Finlandia, Bélgica e Poldnia

Abertura da Instituigao a toda a equipa de trabalho, docente & ndo docents,
para reunido geral & preparagao das salas de atividades

Abertura da Institulg o aocs alunos,

Montagem da Instalacdio "Ha escolas que sdo galolas e ha escolas gue 530
asas”, Inspiiada na citagdo de Rubem Ales

nicio do ano letho: 19 Pariodo

Breunides Gerals (Creche, Jardirm de Infanca e 1 cicka)

nicio da parcena com o Indieldnlor &lllanz 2020 - Festival Internacional de
Cinema Infantil e Juvenil do Porto/ Teatro Municipal do Parto “Eu programo
wrn festival de cinema® 32 ano do 1°Cicle

Concerto de cormermoragso do Dia Mundial da Mdsica: PorTur Trio de guitar-
ras da Univ. Maozarteurn - Salzeburgo (Creche, lardinn de Infancia, 1 Ciclo).

nicio do Projeto Hota Pedagdgica Quinta do Covelo. (Jardinm de infancia)

tomemnraqéo do Dia Mundial da Alirmentacdo em parcena com o espago
Todos P'ra Mesa “4 importancia das legurninesas na nossa alimentagao”
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12 cicle: Comenmom@gdo segundo a tradicdo inglesa, coordenada pela
professora de Inglés Alcina Viana

Jardim de Infancia e Creche (2 anas): Al gue susto”

49



Anexos

Anexo |- Reflexdo cesto dos tesouros

Reflexdio: Cesto dos tesouros

Segundo Goldschimied e Jackson o cesto de tesouros deve reunir uma variedade de objetos do quotidiano gue estimulem diferentes sentidos,
nenhum dos objetos & comprado. Assim sendo para esta atividade foram selecionados objetos naturais e nio-estruturados como milho, pinhas,
castanhas, bolotas e aboboras. Estes materiais foram selecionados, pois encontramo-nos na estagio do outono e visto que este € um tema que estava

a ser trabalhado pelo grupo a estagiaria optou por o relacionar com a atividade.

Segundo as autoras o cesto permite i crianca explorar objetos pelos quais esta demonstra interesse, mas de uma forma controlada. Os objetos do
cesto devem permitir 3 crianca’bebé olhar, tocar, apanhar, colocar na boca, deixi-los cair, selecionar e descartar, e permitir também explorar o
objeto com as mdos, boca comunicande com o adulto ou pares o sentimento expresso na exploragdo. Dessa forma descobrem coeisas relacionadas
com 0 peso, tamanho, formato textura, sons e cheiros. “Quando escolhem um objeio, podemos imaginar que estejam dizendo "o que € isso? . Mais tavde guando

eles sdo capazes de se movimentar pelo ambiente parecem dizer "o que posso faze com isto? ", (Hyng, 1979, citado por Goldschimend e Jackson, , p.116)

Analisando a exploracio realiza pelos varios grupos da sala dos dois anos, e tal como indicam as autoras houve uma grande diversidade de

exploragdes efetuadas pelos grupos. Foram varios os sentidos envolvidos nestas exploragdes destacando-se o tato, a audigdo e a visdo.

Sempre que um grupo entrava na sala onde foi realizada a atividade todos os elementos de cada grupo aguardavam a aprovagio ou indicacio do

adulto para iniciar a exploragio.

Tal como analiso em detalhe nas tabelas, o primeiro e o segundo grupe apesar de no inicio aguardarem a aprovagio do adulto, logo iniciaram a

exploragio, a0 contririo do grupo 3 e 4. |

Foram miltiplas as experiéncias realizadas pelas criancas, no primeiro grupo as criangas realizacdo interacdes com os pares e retiraram todos os

objetos do cesto. Apenas uma crianga ndo participou na atividade. O sentide mais vtilizado pelo grupo foi o sentido tatil e o auditive.

No segunde grupe ouve também um grande envelvimento do grupo e todos realizam experiéncia diversificadas e de interagio uns com os outros,

este grupo também explorou todos os objetos do cesto.

O mesmo nio aconteceu com o grupo 3, este grupo esteve bastante tempo aguardar a autorizacio da educadora e 50 apos alguns minutos € que
iniciaram a exploragdo, cada crianga deste grupe interessou-se por um objeto em especifico o J pelas pinhas, e 0 D, a M e a C pelas castanhas e

bolotas, nioe tendo retirado todos os objetos cesto.

Ja o Grupo 4 nio fez interacio com o cesto ficando todo o tempo a olhar para 0 mesmo e a olha e falar uns com os outros. Apesar de no inicio 3
criangas terem demonstrado vontade de se aproximar do cesto e a estagiaria e a auxiliar terem feito sinais afirmativos e se terem aproximado e
sentado junto do cesto nenhum das criancas se aproximou do cesto. Numa segunda tentativa a estagidria pediu as criangas de saissem do local onde

estavam sentados e 50 nesse momento & que 0 grupo se aproximou do cesto.

As atividades ndo direcionas causam no grupo confusdo e incerteza, pois os mesmos estio habituados a ter diretrizes quer da educadora, auxiliares

ou estagidria, por esse motivo desta atividade ter resultado formas t3o diversificadas de exploragdes.

A concentracio e tempo que demora na explorag3o de um objeto depende da vontade propria por explorar aquilo que € novo, foi notorio que varias
criangas se interessavam pelo o objeto, mas logo de seguida se desentesavam, como o caso da P do grupo 1 e do M do grupo 2, enquanto outras

pelo contrario passavam todo o tempo a explorar o mesmo objeto , como o caso do L do grupo 1 e o do D do grupo 2..

Tendo em conta estas exploragdes, a equipa pedagogica decidiu que era importante implementar na sala um local onde o grupo pudesse explorar
estes materiais de forma livre.
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Anexo IlI- Reflexao: reorganizacao do espaco educativo

Reorganizacdo do espaco educativo

Como referi na reflexfo organizacio do espago educativo, fo1 efetuada a mudanca

na sala nomeadamente a implementacio de duas novas dreas.

A area dos mateniais nio-estruturados, esta area desperta bastante os interesse
das criancas_ através destas dreas as criancas realizam diversas exploracdes. As criancas
desta faixa etana encontram-se na fase em que cada vez mais adquirem seguranca em si
mesmas transportando essa seguranca para as suas exploracdes. De acordo com Serrano,
2018, esta seguranca leva nio s0 as criangas a ter seguranca nas suas exploracdes como

a testar as suas capacidades.

Os mateniais ndo estruturados permitem as criancas se desenvolver a varios
niveis, tal com afirma Serrano (2018), a bnncadeira de exploragio livre e das
brincadeiras nfo estruturadas permite as criancgas desenvolver a sua cnatividade e
imaginacio.

Sendo esta uma area tdo rica e que desenvolve varias competéncias nas criangas
esta € uma area bastante procurada pelo grupo. ( Ver registo 1) Inicialmente a estagiaria
deparou-se com algumas dificuldades na orgamizacdo da area. Imicialmente todos os
materiais estavam disponiveis e acessivels ao grupo, mas observando as expenéncias do
grupo concluiu que os materiais de menor dimensfo deveriam ser colocados em menor
quantidade e ser reposto sempre gue necessario. Estes materiais causavam algum
desinteresse e dificuldade na hora de arrumar. Outro dos obstaculos era o facto de varias
criangas querem explorar a drea ao mesmo tempo e por vezes isto causava conflitos entre
0 grupo entfio com o passar do tempo foram colocadas algumas regaras que atualmente
sdo cumpridas pelo grupo, nomeadamente o limite de criancas a utilizar os materiais

desta area. (Ver registo 2)

A area do corpo foi outras das dreas implementadas na sala, esta area tinha o
intuito de fazer com que as criangas desenvolvessem a sua nocfio de espaco e efetuassem
correspondéncias termo a termo. Esta nfo despertou muito o interesse do grupo, por esse
motivo € necessario criar novos jogos sobre o corpo que cativem as criancas, mas para
que 1550 aconteca € preciso dar continuidade a tematica que € um objetivo a desenvolver

ao longo do ano.
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Anexos

Registo 1

Tipo de Begisto: Data:29/10/2021 MNome da crianga: Manuel

Registo de incidente critico Idade: 2 anos
Observador: Catarina | Local: espage exterior
(Estagiaria)

Incidents: Durante a brincadeira livre damanhf o M, 0 D e G R,
estavam a brincar na drea dos materiais naturais. O
Matmel atirou a espiga de milho vérias vezes ac chio.
Pegou no cesto que o GRE e o D tinham despejado e
comegou a apanhar o milho que ficou no chio e dizia:
Vou dar comida as galinhas.

Comentario / Indicadores | A crianca ja € capaz de:
- Comunica utilizando frases simples
- Envolver-se em atividades de tirar e colocar dentro
-Imitar agdes, representando papeis

Eegisto fotografico

Registo 2

Tipo de Registo: Data:16'112021 Idade: 2 anos

Registo continuo
Obzervador: Catarina | Local: Sala de atividade:
(Rstagidris)

Obeervagao Durante 2 explorago Livre do: mateniais natuwrais. As
criangas demonstram-ze envolvidas. A P finge estar a
cozinhar, coloca sementes e milho muma cipsula e com
um pan maxe e leva aboca. O M paga em cipsulas pretas
2 encaixas todas jumtas e pega nas amarelas e colocas
depois. O V pega muma garrafa e coloca molas 12 dentro.

Registo fotografico
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Anexo Il1-Registos

Brincadeira Livre com caixas

1° Registo
Tipo de Registo: Data:11/10/2021 Idade: 2 anos
Registo continuo
Observador: Catarina | Local: Espago exterior

(Estagiaria)

Observacao

Apds o almoco é proposto as criancas brincarem no
espaco exterior com as caixas de cartdo. As criangas
dirigem-se a um canto onde estado algumas caixas, cada
crianca pega numa caixa e levam-nas para o espaco
exterior.

Quando chegam estdo espaco exterior 2 criangas
colocam as caixas no chao uma a frente da outra.

Logo se juntam outras.

A ML diz: Tu aqui!

E as outras criancas comecam a seguir a orientacao da
ML e a colocar as suas caixas em fila.

O D diz: “eu! vou a frente do comboio”.

Registo fotografico

Observado Ndo observado Competéncias a
destacar

Jogo paralelo X

Jogo associativo X

Jogo cooperativo X -Interagao social
- Criatividade
-Organizagdo de
pensamento
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22 Registo

Tipo de Registo:
Descrigao Diaria

Data:11/10/2021 Nome da crianga: D
Idade: 2 anos
Observador: Catarina | Local: Espaco exterior

(Estagiaria)

Descricao

O D esta sozinho a colocar umas pecas dentro de um
pneu. A C aproxima-se do D e comega a pegar nas
pegas que estdo fora e a dar ao D. Este continua a sua
brincadeira com o apoio da C.

A brincadeira termina, quando ja ndo ha mais rodas.

O V aproxima-se do pneu, quando o D o larga.

O V tenta colocar o pneu de pé. A C, que estava a
observar, aproxima-se dele e sem comunicar ajuda o
colega a levantar o pneu. E os dois rodam o pneu pelo
espaco.

Comentario / Indicadores

Sem que haja comunicacdo verbal, a criancas
envolvem-se numa brincadeira a pares. A C demonstra
gosto em participar em brincadeiras de grupo e ajudar
os colegas.

Relac¢Ges sociais

-Envolve-se em brincadeiras com os pares

-Procura a companbhia fisica de outra crianca
Consciéncia de si

-Demonstra satisfacdo pelas suas capacidades e
conquistas

Registo fotografico

Observado Nao observado Competéncias a

destacar

Jogo paralelo
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Jogo associativo X -Interagao social
-Resolucdo de
problemas

Jogo cooperativo X Interagado social
-Resolucdo de
problemas

32 Registo
Tipo de Registo: Data:11/10/2021 Idade: 2 anos
Registo continuo
Observador: Catarina | Local: Espaco exterior
(Estagiaria)
Observagao A P estd a brincar com uma caixa. O D chega junto dela

agarra a caixa puxa para junto dele e diz: “Meu”.

De seguida coloca-a na cabeca e a P diz: “monstro” e
comeca a correr. AML, oL e oM, juntam-se a eles e
comecas a correr e a dizer “monstro”. Enquanto o D
corre atras do grupo.

Registo fotografico

Observado Nao observado Competéncias a
destacar

Jogo paralelo X

Jogo associativo X

Jogo cooperativo X Interacao social
Resolucdo de
problemas
Criatividade




Imaginagao

49Registo

Tipo de Registo:
Registo continuo

Data:13/10/2021

Idade: 2 anos

Observador:
(Estagiaria)

Catarina | Local: Espaco

exterior

Observagao

A ML, oLeoM estavam a brincar com as caixas. O M sentou-
se dentro de uma das caixas e chamou o L. O L comecou a
puxar a caixa e a ML juntou-se a eles ajudando-se
mutuamente, a empurrar a caixa, onde estava o M.

Registo fotografico

Observado Ndo observado Competéncias a
destacar

Jogo paralelo X

Jogo associativo X

Jogo cooperativo X Interagdo social
Resolucdo de
problemas

Registo N2 5
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Tipo de Registo:

Data:19/10/2021

Registo  descrigdo Idade: 2 anos

diaria Observador: Catarina | Local: Sala de atividades
(Estagiaria)

Observagao As criangas estdao a brincar com as caixas, uma das caixas

maiores esta esmalmada num dos lados. Entdo o D diz : olha o

escorrega. E comega a descer.

Registo fotografico

Registo n26

Tipo de Registo:

Data:19/10/2021

Mt

Registo  incidente Idade: 2 anos

critico Observador: Catarina | Local: Sala de atividades
(Estagiaria)

Observacao As criancas estdo a brincar com as caixas e a fingir que a

maior é um escorrega.
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O Mt estd a brincar com a caixa e olha para a estagiaria
comecando a dizer “cucu” baixando-se e levantando-se.

Comentario/
Indicador

Exploragao de objetos

Relagao social

Inicia jogos de escondidas

Inicia o contacto com outros adultos

Registo fotografico

Registo n27

Tipo de Registo:

Data:25/10/2021

Nome da crianga: V

Registo de incidente Idade: 2 anos

critico Observador: Catarina | Local: espaco exterior
(Estagiaria)

Incidente: Durante a brincadeira no espacgo exterior o V colocou

uma caixa em cima de outra e de seguida comecou a

espreitar pelo orificio da caixa a M, junta-se a ele e

também espreita. De seguida, retirou a caixa de cima,

entrou para a caixa que estava no chdo e pede a M a

caixa e colocou-a por cima dele e diz : “ uma casa”

Comentaério / Indicadores

A crianca ja é capaz de:

Explorar os espagos, envolvendo-se em brincadeiras de

tirar e por dentro

Registo fotografico
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Observado Ndo observado Competéncias a
destacar
Jogo paralelo X
Jogo associativo X Criatividade
Imaginagao
Interagao social
Jogo cooperativo X
Registon? 8
Tipo de Registo: Data:29/10/2021 Idade: 2 anos

Registo continuo

Observador: Catarina | Local: Hall
(Estagiaria)

Observacao Apds o almoco foi proposto as criancas ficaram a
brincar no hall com as caixas de cartao.

As criancas comeg¢aram a colocar as caixas no chado
viradas ao contrario e comegaram a andar/gatinhar por

cima das caixas.




Registo Fotografico

Observado N3o observado Competéncias
Jogo paralelo X
Jogo associativo X
Jogo cooperativo X Interagdes sociais
Criatividade

Brincadeiras livres com materiais ndo estruturados

Registon?9

Tipo de Registo: Data:10/11/2021 Nome da crianga: C

Registo de incidente Idade: 2 anos

critico Observador: Catarina | Local: Sala de atividades
(Estagiaria)

Incidente: A C esta a brincar com as rolhas de plastico. Pega em
duas rolhas e coloca nos ouvidos e diz: “tou, tou”. Logo
de seguida corre para o espelho e fica a olhar para o
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seu reflexo.

Comentario / Indicadores

Esta reacdo da crianca revela que a mesma ja é capaz
de:

Representacgao criativa

-Brincar ao faz de conta;

-Atribuir significados diferentes a um objeto
Comunicagao e linguagem:

- Repetir o som de uma palavra

- Utilizar uma palavra, no caso um som para referir algo
Sentido de si

Reconhecer a sua imagem no espelho

Registo Fotografico

0 p
IE {‘ 4N
I

Observado Ndo observado Competéncias a
destacar
Jogo paralelo X Criatividade
Imaginagao
Jogo associativo X
Jogo cooperativo X

Registo n2 10

Tipo de Registo:

Data:29/10/2021 Nome da crianga: M

Registo de incidente Idade: 2 anos

critico Observador: Catarina | Local: espago exterior
(Estagiaria)

Incidente: Durante a brincadeira livre da manha o M, o D e o GR,

estavam a brincar na area dos materiais naturais. O M

atirou a espiga de milho varias vezes ao chdo. Pegou no
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cesto que o GR e o D tinham despejado e comecgou a
apanhar o milho que ficou no chao e dizia: “Vou dar
comida as galinhas”.

Comentdrio / Indicadores | A crianga ja é capaz de:

- Comunica utilizando frases simples
- Envolver-se em atividades de tirar e colocar dentro
-Imitar acoes, representando papeis

Registo fotografico

Observado Ndo observado Competéncia
Jogo paralelo X
Jogo associativo X Imaginagao
Criatividade
Jogo cooperativo X
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Data de realizagdo: 16/11/2021 Data de escolha: 19/11/2021

Comentario do adulto: Durante a brincadeira livre na drea dos materiais n3o-
estruturados a P demonstrou ser capaz de realizar varias atividades explorando
varias acOes sobe os objetos como a passagem de um recipiente para outro, a
imaginacdo ao fazer de conta que comia e também demonstrou ser capaz de
partilhar objetos com os colegas.

Comentario da crianga:
Pilar: “A come!”
Indicadores de desenvolvimento: A criancaja é capaz de:

Exploragao de objetos

-Tirar, colocar e passar objetos de um recipiente para outro;
Sentido de si

- Resolver problemas de partilha;

Representagao criativa

- Brincar ao faz de conta;

Relag¢des sociais

- Envolve-se em brincadeiras com os pares
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Nas propostas estabelecidas como se processa o0 desenvolvimento do brincar?

Observado Ndo observado Competéncia
Jogo paralelo X
Jogo associativo X Imaginagao
Criatividade
RelagGes sociais
Jogo cooperativo X
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