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Resumo

O presente trabalho tem como objectivo explicitar a necessidade da criagao de
uma Actividade de Enriquecimento Curricular, da area das Tecnologia de
Informac&o e Comunicacgao (TIC) no Ensino Basico. Aplicar conceitos inerentes
as TIC, utilizando uma légica de interdisciplinaridade, potenciando a articulagéo
com os conteudos das actividades realizadas em sala de aula, € minha
pretensdo, através desta analise interpretativa, encontrar estratégias
motivadoras para os alunos do 1° Ciclo, bem como actividades multimédia que

possam ser utilizadas pelos professores.

Palavras-Chave: Actividades de Enriquecimento Curricular, Motivagao,

Interdisciplinaridade, Tecnologias.

Abstract

This work aims to explain the need for a Curriculum Enrichment Activity in the
field of Information and Communication Technologies (TIC) in Basic Education.
Apply concepts related to TIC, using a logic of interdisciplinarity, enhancing the
connection with the contents of the activities in the classroom, it is my intention,
through this interpretive analysis, find strategies for motivating students in the
1st cycle, and multimedia activities that can be used by teachers.

Keywords: Curriculum Enrichment Activities, Motivation, Interdisciplinarity,

Technology.
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INTRODUCAO

O presente trabalho, surge no ambito da Pds-Graduagao «TIC em Contextos
de Aprendizagemy», realizada na Escola Superior de Educacdo de Paula
Frassinetti no ano lectivo de 2008/2009 com a orientagdo da Mestre Daniela
Gongalves. Entre a diversidade de potenciais temas a desenvolver, foram
estabelecidos requisitos de seleccdo de modo a encontrar um que nao
distanciasse da minha formagéo base e experiéncia profissional.

As Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo (TIC) comegaram ha alguns
anos uma revolugao na sociedade. O progresso e inovagdes neste campo tém
sido de tal forma evidentes no nosso quotidiano, que perspectiva-se uma
continua evolugédo, no caminho da descoberta. As TIC ja fazem parte
praticamente de todas as areas de actividade, sem que muitas vezes a
sociedade se aperceba da sua extensdo nos aspectos mais comuns da vida,
nomeadamente na area da educacao.

As circunstancias da vida moderna exigem uma actualizagdo constante de
conhecimentos, devido, essencialmente, a um aumento da esperanga média de
vida das populagdes. Neste contexto, ha uma crescente necessidade de uma
valorizag&do pessoal e um desempenho profissional, cada vez mais exigente e
mutavel em resultado da evolugdo das economias e das suas necessidades,
numa perspectiva de empregabilidade e competitividade. Desta forma, a
criacao das TIC como Actividade de Enriquecimento Curricular (AEC) no 1°
ciclo do ensino basico, podera permitir novas possibilidades de acesso a
formagdo e aprendizagem basica de competéncias, considerando que estas
serdo bastante importantes, visto que, os conteudos desta area seréo
apreendidos precocemente.

Na escola actual o professor ocupa o papel central, sendo ele que impde o
ritmo de aprendizagem. Esta forma de ensino, encontrar-se desajustado e as
novas pedagogias evocam que o professor tenha novas visées, adequando um
ritmo ajustado a evolugdo da sociedade, do desenvolvimento tecnolégico e

determinando, para isso novas aprendizagens dos alunos.



As proprias escolas apontam para possibilidades interessantes para que
ocorra uma mudancga na producédo do conhecimento, no entanto os professores
ainda encontram dificuldades para mudar paradigmas instalados do século
passado e desta forma o ensino continua sendo fragmentado baseado em
regras rigidas, num sistema ainda muito conservador, pouco flexivel nos
curriculos e nas metodologias de ensino-aprendizagem.

Neste trabalho de investigacao, vai ser tratado, a importancia das TIC como
AEC no 1° ciclo do Ensino Basico. Para melhor organizacdo deste estudo,
optou-se por dividi-lo em duas partes. A primeira de caracter tedrico, que inclui
toda a pesquisa bibliografica.

O projecto comega por fazer referéncia ao conceito das tecnologias de
informagcdo e comunicagcdo. De seguida € feita uma retrospectiva acerca da
evolugdo desta na sociedade actual, assim como, é referenciado a pertinéncia
da integracdo das TIC como actividade de enriquecimento curricular nas
escolas do ensino basico.

No ponto seguinte aborda a resisténcia as TIC como AEC, assim como, o
contributo que estas podem fazer no ensino basico. Posteriormente é referida a
importancia do jogo como fonte de motivagdo no processo de aprendizagem e
envolvimento nas tarefas, fazendo referéncia para a importancia das aplicagcoes
informaticas de caracter ludico numa forte atraccdo para todas as criangas,
salientando o valor pedagdgico destas. E ainda indicado, que através das TIC,
os alunos podem atingir um grau de competéncias, nesta area, precocemente e
desta forma poderiam ajudar a obter o diploma de competéncias basicas em
TIC.

Os capitulos seguintes evidenciam o papel do professor de TIC, indicando o
papel importante que este tem no aluno e na criagdo de ambientes, estratégias,
utilizando as tecnologias de informagédo e comunicagédo do processo de ensino-
aprendizagem. De seguida é realizada uma abordagem ao uso das TIC no
processo de aprendizagem de alunos com Necessidades Educativas Especiais
(NEE), onde é realizada uma contextualizagédo historica e € referido que a
criacdo de uma AEC na area das TIC podera ajudar alunos com NEE a
desenvolverem competéncias, através de recursos tecnologicos, utilizando

aplicagdes interactivas dos computadores mais activas e envolventes.



A segunda parte serd mais de caracter pratico onde consta a analise dos
resultados dos inquéritos preenchidos pelos professores, assim como, a
metodologia adoptada e da caracterizagao da populagéo alvo.

No final, serdo analisados os resultados obtidos ao longo do trabalho, na
parte tedrica/pratica, com o intuito de direcciona-los para a problematica em
questao. Posteriormente, e sob forma de concluséo é feita uma reflexao sobre

o tema do trabalho realizado.



CAPITULO | -TIC



1- O Conceito de TIC

TIC é a abreviatura de “Tecnologias de Informagédo e Comunicagao”.
Efectuando a revisédo bibliografica sobre o tema, pode-se entender que TIC é
um conjunto de recursos tecnoldgicos que, se estiverem integrados entre si,
podem proporcionar processos de comunicagao existentes em varias areas
(negécios, ensino, pesquisa cientifica, etc.). Estas s&o, também, usadas para
reunir, distribuir e compartilhar informagdes, como por exemplo: sitios na Web,
equipamentos de informatica (software e hardware), entre outros. Surgiram
num contexto da revolugao da informacgao, no final do séc. XIX, desenvolvendo-
se progressivamente desde a segunda metade da década de 1970.

Nos ultimos anos, as TIC tornaram-se uma realidade inerente a vida de
todos. Termos como informatica, computador, internet, multimédia, invadiram o
nosso vocabulario/quotidiano.

Uma das caracteristicas fundamentais das TIC consiste no facto de um
unico meio electronico de comunicagao suportar todo o tipo de informacéao,
desde os tradicionais documentos de analises matematicas, passando por
imagens, audio e video.

A influéncia das TIC esta a transformar significativamente a sociedade em
geral e a escola, mas as tecnologias por si s6 nao produzem novas ideias, pois
isso depende essencialmente das pessoas e principalmente dos responsaveis
das organizagdes e das instituicdes. Ter acesso a informagéo n&o é suficiente,
pois € preciso ter acesso a informagao de qualidade e saber usa-la de forma
consequente e produtiva. Para tal, sdo necessarios recursos humanos
qualificados e com vontade de aprender ao longo da vida: conhecimento
produz mais conhecimento.

Segundo Piaget (1972:14):

“A inteligéncia surge num processo evolutivo no qual muitos factores devem
ter tempo para encontrar o seu equilibrio.”

A sociedade com base do conhecimento, torna-se fundamental investir no
capital humano e social, assim como, da criatividade e da inovagao

tecnoldgica.



O uso da informatica nas escolas cresce a cada dia na area pedagdgica. A
utilizacdo adequada desenvolve e organiza a construgdo do pensamento,
assim como, desperta o interesse e a curiosidade dos alunos que sao os
elementos fundamentais para a construgéo do conhecimento.

De acordo com Valente (1998), para que a educacao utilize a informatica de
maneira qualitativa, € imprescindivel que sejam articulados quatro aspectos: o
computador, o software educativo, o professor e o aluno. A interac¢ao entre
eles acarreta inumeros beneficios na formacdo dos alunos. O uso do
computador pelo professor, como um instrumento pedagdgico, pode tornar as
aulas mais atractivas e enriquecedoras para os alunos, realcando que o
software utilizado tera de ir ao encontro com o0s objectivos previamente
delineados. A escolha de um software adequado permite o desenvolvimento e
a organizagao do pensamento, bem como, desperta o interesse e a curiosidade
dos alunos, aspectos fundamentais para a constru¢do do conhecimento. Os
softwares possibilitam ainda uma maior interacgédo entre o aluno, o professor e
o0 ambiente de aprendizagem.

Segundo Fisher (2000:39):

“A crianga tem o computador como grande aliado no processo de construgéao
do conhecimento porque quando digitam as suas ideias, ou o que lhes é ditado,
ndo sofrem frente aos erros que cometem. Como o programa destaca as
palavras erradas, elas podem autocorrigir-se continuamente, aprendendo a
controlar suas impulsividades e vibrando em cada palavra digitada sem erro.
Neste contexto podemos perceber que errar ndo € um problema, que n&o
acarreta a vergonha nem a punigéo, pelo contrario, serve para reflectir e para
encontrar a direc¢do légica da solugdo’.

Entre as diversas tecnologias, o computador ocupa um lugar de destaque
devido ao processamento de informagao que possui.

Segundo Oliveira e Fisher (1996: 156):

“O computador trabalha com representagées virtuais de forma coerente e
flexivel, possibilitando, assim, a descoberta e a criacdo de novas relagées.”

O computador pode ser um aliado no processo de aprendizagem dos alunos.
Ele pode tornar-se como um impulsionador de mudancas, contribuindo com
uma nova forma de aprender. Através dele cria-se a possibilidade do aluno

aprender “brincando”, construindo o seu proprio conhecimento sem ser punido
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por seus erros. Além disto, o professor ao utilizar esta tecnologia de informacéao
e comunicagdo pode transformar o ensino tradicional em aprendizagem
continua, facilitando a troca e a valorizacdo das potencialidades e das
habilidades de cada aluno. Professor e aluno tornam-se parceiros na procura
do aprender, sobretudo porque o papel do professor consistira em ser

mediador ente o saber e o aluno.



2- O “estado” das TIC

Com a evolugdo na area da Comunicagéo apareceram invengdes como 0
radio, a televisdo, os computadores e seus conteudos como a multimédia e a
Internet.

Nos anos 80, aconteceram as experiéncias de aprendizagem auxiliada por
computadores e, nos anos 90, a educagao on-line. Porém, foi ja no séc. XXI
que se consolidaram as teorias que preconizam o E-Learning como ensino do
futuro. Essencialmente, E-Learning - Electronic Learning ou ensino electronico
€ um termo utilizado para referir a aplicagdo da informatica e das TIC ao
ensino, com vista a criar uma experiéncia mais enriquecedora e completa de
aprendizagem. O E-Learning também implica a utilizagdo de computadores, ou
outros equipamentos informaticos, como o PDA' ou o telemével. Além disto,
pode ser integrado no ensino a distancia, ndo provocando ao estudante
nenhum constrangimento a nivel de tempo e espacgo, no acesso a informacgao.

O processo de aprendizagem pode ser individual, apenas com auxilio do
computador, ou entdo, inserido numa turma de alunos. E, no caso do ensino
por turmas a distancia, elas podem ser sincronicas (a0 mesmo tempo),
anacroénicas (em horas diferentes) ou conjugacdo de ambas. Apesar de ser a
distancia, gragas as novas ferramentas de comunicacgao, o E-Learning permite
um feedback e uma verdadeira interaccao em tempo real, ndo apenas com o
professor, mas também com os restantes estudantes e o meio.

Segundo Fonseca (2001:2):

“E preciso lembrar que hoje os computadores sdo ferramentas como
quaisquer outras. Uma ferramenta, sozinha, ndo faz o trabalho. E preciso ser
profissional, um mestre no oficio que a manuseie, que a faca fazer o que ele
acha que é preciso fazer. E preciso, antes da escolha da ferramenta, um
desejo, uma intengdo, uma opg¢do. Havendo isto, até a mais humilde sucata
pode transformar-se em poderosa ferramenta didactica”.

Actualmente, ja existem varios VLS (Espacgos de Aprendizagem Virtual), que

em conjugagao com os LMS (Sistemas de Gestao de Aprendizagem), permitem

' Personal Digital Assistants (http://pt.wikipedia.org/wiki/PDA)
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reproduzir informaticamente o ambiente da sala de aula e a troca mutua de
impressodes.

De acordo com Gongalves e Ramalho (2009), as LMS podem ser
consideradas como uma viagem de exploragdo, de questionamento e
experimentagdo e um meio de encorajar a reflexdo como um processo de
aprendizagem e de desenvolvimento profissional. As vantagens que os
processos de partilha, proprios de uma ferramenta pedagodgica como esta
apresentam, situam-se, sobretudo, nos campos da estimulagao e estruturagao
dos processos reflexivos dos formandos, dado que promovem oportunidades
para reflexdo sobre a experiéncia e resolucado de problemas que envolvem
ciclos de pensamento, accao e reflexdo inscritos numa légica de investigagao-
accao.

Com o ensino a distancia, foi ultrapassada a comunicagao de “duas vias” do
professor para o aluno e vice-versa, permitindo uma interaccdo a muitas vias
(professor para alunos, professor e 0 meio).

Segundo Almeida e Prado (1999: 1):

“Hoje é consenso que as tecnologias de informagdo e comunicagdo podem
potencializar a mudanga do processo de ensino e de aprendizagem e que, 0S
resultados promissores em termos de avangos educacionais relacionam-se
directamente com a ideia do uso da tecnologia a servico da emancipac¢éo
humana, do desenvolvimento da criatividade, da autocritica, da autonomia e da
liberdade responsavel.”

A rede que une os educadores e os educandos ndo necessita de ser a
Internet. Uma escola ou mesmo uma empresa, para dar formagao, pode utilizar
uma rede LAN? ou WAN? (redes internas) para o E-Learning. Esta utilizacdo da
multimédia, rica em estimulos visuais e sonoros mais explicitos que um mero
texto, multiplicaram as possibilidades, até entédo limitadas do ensino a distancia

e a partilha do conhecimento.

2 http://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_de_%C3%A1rea_local
3 http://pt.wikipedia.org/wiki/WWAN



3- As TIC como Actividade de Enriquecimento Curricular

O avancgo das TIC tem propiciado maiores possibilidades de disseminagao
de informacado, faciltando o acesso a esta, mas € preciso desenvolver
competéncias e habilidades num mesmo ritmo para se apropriar dos
conhecimentos oferecidos pelas informagoes.

O uso da informatica pelas escolas cresce a cada dia, tanto na area
administrativa como na area pedagdgica. A sua utilizagdo adequada potencia o
desenvolvimento e a organizagdo na constru¢do do pensamento, bem como,
desperta o interesse e a curiosidade dos alunos, elementos essenciais para a
aquisicao de competéncias.

Segundo Moraes (1998), as escolas que utilizam computadores no
processo de ensino-aprendizagem apresentam melhorias nas condigdes de
estruturagdo do pensamento do aluno com dificuldades de aprendizagem. Para
além disso, colaboram para melhorar a aprendizagem de conceitos ja que o
computador pode constituir-se como um instrumento facilitador para a
realizagcao de actividades intelectuais, desenvolvendo o raciocinio sobre ideias
abstractas.

Actualmente, a sociedade anseia que o estudante seja alguém que procure
construir o seu préprio conhecimento, alguém que saiba lidar com as
necessidades de forma criativa e que manifeste vontade de aprender,
pesquisar e saber.

Segundo investigadores como Papert (1998) e Haugland (1992) os
computadores tém um impacto extraordinario no desenvolvimento da crianga,
desde que as actividades realizadas no computador sejam adjuvantes aos
principais objectivos programaticos. No entanto, os beneficios das TIC no 1°
ciclo estdo inteiramente dependentes do tipo de experiéncias tecnoldgicas
oferecidas e a frequéncia com que as criangas tém acesso aos computadores.

Segundo Valente (1998), a utilizagdo dos computadores na educagao pode
acontecer de duas formas, a saber: uma forma, € fazer passar a informagao
para o aluno e, a outra, é usa-lo como um instrumento que auxilia na
construgcdo do conhecimento — portanto, ser um recurso com o qual o aluno

pode criar, pensar e manipular a informacéo.
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No primeiro modo, encontramos uma concepgao de aprendizagem
behaviorista, em que a aplicagdo pedagdgica do computador é usada como
uma maquina de ensinar, onde computador € quem ensina o aluno. Porém, se
analisarmos o segundo modo, estamos perante uma concepgao construtivista,
em que o conhecimento ndo € transmitido, é construido progressivamente por
meio de acgdes que se transformam.

Assim, o computador pode ser encarado como uma ferramenta pedagogica
para criar um ambiente interactivo que proporcione ao aluno, investigar,
levantar hipoteses, pesquisar, criar e assim construir seu proprio conhecimento,
tendo em conta a perspectiva construtivista.

Levar os alunos a utilizar desde cedo as TIC é construir habitos de trabalho
e de estudo que os acompanhardo no futuro, ao mesmo tempo que
sedimentam o conhecimento tecnoldgico.

Os computadores devem ser encarados como uma ferramenta de estudo, tal
como um livro ou um lapis e se, usados correctamente estes meios
tecnolégicos podem ajudar a conceber poder aos alunos. Para Cardelle -
Elawar (1995), o computador favorece uma postura pré-activa no aluno e
ajuda-o a assumir papeéis de lideranga com mais frequéncia, bem como treina
competéncias basicas de resolugcdo de problemas e fornece oportunidades
valiosas para experimentar e por em pratica varias alternativas para atingir os
objectivos propostos.

O reconhecimento da importancia da utilizacdo do computador como
instrumento de informacdo e comunicacdo por parte dos alunos, promove o
desenvolvimento de capacidades como procurar, seleccionar e interpretar a
informacéo.

Segundo Papert (1998), os alunos que frequentam as aulas de informatica
demonstram mais capacidades motoras, maior rapidez de pensamento logico-
matematico, maior criatividade e motivacdo. Para além disso, estes alunos
demonstram maior controlo das capacidades linguisticas. Um outro aspecto a
considerar é o facto do uso dos computadores aumentarem o auto conceito da
crianga, fazendo com que esta demonstre maior facilidade na comunicagao e

no estabelecimento de relagdes interpessoais.
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Reforcando o pensamento anterior, Ponte (2000) refere que as tecnologias
potenciam novas formas de interaccdo social e favorecem a construcdo de
novas entidades pessoais.

As TIC podem constituir, ainda, um meio de comunicagdo a distancia,
permitindo o envio de mensagens, documentos ou até videos entre dois pontos
do globo.

Na escola, as TIC podem ser encaradas como vantajosas para o
desenvolvimento da autonomia dos alunos. Em termos didacticos, o trabalho
individual pode facilitar o controlo das suas experiéncias de aprendizagem ao
seu proéprio ritmo, bem como, a realizacdo das tarefas de forma que este achar
mais conveniente.

Os alunos para além de expandirem as suas capacidades, promovem a
aquisigao de responsabilidade, cooperagao e organizagao.

Varios foruns internacionais foram realizados, tendo por base a preocupacao
da integracédo das novas tecnologias na realidade educativa. Exemplo disso, foi
o documento que surgiu da V Conferéncia dos Ministros da Educacgéo
Europeus4, em 2001, onde foram expressos fortes e validos argumentos que

justificam a pertinéncia da integracdo das TIC na escola, entre os quais:

1) A necessidade de preparacéo de cada aluno para a vida activa e o mundo
laboral, onde as TIC estdo inexoravelmente presentes;

2) A justica na criagdo e manutencao de igualdade de oportunidades, entre
os alunos, no acesso as TIC;

3) O estabelecimento de novas relagbes pedagodgicas permitidas com as TIC
entre os alunos, professores e encarregados de educacao;

4) A possibilidade que as TIC encerram de compreender o mundo,
particularmente o cientifico, com recurso a programas de simulagao;

5) As mais-valias que as TIC oferecem para o ensino de alunos com
necessidades educativas especiais;

6) A possibilidade de troca de saberes e experiéncias entre os alunos, entre

comunidades cientificas, etc.

4 http://www.netprof.pt/netprof/serviet/getDocumento?id_versao=11496
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As TIC devem ser encaradas nao s6 como um mecanismo de
enriquecimento curricular mas também como uma disciplina autébnoma que ira

fazer com que os alunos cresgam de forma mais equilibrada e desenvolta.
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CAPITULO Il - AS TIC NO 1° CICLO DO ENSINO BASICO
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1- A resisténcia as TIC como AEC

As pessoas tendem a afastar-se do desconhecido, como tal, as inovagbes
tecnoldgicas causam receio na sociedade sobre as consequéncias do seu uso.
A utilizacdo das TIC ndo fogem a este padrdo, embora a sua expansao
exponencial fosse durante a década de 90, ou seja, algo bem recente.

A utilizagado das TIC, junto dos alunos do 1° ciclo do Ensino Basico, por
vezes, € encarada por um certo cepticismo pela sociedade, nao s6 pela sua
tenra idade, como também pelo facto de disporem de bastante tempo livre para
estar em contacto com as diversas tecnologias e dai suceder as dependéncias.

Segundo Rodrigues (1992), as tecnologias sdo como o cavalo de Tréia, que
introduzira na sociedade a despersonalizacdo, o isolamento e a
desumanizagdo. Nao obstante, as tecnologias sao consideradas como
instrumentos contra a criatividade, modelos de comunicagdo complexos
“‘mascaras” da realidade, desta forma, ndo promovendo o contacto entre os
individuos e limitagdes interpessoais.

De acordo com Almeida (2002) comunicar faz bem, assim como, a
sabedoria, mas quando um sujeito fica obcecado pela Internet, esquece-se que
pode comunicar e adquirir conhecimentos a falar com outros, esquecendo-se
que tem emogdes e sentimentos. O uso exagerado da Internet altera o
comportamento social das pessoas, assim como, reduz a liberdade.

Muitos médicos tém alertado sobre os danos ocasionados pelo tempo
excessivo a frente computador, entre eles destacam-se: os danos a coluna;
LER - Lesédo por esforco repetitivo (devido a digitagcdo por periodos
prolongados) e ainda fadiga ocular.

Para além destes factores apresentados, inerentes a opinido da sociedade
face a reniténcia do uso das TIC, existem aspectos intrinsecos as escolas que
dificultam a sua implementacao.

Segundo o Diario da Republica, artigo N° 180 (2007)°, evidencia que, em
Portugal, os principais obstaculos a modernizagdo prendem-se com caréncias

ao nivel das infra-estruturas de TIC. Com efeito, apresenta debilidades em

° http://www.escola.gov.pt/docs/pte_ RCM_n137_2007_DRn180_20070918.pdf
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varios eixos: ao nivel da tecnologia, conteudos, ambito das competéncias e em
matéria de investimento e financiamento.

No que se refere a Tecnologia, concretamente aos computadores, o nosso
pais, apresenta uma lotagdo reduzida, agravada pela alta percentagem de
computadores com mais de trés anos. Nos equipamentos de apoio, como video
projectores, impressoras, quadros interactivos, também existem limitagdes. Os
racios de equipamento por aluno e por sala sdo muito reduzidos e em grande
parte dos casos ja se encontram antiquados. No que se refere a conectividade,
a maior parte das escolas tem uma velocidade de acesso a Internet limitada e
um numero elevado de escolas nem sequer tem acesso a mesma.

O mesmo artigo, faz referéncia aos conteudos, como o caminho para a
sociedade do conhecimento impde uma alteragdo dos métodos tradicionais de
ensino e de aprendizagem e um investimento da disponibilizagdo de
ferramentas, conteudos e materiais pedagdgicos adequados.

O recurso a conteudos digitais em Portugal encontra-se bastante mais
abaixo do que a maioria dos paises da Unido Europeia (UE). O
desenvolvimento de plataformas virtuais de conhecimento e aprendizagem,
como de E-learning, estdo ainda a iniciar a sua utilizagcdo em Portugal, ja a
nivel internacional sdo encarados como uma prioridade nas medidas politicas.

Finalmente, em relacdo aos Investimentos e financiamento, o investimento
de Portugal para tecnologia a servigo das escolas € significativamente inferior
aos restantes paises da EU. Como n&o existem mecanismos articulados para
promog¢ao de investimentos privados e 80% das despesas das escolas para
TIC sao suportadas por receitas proprias potencia assimetrias e limitagdes nas
decisdes de investimento.

Deste modo, “O Pais continua atrasado face aos congéneres europeus,
porque as medidas de politica, por um lado, e as iniciativas individuais das
comunidades escolares, por outro, ndo foram bastantes para produzir uma
alteragéo de fundo no panorama da modernizagdo tecnolbégica da educacdo em
Portugal.”

Portugal, com o objectivo de potenciar a modernizagdo tecnoldgica nas
escolas resolveu elaborar estratégias que se encontram definidas no Plano

6 http://www.escola.gov.pt/docs/pte_ RCM_n137_2007_DRn180_20070918.pdf
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Tecnoldgico da Educagao. Assim, os objectivos que se propde cumprir entre o
periodo de 2007-2010 s&o os seguintes:

- Alcangar um racio de dois alunos por computador e com ligagéo a Internet
em 2010;

- Proporcionar as escolas acesso a internet e a uma velocidade de 48Mbps
(Mega bytes por segundo) em 2010;

- Certificar que, em 2010, professores e alunos utilizam as TIC em pelo
menos 25% das suas aulas;

- Potenciar o uso de meios de comunicagao electréonicos, colocando ao
dispor enderecos de correio electronico a 100% de alunos e docentes;

- Garantir que 90% dos professores possuem certificacdo de competéncias
para leccionar as TIC;

- Certificacdo de 50% dos alunos em TIC até ao ano de 2010.

Independentemente dos pontos negativos apontados pela sociedade e as
barreiras referidas, pelo Ministério da Educacéo, ao desenvolvimento das TIC,
verifica-se um esfor¢co de ambas as partes para a integragao transversal das

TIC no processo de ensino.
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2 — O Contributo das TIC no Enriquecimento Curricular -

Ensino Basico

Cada vez mais paises colocam os professores e o ensino no centro do
debate sobre a aplicagdo das TIC a educacgao. A nivel internacional, espera-se
que as tecnologias possam facilitar o cumprimento dos objectivos da
“‘Educacao para Todos”, permitindo que a sociedade chegue aos individuos e
aos grupos sociais, cujas necessidades fundamentais de aprendizagem néo
estdo a ser satisfeitas através dos meios tradicionais.

O Programa das AEC encontra-se regulamentado pelo Despacho da
Ministra da Educagdo n.° 14460, de 26 de Maio de 2008’. Este Despacho
decorre da primeira medida efectiva de concretizagdo de projectos de
enriquecimento curricular do Programa de Generalizagao do Inglés nos 3° e 4°
anos do 1° ciclo, em 2005, e dos significativos resultados alcangados pelo
Programa de Generalizagao do Ensino de Inglés nos 3° e 4° anos e de Outras
Actividades de Enriquecimento Curricular no 1° ciclo, lancado em 2006/2007,
que veio consolidar o conceito de escola a tempo inteiro. Segundo este
Despacho, o Ministério da Educagdo divide com as autarquias locais a
responsabilidade pelos estabelecimentos do ensino pré-escolar e do 1° ciclo do
ensino basico e ainda a necessidade de continuar a consolidar e ampliar os
deveres e competéncias das autarquias ao nivel destes niveis de ensino.
Considera-se ainda a importancia de continuar a adaptar os tempos de
permanéncia dos alunos na escola as necessidades das familias e ao, mesmo
tempo, garantr que os tempos de permanéncia na escola sejam
pedagogicamente ricos e complementem as aprendizagens, associadas a
aquisicao de competéncias basicas.

As actividades de TIC poderao ser diversificadas, tendo em conta o ano de
escolaridade. Durante os quatro anos em que os alunos participam nestas
actividades os conteudos programaticos passam pelos conceitos basicos de
informatica desde a criagdo de pastas, edicdo de imagens, processamento de

textos, pesquisas na internet, transferéncia de ficheiros, correio electronico, etc.

4 http://min-edu.pt/np3content/?newsld=2098&fileName=despcho_14460_2008.pdf

-18 -



Segundo Ponte (2000), as TIC constituem uma linguagem de comunicagao e
um instrumento de trabalho essencial, no quotidiano e é fundamental conhecer
e dominar.

O desenvolvimento da linguagem e da literacia constituem as areas
curriculares mais estudadas, relativamente a utilizagdo das tecnologias nestas
idades. Segundo Cordes e Miller (1999), o computador ndo inibe o
desenvolvimento da linguagem, de facto tem revelado que:

e As criangas sao estimuladas a usar a linguagem, sobretudo quando
utilizam programas abertos que encorajam a exploragéo e a fantasia, como no
caso dos programas de desenho, fazendo relatos enquanto desenham,
deslocam objectos, ou “escrevem” (Clements e Nastasi 2002);

e As criangas contam histérias mais elaboradas acerca dos desenhos
realizados em computador (Clements e Nastasi 2002);

e A interac¢cdo com os computadores estimula a comunicagao verbal e a
colaboragéo entre criangas e proporciona situagdes de conflito socio-cognitivo
propiciadoras de aprendizagem (Amante 2004);

e A estimulacdo de vocalizagdes em criangas com perturbacdes na fala
tem também sido demonstrada (Van Scoter 2002).

No que se refere a linguagem escrita, a utilizagdo das TIC proporciona
oportunidades, aos alunos, de se envolverem na exploragdo e construcdo de
conhecimentos de representacao simbdlica e desenvolvimento da literacia e de
conceitos com ela relacionados, como a direccionalidade da escrita,
sequencialidade, etc. (Amante 2004).

A utilizacao de livros de historias electronicos, assim como, a propria criagao
de historias pelas criangcas e professores tem também revelado ganhos
significativos, com efeito, os livros interactivos parecem contribuir para o
desenvolvimento de competéncias ao nivel do vocabulario, sintaxe e
reconhecimento de palavras e compreensdo da estrutura de narrativas das
histérias (Uchikoshi 2005).

Lewin (2000) refere que o0s programas interactivos multimédia
complementam o desenvolvimento da literacia na medida em que a sua
componente audio permite trabalhar questdes de pronuncia.

Também na area do pensamento matematico €& possivel um

desenvolvimento educacional utilizando os computadores, pois permite a
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estimulacédo de alguns conceitos matematicos, tais como, reconhecimento de
formas e contagem. Segundo Clements e Nastasi (2002), as criangas que tém
a possibilidade de associar experiéncias manipulando um programa de
computador, demonstraram maior competéncia em operagdes de classificagdo
e pensamento légico. Nao obstante, o computador parece desenvolver o
pensamento geométrico e espacial, favorecendo a progressiva aquisigao de
conceitos de simetria, padrdes, organizagdo espacial, entre outros (Clements e
Swaminthan 1995).

Segundo Piaget (1971), as criangas apreendem as nog¢des de formas
geométricas ndo através da percepg¢ao, mas através das acgdes que exercem
sobre esses objectos, primeiro fisicas e depois mentais. A programagao
LOGO® ajuda as criancas a relacionar o seu conhecimento intuitivo do
movimento e do desenho com ideias matematicas. No entanto, existe a
necessidade do professor assistir ao trabalho a realizar no computador, através
de mediagao e encorajamento activo, incentivado a verbalizag&do pelas criangas
levando-as a reflectir sobre o seu proprio pensamento.

Segundo Haugland (1992) a tecnologia informatica, nomeadamente a
internet, possibilita aos alunos e professores oportunidades Unicas de acesso a
varios tipos de informagéo (pessoas, imagens, sons, etc.), que de outro modo
seria praticamente impossivel ter acesso a elas, revelando-se assim uma
poderosa ferramenta educacional. Na pesquisa de informacdes, como
visualizar imagens sobre paises distantes, consultar uma enciclopédia
interactiva ou até ver trabalhos realizados por alunos noutras escolas é
possivel através das TIC, contribuindo para uma visdo mais ampla e
procurando uma melhor compreensdo do mundo. Para Ponte (2002), além do
acesso a informacgéo, € também possivel utilizar a tecnologia para transformar
e produzir nova informagdo. Assim, a Internet oferece as criangas a
possibilidade de editarem em papel ou online os seus trabalhos, seja um jornal
escolar, um projecto de pesquisa desenvolvido, ou uma histéria. O uso de
suportes digitais, como por exemplo uma maquina fotografica, permite com
facilidade documentar experiéncias vividas pelas criangas no ambito da sua

comunidade ou noutros contextos, facilmente editaveis no jornal escolar, no

8 http://pt.wikipedia.org/wiki/Logo
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blogue da turma ou no site/plataforma (ver anexo Il) da escola. De acordo com
Amante (2003) é possivel estabelecer uma ligagcdo com o mundo exterior a
escola, ao tornarem publico o seu préprio trabalho, permitindo expor e partilhar
as suas experiéncias com outras pessoas.

Os blogues sao uma excelente ferramenta para publicagdo de ideias. O a
vontade que os jovens alunos tém com o computador aliado ao potencial
pedagogico dos blogues sdo um caminho ideal para a construgdo da
linguagem, a reflexdo sobre a leitura e a escrita, a interacgao entre os sujeitos
que o compde e o0 objecto de estudo. Esses diarios electronicos sdo uma
ferramenta diferente, com potencial para reinventar nosso trabalho pedagdgico
e envolver muito mais todos os alunos.

Segundo Gomes (2005), o criar e dinamizar um blogue com fins
educacionais, deve ser uma forma para desenvolver multiplas competéncias,
associadas a pesquisa e seleccdo de informacdo, de textos e dominios de
diversas ferramentas da Internet, sdo alguns dos beneficios de projectos de
criagao de blogues em contextos educativos.

O computador ndo € uma ameacga a profissao de professor, mas pode ser
um instrumento para enriquecer a sua pratica pedagodgica. O Professor precisa
de estar preparado para o uso desta tecnologia, actualizando-se
constantemente acerca dele.

Segundo Flores (1996: 86):

‘A tecnologia ndo aumenta espontaneamente o desempenho dos alunos.
Aumenta sim, a necessidade do professor mediar o processo do aprendiz.”

Incorporar a tecnologia a educagao, nao € uma tarefa simples, praticar a
interdisciplinaridade na escola, criando uma ligagdo com os conteudos
trabalhados no ensino torna-se algo ainda mais dificil de alcangar, pois, implica
que os professores estejam empenhados e motivados no sentido de produzir
um conhecimento inter-relacionado com todas as disciplinas.

O professor pode integrar a informatica como uma disciplina transversal,
complementar de todas as outras, ja que este pode planear aulas ou blocos
didacticos, onde se estude por exemplo, a Lingua Portuguesa ou o Inglés
através do uso dos computadores. Pode ainda, desenvolver projectos
interdisciplinares que proporcionam uma abordagem mais interessante e

facilitadora do processo de ensino/aprendizagem.
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Com a integragao dos computadores “Magalhaes”, nas salas de aula do 1°
ciclo, as actividades propostas aos alunos tém que ser pensadas noutros
ambientes e outras realidades, para serem adaptadas aos conhecimentos
prévios dos alunos.

Segundo Ponte (2000), as TIC devem ser utilizadas na pratica pedagdgica
no dia-a-dia da generalidade das disciplinas. Elas podem servir para a
producdo de materiais bem como de suporte a realizagdo de apresentacdes
(tanto de professores como alunos). Podem, além disso, servir para a
realizagcdo de estudos e pesquisas, como meio de comunicagdo com outros
elementos da comunidade.

A flexibilidade, as aplicagbes ludicas e a quantidade de ferramentas
informaticas oferece uma plataforma de treino de competéncias que nao pode
ser ignorada. Desde a destreza manual, coordenagdo, memoaria, resolugao de
problemas, concentragdo e quase todas as competéncias podem ser
trabalhadas utilizando como base um computador.
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3- O jogo como fonte de motivagao

A motivagdo € um conceito importante no comportamento humano. Tudo
que fazemos é motivado por algo. A motivagéo é o que influencia o despertar, a
seleccao e a direccdo de todo o comportamento humano. Todos nés
necessitamos de estimulo para activar, dirigir e encorajar a persisténcia das
tarefas e esforgos de aprendizagem.

Segundo Groccia (1992: 62):

‘A motivacdo €, assim, a energia para aprender e 0 que nos estimula a
adquirir, transformar e usar o conhecimento”.

A motivacdo é importante no contexto das tecnologias. E uma recompensa
imediata que os jogos e as actividades ludicas interactivas oferecem. Ao
conseguir desempenhar uma tarefa com sucesso o aluno vé-se
automaticamente recompensado, quer pelo desencadear de uma animagéo ou
som, ou simplesmente pelo avancar de um nivel.

O acto de jogar € tao antigo quanto o préprio homem, na verdade o jogo faz
parte da esséncia de ser dos mamiferos. O jogo é necessario ao nosso
processo de desenvolvimento, tem uma fungdo vital para o individuo
principalmente como forma de assimilagdo da realidade, além de ser
culturalmente util para a sociedade como expressao de ideais comunitarios.

Na concepcao de Piaget (1972), os jogos consistem numa simples
assimilagao funcional, num exercicio das ac¢des individuais ja aprendidas
gerando, ainda, um sentimento de prazer pela acgédo ludica em si e pelo
dominio sobre as acgdes.

Para Vygotsky (1991), o ludico influencia bastante o desenvolvimento da
crianca. E através do jogo que a crianca aprende a agir, é estimulada a
curiosidade, adquire iniciativa e autoconfianga, proporciona o desenvolvimento
da linguagem, do pensamento e da concentracgéo.

O uso da tecnologia na educagédo através de softwares educativos (ver
anexo Ill) é uma das areas da informatica que ganhou mais terreno
ultimamente. Isto deve-se principalmente a possibilidade da criacao de

ambientes de ensino e aprendizagem individualizados, assim como, as
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vantagens dos jogos: entusiasmo, concentragdo, motivagao, entre outros. Os
jogos didacticos ndo sdo apenas uma forma de diverséo, eles constituem uma
importante ferramenta no processo de ensino / aprendizagem.

Segundo Fernandes (1995), os jogos podem ser dispostos com uma
variedade de intentos, num contexto de aprendizagem, indicando varias
utilidades basicas bastante importantes salientando a possibilidade de construir
a autoconfianca. A motivacdo é um método eficaz que faculta uma pratica
significativa do que esta sendo aprendido, até os mais simples dos jogos pode
propiciar informagdes interessantes e praticar aptiddes, conferindo destreza e
competéncia.

Existem varios aspectos que caracterizam os diversos tipos de jogos, tais
como: envolvimento emocional; espontaneidade e criatividade; dinamismo;
limitagdo do espaco; existéncia de regras e estimulagao da imaginagao e auto-
afirmacgao e autonomia.

Para Passerino (1998), a aplicagdo de jogos didacticos no ambiente escolar
traz muitos beneficios para o processo de ensino e aprendizagem, entre eles:

e O jogo é um impulso natural da crianga funcionando assim como
motivador;

e A crianga através do jogo adquire prazer e realiza um esforgo
espontaneo e voluntario para atingir o seu objectivo;

e O jogo desenvolve esquemas mentais, estimulando o raciocinio, a
orientagdo do tempo e espaco;

e O jogo integra varios aspectos da personalidade: afectiva, social, motora
e cognitiva;

e O jogo favorece a aquisicdo de condutas cognitivas e desenvolvimento
de habilidades como coordenacgao, destreza, rapidez, forca, concentracao, etc.

A participagdo em jogos contribui para a formagéao de atitudes sociais, como:
respeito  mutuo, cooperagdo, obediéncia as regras, sentido de
responsabilidade, de justiga, iniciativa pessoal e de grupo.

Segundo Rizzi e Haydt (1997), quando se estuda a possibilidade da
utilizacdo de um jogo educativo computadorizado no processo de ensino e
aprendizagem devem ser considerados ndo somente o seu conteudo mas

também o modo como o jogo o apresenta, tendo em atencgao a faixa etaria do
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publico-alvo. Nao obstante, devem considerar-se os objectivos indirectos que o
jogo pode proporcionar, como: a memoria (visual, auditiva, cinestésica);
orientagao temporal e espacial (em duas e trés dimensdes); articulagéo visual e
motora (ampla e fina); percepg¢do auditiva, percepg¢ao visual (tamanho, cor,
forma, posicao, lateralidade, complementagao), raciocinio l6gico-matematico,
expresséo linguistica (oral e escrita), planeamento e organizagéo.

Segundo Maratori (2003), uma vez constituido e cumprindo as regras de um
sistema de jogo, pode-se aprender e brincar simultaneamente e, neste caso,
aprender torna-se agradavel para o aluno e passa a fazer parte da sua lista de
preferéncias.

Segundo Daniel Filmus (2004), o tipo de aprendizagem que sobressai na
Escola actual ainda é baseada no ensino tradicional, na memorizagao.
Encontra-se desvinculado da realidade, baseando-se em dados, datas e
féormulas que serve para passar nos exames. A rapidez com que a Ciéncia e a
tecnologia evolui, obrigam a pensar na necessidade de formar cidaddos com
competéncia permanente de actualizagcdo e adaptagcdo a mudanga. A Escola
mais do que ensinar conteudos especificos devera “ensinar a aprender” e gerar

uma atitude positiva face a mudanga continua e a formacgao ao longo da vida.
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4- Diploma de Competéncias Basicas em Tecnologias da

Informacao

Actualmente nas escolas, os professores tém oportunidade de criar novas
formas de organizagdo, contribuindo para a criagdo de conhecimento e
inovacao tecnoldgica. Como se esta a vivenciar um rapido desenvolvimento na
area TIC, com o acesso a redes globais de computadores, ao correio
electronico, a bases de dados, a bibliotecas virtuais, aos blogues, aos féruns e
a uma enorme oferta de software, etc. Deste modo, devido a necessidade do
acesso as tecnologias informagao e uso da internet pela sociedade, o Governo,
criou um sistema de validac&o (Diploma de competéncias basicas na area das
tecnologias de informacgéo).

Segundo o Decreto-Lei n.° 140/2001°, de 24 de Abril o diploma surge como
uma forma de criar um sistema de validacdo de competéncias basicas em que
o principal objectivo € promover rapidamente o contacto dos portugueses com
as tecnologias de informacdo. Além disso, pretende-se o desenvolvimento
generalizado do uso da Internet na Optica do exercicio da cidadania e na
continuacao de uma estratégia de maior coeséo social e de combate a falta de
acesso a informacéo.

Para a obtencdo do diploma depende da aprovacdo num exame
exclusivamente pratico, podendo qualquer pessoa candidatar-se. De acordo
com o Artigo 3, do mesmo Decreto — Lei, propde-se avaliar as seguintes
competéncias:

- Escrever, imprimir e guardar um texto;

- Pesquisar informacéao na Internet;

- Receber e enviar correio electronico.

Para o efeito do referido anteriormente, é exigida a execugado das seguintes
tarefas:

- Criar uma pasta e dar-lhe um titulo;

- Digitar, gravar e imprimir um texto dado;

- Aceder a World Wide Web;

o http://www.umic.pt/images/stories/publicacoes/DL%20140%202001.pdf

-26 -



- Entrar num motor de busca a escolha;

- Pesquisar sobre um tema dado e imprimir uma das paginas respectivas;

- Entrar na caixa de correio electrénico;

- Ler uma mensagem recebida e imprimi-la;

- Enviar uma mensagem, anexando o texto anteriormente digitado.

A utilizacdo de varios recursos tecnolégicos, como a Internet, numa
perspectiva critica devera condizer com a forma diferente de entender a escola
como uma instituicdo comprometida com transformagdes nas maneiras de
ensinar e de aprender.

Através da utilizagao das TIC, o papel essencial do professor devera ser o
de ajudar os alunos a organizar a informacgao recolhida, a integrar e a estruturar
o conhecimento cientifico.

Segundo Daniel Filmus (2004: 124):

"O novo papel da escola deve ser ensinar os alunos como buscar,
classificar, e interpretar a informagdo: quando, como e em que condigbes
utilizar o conhecimento e como produzir o conhecimento”.

Tendo em conta os objectivos definidos no Diploma, as TIC como Actividade
Enriquecimento Curricular, poderdo ajudar no cumprimento das metas pré-
definidas. E de realgar a importancia da qualidade dos recursos digitais
pedagogicos a utilizar para que realmente se verifique as mudancas na

aprendizagem que preconizadas.
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CAPITULO Il — O USO DAS TIC NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM
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1- O Papel do professor de TIC

Actualmente, vive-se uma época de rapido desenvolvimento das
tecnologias informaticas, com a utilizagdo das redes globais de computadores,
o correio electronico, bases de dados, féruns, bibliotecas virtuais, etc., o que
esta a provocar enormes mudangas na organizagao das escolas bem na forma
de trabalhar.

Para Santos (1997: 21):

“Os professores deverdo, antes, preparar-se para utilizar as TIC, aceitando
como incontestavel que a interactividade e o multimédia obrigam a uma nova
pedagogia, em que a crianga/jovem esta no centro da aprendizagem”.

Ainda segundo Blanco e Silva (1991), a importancia da utilizagdo dos novos
meios informaticos pelas escolas, recai sobre o uso que fagamos deles, e
nunca dos meios em si mesmos. Ter um computador na sala, nao converte o
professor num bom professor, nem um ambiente de ensino tradicional, num
ambiente de aprendizagem construtiva.

No Decreto-lei n°6/2001 de 18 de Janeiro'’, considera-se:

“Formacgdo transdisciplinar de caracter instrumental a utilizagdo das
tecnologias de informagédo e comunicagdo, a qual, devera conduzir, no ambito
da escolaridade obrigatéria, a uma certificagdo da aquisicdo das competéncias
basicas neste dominio.”

Para que o computador se integre na dindmica de trabalho, é imprescindivel,
que o educador se sinta a vontade a interagir com a maquina. Para além de
saber trabalhar com o computador, € necessario ter conhecimentos sobre
software educativo e aliar esta formacao informatica a formagao psico-
pedagdgica. SO assim podemos estar em condi¢gées de seleccionar o software
educativo mais adequado para os alunos e transformar o computador num
instrumento pedagdgico. Este novo papel do professor implica uma alteragéo

profunda na visdo do ensino e nas suas praticas.

10 http://www.gave.min-edu.pt/np3content/?newsld=31&fileName=decreto_lei_6_2001.pdf
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Para Ponte e Serrazina (1998: 12) a inclusado das TIC na sala de aula para
que seja bem sucedida, exige do professor competéncias e conhecimentos,
como por exemplo:

- Conhecimento de implicagbes sociais e éticas das TIC;

- Capacidade de utilizagdo de software utilitario;

- Capacidade de uso e avaliagdo de software educativo;

-Capacidade de uso de TIC em situagbes de ensino/aprendizagem”

Neste propdsito, Novoa (1997: 25) refere:

“A formagéo ndo se constroi por acumulagéo (de cursos, de conhecimentos
ou de técnicas), mas sim através de um trabalho de reflexividade critica sobre
as praticas e de (re) construgdo permanente de uma identidade pessoal".

Nao obstante, das competéncias tecnoldgicas, solicita-se ainda ao professor
que seja “capaz de lidar com a enorme diversidade de exigéncias que a
sociedade |he coloca e que requerem profissionais reflexivos, investigadores,
criativos, participantes, intervenientes e criticos” (Miguéns, 1998: 183).

A Unido Europeia deixa algumas recomendagdes relacionadas com o
assunto:

“Néo basta adquirir uma formagdo sobre os instrumentos e um
conhecimento técnico. E igualmente importante encarar as novas tecnologias
no é@mbito de praticas pedagogicas inovadoras e integra-las nas disciplinas, de
modo a fomentar a interdisciplinaridade. Urge igualmente codificar as
aprendizagens que n&o sejam de natureza técnica, necessarias a uma
utilizagdo adequada das tecnologias: trabalho em grupo, planificagdo das
actividades, trabalho em rede, combinagdo de modulos de aprendizagem
auténoma com aulas convencionais, trabalho a distancia e presencial” (in Carta
Europeia: 13).

Segundo Silva (2005), o professor tem de se destituir o seu estatuto de
poder absoluto, de conhecedor do saber e nucleo do acto educativo,
convertendo-se em facilitador, orientador, promotor e animador de actividades
de ensino-aprendizagem. Assim, as novas pedagogias solicitam que o
professor usufrua de novas visdes para um modelo mais seguro de escola,
adequado ao ritmo da evolugdo tecnologica e social possibilitando novas

aprendizagens aos alunos.
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No entanto, segundo Gomes (2005):

“O professor tera sempre um papel importante (insubstituivel!) na ajuda ao
aluno, por exemplo, para ajudar a pesquisar a informagéo relevante para um
dado proposito.”

Compete ao professor a criagdo de ambientes de aprendizagem
motivadores, implementando estratégias, modelos e praticas, onde as TIC
constituam uma parte integrante.

Segundo Lacerda (2001), a formagao dos professores relativamente as TIC
deve considerar aspectos relacionados com as atitudes, valores e
competéncias, a saber:

1. Atitudes e valores — E fundamental desenvolver nos professores uma
receptividade relativamente as potencialidades das TIC, o interesse pelo
conhecimento de novos desenvolvimentos nesta area, bem como a disposigéo
para aceitar os novos papéis que emergem para o professor (nomeadamente,
como mediador do conhecimento). Quanto aos valores, sera importante que o
curso facilite uma analise das implicagdes sociais, culturais, éticas e legais das
TIC, desenvolvendo praticas coerentes com as perspectivas defendidas e
promovendo uma atitude responsavel e critica nos alunos.

2. Instrumento para o trabalho pessoal e a pratica profissional — Os
professores devem adquirir a capacidade de usar as TIC para a realizagao do
seu trabalho pessoal e para a sua pratica profissional, tanto na escola, como na
relagdo com a comunidade e em espacos associativos. Para isso, sera
indispensavel que compreendam as operacgdes e conceitos basicos das TIC e
adquiram destreza no seu uso, sendo capazes de as integrar na realizacédo das
mais diversas actividades.

3. Utilizacdo no ensino-aprendizagem — Utilizando as TIC, os alunos devem
ser capazes de planear e realizar actividades escolares, situando as novas
tecnologias num novo paradigma do conhecimento/aprendizagem. Ou seja,
nao basta conseguir integrar as TIC na pratica pedagdgica é necessario ter
uma viséo global do papel que estas tecnologias podem desempenhar em todo

0 processo educativo.
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Os professores precisam de integrar as TIC nas diversas areas curriculares
e extracurriculares, articulando o seu uso com o de outros meios didacticos.
Precisam de conhecer os recursos e equipamentos disponiveis na sua escola

ou instituicdo em que trabalham.
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2-As TIC e as NEE

A historia ja mudou muito relativamente a forma como a sociedade trata e
educa as pessoas com deficiéncias.

Nos primérdios as criangas nascidas com deficiéncias eram mortas. A
Eugenia'’ era uma pratica comum em Esparta, na Grécia e Roma antigas. Os
que viviam eram frequentemente exilados ou vagueavam as ruas como
pedintes.

Na Idade Média as pessoas vistas como “diferentes” eram muitas vezes
associadas ao demoénio, sendo vitimas de perseguicdes e execugdes, no
entanto, foi apenas no século XIX que a sociedade comecgou a envidar esforgos
para minorar os problemas associados as deficiéncias. Correia (1997: 13)
refere que a filosofia de Locke e Rosseau, de cariz mais humanista e tolerante,
deu o mote para uma tentativa de recuperagdo da crianga deficiente com o
objectivo de a ajustar a sociedade.

O médico francés, Jean-Marc Gaspard Itard, tomou a seu cargo uma crianga
selvagem, mais tarde apelidada de Victor, encontrada nos bosques de Aveyron
em 1799, a quem a opinido generalizada atribuia uma deficiéncia mental
“incuravel”’. ltard desenvolveu um programa educativo individual e intensivo
com o intuito de educar Victor, que apesar de ter falhado na tentativa de o
tornar “normal” conseguiu progressos, sendo reconhecido como o “Pai da
Educacao Especial”.

No século XX, a teoria psicanalitica de Freud, os testes de medicdo de
capacidade intelectual de Galton e o conceito de “idade mental” com os testes
de inteligéncia de Binet e Simon originaram uma evolu¢do no sentido da
criagcao de escolas especiais.

Segundo Correia (1997: 14), as guerras mundiais deixaram muitos mutilados
e perturbados mentalmente. As sociedades assumem responsabilidades e o
renascimento humanista atinge o apogeu, na década de 60, entdo na génese
das disposi¢des de igualdades de oportunidade para as criangas com NEE.

" http://pt.wikipedia.org/wiki/Eugenia
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Em 1978, no Reino Unido, Warnock Report introduz o conceito de
Necessidades Educativas Especiais, incluindo neste grupo todos os alunos que
ndo conseguem ver satisfeitas as suas necessidades educativas com o
professor normal, sem outras ajudas. Segundo Sanches (1996: 11):

“Ter necessidades educativas especiais €, entdo, precisar de um
complemento educativo adicional e/ou diferente daquele que é normalmente
praticado nas escolas do ensino regular.”

Através deste complemento a resposta sera individualizada e especifica,
baseada em critérios educativo/pedagdgicos tendo como objectivo promover o
desenvolvimento usando todo o potencial do mesmo (fisico, intelectual,
emocional, social, etc.). Desta forma promove-se a autonomia do aluno na
sociedade.

Em 1986, nasce nos Estados Unidos a Regular Education Initiative. Este
movimento, cria o principio da inclusdo que recebe destaque por parte dos
investigadores, particularmente apos a “Conferéncia mundial sobre
necessidades educativas especiais: Acesso e qualidade”, realizada em
Salamanca, em Junho de 1994. O documento que aparece no seguimento
desta conferéncia e que é conhecido como a Declaracdo de Salamanca
estabelece por fim os principios da inclusédo e explicita que:

“As escolas regulares, seguindo esta orientagdo inclusiva, constituem os
meios mais capazes para combater as atitudes discriminatérias, criando
comunidades abertas e solidarias, constituindo uma sociedade inclusiva e
atingindo a educacgéo para todos”.

Relativamente as escolas, a ideia € de que as criangas com NEE sejam
incluidas no ensino regular, devendo existir uma revisdo do mesmo, de modo a
atender as necessidades individuais de todos os estudantes. O inicio da
inclusdo demonstra uma mudanga da cultura ocidental, defendendo que
nenhuma crianga deve ser separada das outras por apresentar alguma
diferenga ou necessidade especial. Na perspectiva pedagdgica, esta integragéo
promove a interacgdo entre criangas, procurando um desenvolvimento
conjunto, com igualdade de oportunidades para todos e respeito a diversidade

humana e cultural'.

12 http://pt.wikipedia.org/wiki/Educa%C3%A7%C3%A30_especial
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Segundo o Decreto-Lei n.° 3/2008, de 7 de Janeiro™, o Ministério de
Educacao define alunos com NEE séao aqueles que apresentam:

“Limitagbes significativas ao nivel da actividade e da participagdo, num ou
varios dominios de vida, decorrentes de alteragcbes funcionais e estruturais, de
caracter permanente, resultando em dificuldades continuadas ao nivel da
comunicagdo, da aprendizagem, da mobilidade, da autonomia, do
relacionamento interpessoal e da participagdo social’.

A implementagdo das TIC como actividade de enriquecimento curricular,
podera ajudar os alunos com NEE a desenvolverem competéncias, através de
recursos tecnoldgicos, utilizando aplicagbes interactivas (por exemplo: jogos,
etc.) dos computadores mais activas e envolventes. Estas actividades poderao
manter a atengcado, enquanto apresentam problemas e situagdes que requerem
uma rapida adaptacao e reacgao a estimulos.

A tentativa e erro, presentes num numero interminavel de aprendizagens,
podendo ser menos frustrantes numa actividade mais ludica e interactiva, onde
pode-se recomegar a qualquer momento ou reduzir o nivel de dificuldade da
tarefa. O facto de conseguir resolver uma tarefa com sucesso, o aluno, sente-
se recompensado quer pelo desencadear de uma animagdo ou som ou, no
caso de um jogo, avangar um nivel (ver anexo Ill).

Segundo Garcia (2005), um jogo apenas idealizado com vertente ludica
pode constituir aprendizagens desenvolvendo o comportamento emocional ou
cognitivo baseado na interacgao ou feedback que recebe de uma actividade.
Assim, constroi-se conhecimento reflectindo, fazendo, compreendendo e
aplicando. Um dos momentos mais importantes ocorre quando se faz uma
ligacdo entre o que acontece num jogo e o que acontece no mundo real,

criando desta forma aprendizagens significativas.

1 http://www.educare.pt/educare/media/pdf/DecLei_3_2008.pdf
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CAPITULO IV — METODOLOGIA
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1- Metodologia aplicada

O presente estudo, pretende reflectir sobre a necessidade da implementacéo
das TIC em contextos educativos, como actividade de enriquecimento
curricular no 1° Ciclo do Ensino Basico.

Este trabalho foi elaborado através da recolha de opinides dos diferentes
professores envolvidos, no qual utilizou-se um estudo exploratério de
abordagem quantitativa.

Para iniciar este estudo, comecgou-se por levantar algumas questbes
necessarias, no qual as respostas conduziriam ao objectivo final, a saber:

- Perceber se é pertinente a implementacado das TIC como actividade de
enriquecimento curricular no 1° Ciclo do Ensino Basico;

- Conhecer a necessidade social, nos alunos, em desenvolverem as
capacidades no dominio das TIC no 1° ciclo;

- Reflectir sobre a actividade (TIC) transdisciplinar;

- Explicitar as TIC num contexto de actividades ludicas;

- Demonstrar como as TIC poderiam ajudar a integrar alunos com NEE.

Foi no conjunto desta inquietudes e considerando que através da criagdo de
uma de AEC (TIC), os alunos pudessem evoluir as suas capacidades,
facilitando simultaneamente a aquisicdo de competéncias académicas,
sobretudo que se promova a sua integragdo na escolar, criando no aluno o
gosto em estar na escola.

Para prosseguir o estudo, foram definidos como objectivos especificos:

a) Compreender em que medida a metodologia desenvolve mais
competéncias;

b) Demonstrar que a escola mais activa, o ensino-aprendizagem deve
“apostar” uma metodologia de cariz construtivista que proporcione a autonomia
do aluno e o pensamento critico e criativo.

Para perceber a pertinéncia da criagdo de uma actividade de enriquecimento
curricular (TIC) que podera ajudar os alunos a desenvolver mais competéncias
numa actividade extra-curricular, foram recolhidas, através de inquérito por

questionario, a sensibilidade de um grupo de professores. A amostra

-37 -



seleccionada € constituida por todos os professores titulares de turma do
Ensino Basico de trés escolas do 1° ciclo do Municipio de Lousada.

Foram distribuidos, no total, 18 inquéritos aos Professores do Ensino Basico
que leccionam em trés escolas do Ensino Basico do 1° Ciclo (EB1) do
Municipio de Lousada, pertencentes ao Agrupamento de Escolas Lousada
Oeste (EB1 de Planicie Lodares, EB1 de Igreja Figueiras e EB1 de Campo
Nevogilde). O estudo foi realizado nas escolas referidas, anteriormente, devido
ao facto de exercer fungbes como docente de actividade de enriquecimento
curricular durante o corrente ano lectivo.

Assim, utilizou-se para a recolha da informacao inquéritos por questionario
constituidos por treze questdes, sendo elaborados com uma linguagem
cuidada e propria, adequado ao grupo que se destina.

Relativamente ao tratamento de dados, estes foram apurados e analisados
através do programa — Excel.

Desta forma, os resultados do presente estudo sao apresentados sob a
forma de um relatdrio final que inclui:

- Procedimento metodoldgico e de trabalho de campo;

- Universo estudado e caracterizagdo da amostra inquirida;

- Gréficos de resultados detalhados;

- Discussao dos resultados.
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2- Procedimento metodologico e de trabalho de campo —

Analise interpretativa

A metodologia a utilizar neste trabalho foi ao encontro da resolugéo que se
pretende para a analise do problema em questdo, que nesta situagdo sera:
“‘Por que € que existe a necessidade da criagdo de uma Actividade de
Enriquecimento Curricular (AEC) na area das TIC no 1° Ciclo do Ensino
Basico?”

Ao escolher esta problematica, pretende-se investigar as necessidades das
escolas e dos docentes e criar caminhos de uma forma especifica e
construtiva, de forma, a contribuir para o sucesso educativo das criangas.

Neste contexto, apos realizagdo da pesquisa bibliografica, que permitiu a
criacdo de um corpo tedrico acerca das TIC no 1° Ciclo do Ensino Basico, e de
conceitos inerentes, como por exemplo, a necessidade de uma AEC nesta area
e o papel do professor, assim como, toda a recolha e analise de legislagdo do
Ministério da Educacao, relativa ao projecto em estudo.

Através da distribuicdo de um inquérito por questionario (anexo 1) de
natureza quantitativa (estruturado e constituido por perguntas fechadas) aos
professores titulares de turma, distribuidos entre a ultima semana de Maio e a
primeira semana de Junho, serviu para verificar as respostas as questdes
“nucleares” deste estudo, tais como: Se existe a necessidade da criacdo de
uma disciplina de AEC na area das TIC; qual a importancia que os professores
atribuem a utilizagdo do computador pelos alunos no desenvolvimento de
competéncias e quais o0s principais problemas ou dificuldades que os
professores sentem, na utilizacdo das TIC durante a realizacédo de trabalhos e
projectos com os alunos.

Com os dados recolhidos, realizou-se um tratamento estatistico permitindo
uma descricao fidedigna sobre a pertinéncia da implantagcdo das TIC nas
escolas do 1° Ciclo do Ensino Basico.
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3- Universo estudado e Caracterizagao do meio

O universo deste estudo é constituido por professores titulares de turma
(forma directa) e os alunos (forma indirecta) matriculados nas escolas do meio
em investigacao.

As trés escolas do Ensino Basico (EB1 Planicie Lodares, EB1 Figueiras e
EB1 Campo Nevogilde) ficam situadas no concelho de Lousada, distando
estas, aproximadamente cinco quildmetros do centro, fazendo parte do distrito
do Porto.

O desenvolvimento econémico, envolvente as escolas, € muito idéntico e as
principais actividades estao ligadas aos sectores primarios e secundarios.

O nivel cultural dos habitantes & baixo e maior parte dos encarregados de
educacado tém habilitacdes literarias ao nivel da quarta classe, no entanto
populagdo mais jovem tem revelado maior niumero de ingressos no ensino
superior.

Pode-se salientar algumas instituicbes de caracter social, tais como,
associagdes desportivas e culturais, grupo de cavaquinhos, grupo de bombos,
juntas de freguesia, etc., compdem também esta comunidade educativa.

Existe um numero reduzido de alunos oriundos de familias numerosas e com
escassos recursos. As escolas procuram minorar esses problemas, ajudando
no que lhes é possivel e, quando necessario, solicitam a colaboragao das

entidades competentes para o efeito.

-40 -



4- Analise de dados

A técnica de recolha de informagao — inquérito por questionario — que foi
aplicada aos professores, surge no ambito da Pds-Graduagao em Tecnologias
de Informagao e Comunicagao e tem como objectivo entender se é pertinente a

criacdo de uma AEC, na area das TIC, no 1° ciclo do Ensino Basico.

1- Sexo:

W Masculino

M Feminino

Através deste grafico, pode-se observar que, a maioria dos inquiridos sdo do

sexo feminino, enquanto apenas 22% sao do sexo masculino.
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2- l|dades:
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28 anos 37 anos 46 anos

anos

Entre 20 e Entre 29 e Entre 38 e Maisde 47

W |dades

Tendo em conta o grafico anterior, podemos concluir que a maioria dos

professores que, leccionam nas escolas em estudo tem uma

idade

compreendida entre 38 e 46 anos (44%), salientando também a inexisténcia de

professores a leccionar com idades compreendidas entre 20 e 28 anos.

3- Habilitacbes académicas:

100

80

60

40

20

Bacharelato . .
Licenciatura

Mestrado

M HabilitagGes académicas

Qutra

O grande grupo dos inquiridos possui uma licenciatura (83%), enquanto

existem ainda 11% dos professores que tém um bacharelato. Apenas 6% dos

professores inquiridos tém um mestrado.
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4- Cursos que frequentaram, na area das TIC, nos ultimos 5 anos:

100
S0
aa
70
60
50 445
40
30
20
10

0

28%

17%
- 6%
2 3

Nenhum

M Cursos frequentados, na area das TIC, nos ultimos 5 anos

A maior parte dos professores inquiridos frequentou 1 curso (44%), na area
das TIC, nos ultimos cinco anos. No entanto, 28% dos inquiridos nao
frequentou nenhum, enquanto 17% dos professores frequentaram formacao
nesta area. Apenas 6% dos professores tirou pelo menos trés formagdes nos

ultimos cinco anos.

5- Numero de anos em que utilizam os computadores, para desempenhar

as suas funcdes:

100

1
vs]
=3

80 A

60

40

SN

20 - 6% 11%

0 T T T 1

Entrela3 Entre2ab5 Maisde 5 anos Nenhum
anos anos

B Numero de anos em que utilizam os computadores, para desempenhar as
suas fungoes

A maioria dos professores inquiridos (83%) ja utilizam os computadores ha
mais de cinco anos para desenvolverem varios trabalhos. O segundo grupo
com maior representatividade apresenta 11% e corresponde ao grupo de
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professores que comecgou a utilizar esta tecnologia entre dois e cinco anos.
Apenas 6% comecou a utilizar o computador recentemente (entre um e trés

anos).

6- Média de horas, por semana, que utilizam o computador com os alunos:

100 -~
90 -
80 -
70 -

50 A
40 - o

30 - 17%
20 A
10 -

[REy
[uiy
E

1 hora Entre2ab Entre5 a 10 Maisde 10
horas horas horas

B Média de horas, por semana, que utilizam o computador com os alunos

Cerca de 50% dos professores admitiram que desenvolvem actividades com
0s seus alunos entre duas a cinco horas por semana. Representando 22% foi o
grupo de professores que manifestaram que trabalham uma hora. Entre cinco a
dez horas corresponde a 17% dos professores. Apenas 11% responderam que

trabalham mais de dez horas semanais com os alunos.
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7- Outros equipamentos, na optica das TIC, que utilizam para realizar as
tarefas:

Qutros

Scanner

Impressora

Modem

CD-ROM

0] 20 40 60 80 100

m Outros equipamentos, na 6ptica das TIC, que utilizam para realizar as tarefas

A totalidade dos professores inquiridos respondeu que utilizam a impressora
para realizar as suas tarefas. De seguida, 83% responderam que utilizam o
CD-ROM, enquanto 78% dos inquiridos trabalham com o scanner. Metade dos
inquiridos (50%) manifestou que utilizam o modem nas suas execugdes, sendo

que apenas 39% referiu que utilizam ainda outros equipamentos.
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8- Principais tarefas, quando utilizam o computador:

W Utilizacdo de correio
electrénico

W Utilizacdo da Internet
para pesquisar e aceder a
informacdes

M Processamento de texto
(ex.
cartas, relatorios, etc.)

B Folha de calculo (ex. criar
tabelas com
calculo, graficos, etc.)

W Apresentacgdes graficas
(ex. criacdo de slides, etc.)

M Gestdo de projectos
escolares

Analisando o grafico, pode-se concluir que todos os docentes inquiridos, que
leccionam nas escolas em estudo, utilizam o processador de texto nas diversas
tarefas. O segundo grupo com mais representacéo (94%) referiu que utiliza a
internet regularmente para aceder a variado tipo de informagées. E de salientar
que 67% dos inquiridos utilizam o correio electronico, enquanto 44% utilizam o
computador para a gestdo de projectos escolares. Quanto a utilizagcdo de

programas de apresentacdes graficas, 28% dos inquiridos referiram que criam

diversos trabalhos nesta area.
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9- Importancia que da a utilizacdo do computador pelos alunos no

desenvolvimento de competéncias:
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B Importdncia que da a utilizagao do computador pelos alunos no
desenvolvimento de competéncias

A maior parte dos professores inquiridos (67%) consideram imprescindivel a
utilizagdo do computador pelos alunos, enquanto o segundo grupo com mais
representacdo (22%), considerou que é util. O terceiro grupo com mais
representacdo salientou que é importante. E de referir que nenhum dos
inquiridos considerou que a utilizacdo do computador pode ser irrelevante ou

prejudicial, para os alunos.
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10- Considera que as TIC podem potenciar a transdisciplinaridade:

H Concordo totalmente

m Concordo parcialmente

= Concordo

m N3oconcordo nem
discordo

W Discordo

A maioria dos inquiridos (67%), reponderam que concordam totalmente que
as TIC podem potenciar a transdisciplinaridade. E de salientar que 22% dos
inquiridos responderam que concordam, enquanto, 11% indicaram que
concordam parcialmente. Nenhum dos docentes inquiridos, responderam que

as TIC nao proporcionam a transdisciplinaridade.

11- Concorda que as TIC podem ajudar a integrar os alunos com

necessidades educativas especiais:

100 ~

80 o

60

e y 4

Sim Ndo

m Professores que concordam que as TIC podem ajudar os alunos com NEE

No que diz respeito este ponto, a totalidade os professores inquiridos (100%)
concordam que as TIC sao importantes na integragéo de alunos com NEE.
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12- Quais as dificuldades que sente, na utilizacdo das TIC, durante a

realizagcéo de trabalhos e projectos com os alunos:

B Falta de equipamento

B Equipamentoem mau
estado

H Poucotempo lectivo para
o desenvolvimento de
competéncias nesta area

W Outros

A maioria dos professores inquiridos (72%), responderam que a maior
dificuldade que sentem, ao utilizar as TIC na elaboragao de trabalhos, com os
alunos é a pouca disponibilidade devido ao pouco tempo lectivo. O segundo
grupo com mais representacédo (17%) indicou outros factores como as
dificuldades de acesso a internet e a velocidade desta. A falta de equipamento
foi referenciado por 11% dos docentes inquiridos, enquanto, 6% responderam
que a maiores dificuldades que sentem € o equipamento encontra-se em mau

estado.
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13- Considera que a criacdo das TIC como Actividade de Enriquecimento
Curricular no 1° Ciclo do Ensino Basico seria uma boa resposta para os alunos

desenvolverem as suas capacidades no dominio desta area (TIC):

HSim

B Nio

A maioria dos docentes inquiridos (94%) considera que as TIC seriam uma
boa opcao, como Actividade de Enriquecimento Curricular no 1° Ciclo do
Ensino Basico. Em oposicao, 6% dos professores inquiridos nao concorda com

essa opcao.
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5- Discussao dos resultados

A implementagao da disciplina de TIC no 1° Ciclo do Ensino Basico, como
AEC, deve ser ponderada pelos professores, pais e os restantes membros da
comunidade escolar. Existe a necessidade de reflectir acerca dos objectivos,
actividades e formas de interacgdo, assim como, o horario que seria
seleccionado no caso de escolha. Para os alunos do Ensino Basico, o facto de
aprender informatica é um estimulo extremamente motivador, trazendo consigo
bastantes beneficios. Desta forma, o processo de ensino-aprendizagem das
TIC deve ser encarado, pelos docentes, como uma disciplina que ajudara os
seus alunos a crescer de uma forma mais equilibrada e ndo apenas como um
mecanismo de enriquecimento curricular.

A criacdo de uma AEC na area das TIC, como foi verificado nas respostas
do inquérito aos professores, seria extremamente enriquecedor para os alunos
e desta forma poderia promover a transdisciplinaridade.

Durante as reunides de nucleo nas respectivas escolas em estudo, do
agrupamento Lousada Oeste, no qual eu lecciono a AEC “Outras Actividades”
(Expressdes e Tecnologias), foi possivel conferir através do feedback dos
professores titulares que seria pertinente apostar mais numa actividade como
TIC. Desta forma, seria possivel motivar e ajudar os alunos com NEE na
aquisicao de competéncias, sendo apurado na resposta da questdo numero
onze do questionario, no qual todos os professores inquiridos (100%)
concordaram que é extremamente pertinente a criacdo da AEC nesta area.

Através dos resultados obtidos e de forma a contribuir para ultrapassar as
lacunas no ensino das TIC, detectadas nos questionarios, optei por elaborar
um projecto, onde sobressai um espago (Anexo Il), numa plataforma online
(moodle) com varios recursos educativos adaptados para todas as criangas do
Ensino Basico, podendo ser utilizado por todos os professores titulares de
turma, aplicando uma real pedagogia diferenciada no contexto sala de aula,
com apoio as tecnologias.

Através da partilha do portfélio de recursos, é possivel aceder por qualquer
um dos intervenientes bastando apenas ter uma ligag&o a internet. E de referir

que nesta plataforma, além da resolugcdo de exercicios, seria um espaco em
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que alunos e professores poderiam registar-se sendo possivel deixar
comentarios, sugestdes e publicagédo de trabalhos.

No que diz respeito ao software, investiguei e explorei varios programas
opensource que me permitiram criar exercicios apropriados para as criangas,
como por exemplo o Edilim, Ardora e Hot Potatoes (Anexo lI).

Com os recursos didacticos realizados, produziram-se varias actividades
categorizadas por temas, como por exemplo, a Pascoa'®. Desta forma,
pretende-se iniciar um trabalho com a contribuicdo de docentes e alunos,
ampliando no futuro este espaco educativo e conservando actualizado,
reforgando os recursos disponibilizados.

A criacdo da actividade de enriquecimento seria extremamente motivadora
para os alunos, que para além de usar os utilitarios mais comuns (Word, Paint,
PowerPoint),  poderiam  desenvolver = competéncias interdisciplinares
devidamente planeadas.

O desafio da interdisciplinaridade, utilizando as TIC, & considerado uma
grande inovagado na educacao. Dowbor (2001), fazendo consideragdes sobre
as TIC e o sistema de ensino, considera que diante das transformacodes
ocorridas no nosso planeta, a educagao permanece como que anestesiada.
Além disso, acredita que nao basta instituir propostas mirabolantes de
modernizacao da educagao, sem antes repensar as funcdes do educador como
mediador deste processo, evidenciando, que neste século certamente
acontecera o fim da “ciéncia salaminho”. Refere, posteriormente, que a
interdisciplinaridade é a conexao entre os conteudos trabalhados no laboratorio
que se executa em sincronia e de forma interdisciplinar e certamente ira
provocar algo de novo em relagédo a questdo paradigmatica, que provavelmente
ird substituir o que esta enraizado secularmente no meio educacional.

Os programas para criangas, utilizando, essencialmente, jogos (Anexo lll),
permitem aprender ultrapassando, em certos casos, determinadas dificuldades
de aprendizagem acerca de conceitos de determinados assuntos/temas
escolhidos pelos professores. Os programas poderdo ser bastante diferentes
das construcdes infantis, pois estes, contribuem, mas para o desenvolvimento

de uma percepcao intuitiva de conceitos da fisica, equilibrio e a estabilidade

1 http://www.esepf.pt/~p2008171/
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apurando capacidades de concentragdo necessarias. Estas construgoes
poderao ser realizadas individualmente ou em grupo.

Segundo Papert (1997: 243):

‘Em ambos 0s casos existe sempre um sentimento de satisfacdo a medida
que a resolucdo de dificuldades vai sendo recompensada pela passagem da
fantasia a realidade.”

Por outro lado, conforme as respostas da questdo numero seis do
questionario, foi identificado que sdo poucos os professores que utilizam o
computador nas suas escolas, com os seus alunos, mais de cinco horas,
significando desta forma que os professores n&o tém aproveitado o lado mais
construtivo e criativo que a tecnologia pode oferecer.

Melhorar a qualidade da educacdo, podera passar, por tirar partido das
tecnologias e colocar esta ao servico de um projecto educativo, renovado em
que para além do que se aprende, se aprende a aprender. As escolas tém
responsabilidades na constru¢ao do conhecimento.

Desta forma, pretende-se justificar as imensas possibilidades e contribui¢cdes
deste tipo de AEC em toda a comunidade escolar, tendo em vista uma Escola
de construgcdo de saberes e de formacgao de cidadaos capazes de fazerem

frente, como profissionais aos desafios do nosso tempo.
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CONCLUSAO

Ao concluir este trabalho de investigagdo, reconheco nao ter esgotado o
tema, pois, julgo que muito mais havia para tratar. Dei um passo em frente,
porque considero ter contribuido para que pessoas que contactarem com este
trabalho caminhem com os seus proprios ritmos, evoluindo para a investigagao
nesta area de trabalho.

No nosso quotidiano, cada vez mais as tecnologias tém-se estendido aos
diversos sectores da sociedade. A area da educacdo € cada vez mais
importante na formacdo dos cidadados, aptos para trabalhar com as
caracteristicas actuais dos diversos tipos de tecnologias, com o fim de entender
procedimentos e metodologias. Através da evolugdo destas, ao longo dos
anos, surge a necessidade da profissionalizagdo na area das TIC. O professor
tem wum papel motivador, de modo a impulsionar determinados
comportamentos e acgdes, revelando-se de particular importancia para o
processo de aprendizagem.

Para um percurso verdadeiramente aprazivel, harmonioso e actual, o
professor tem um papel essencial, promovendo a aprendizagem ao aluno,
através de uma orientagdo, em que este ocupa um lugar central no processo
de ensino-aprendizagem. Cabe, ainda, ao professor a responsabilidade em
contribuir para a formacéo de cidadaos conscientes e integros para o futuro.

Nesta nova perspectiva da escola construtivista, proporciona-se ao aluno um
desenvolvimento cognitivo, através de acgbes praticas actuais, onde o ludico
se associa a aprendizagem. A escola apresenta, ainda, um papel bastante
importante no que respeita a aceitagdo e integracdo de individuos, com
culturas diferentes, proporcionado a todos a igualdade de oportunidades. Esta
ideologia aplica—uma acg¢ao pratica no ensino, no sentido de agir, criar e
construir, através de experiéncias vividas no contexto escolar, como processo
construtivo do conhecimento.

O recurso a actividades ludicas neste percurso constitui um verdadeiro
motivo de sucesso para o professor como orientador no ensino. O computador
e, principalmente, os jogos entre outras aplicagdes de caracter ludico,

comportam uma forte motivagéo para qualquer aluno.
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Durante a realizagdo deste projecto, constatei que, através dos dados
estudados e das informacdes recolhidas o computador € uma ferramenta
poderosa no processo de aquisicdo de competéncias, dispondo de uma quase
interminavel reserva de materiais e ferramentas que se podem adequar ao
trabalho de uma forma ludica, natural e agradavel, quer para os alunos, quer
para os professores.

N&o devemos esperar que o computador, seja uma “solugdo magica” para a
educacado, mas de certeza, que podera ser usado pelo professor como um
importante instrumento pedagdgico, dando a oportunidade ao aluno em
aprender de uma forma construtiva e evoluir a criatividade, porque esta néo se
ensina, constroi-se. A variedade e flexibilidade de aplicagbes informaticas,
podem proporcionar um treino completo das fungdes cognitivas.

A revisao bibliografica permitiu entender a importancia que as TIC tém nas
nossas escolas, no entanto, existe um longo caminho a percorrer na concepgao
de actividades didacticas na sala de aula. Através do inquérito por questionario,
constatei que existe a necessidade de um aperfeicoamento na area da
actividade que envolve as TIC, de forma, os alunos evoluirem as suas
competéncias basicas. Para além disso, revela-se uma mais-valia para os
professores poderem aproveitar as potencialidades didacticas das tecnologias
em beneficio dos alunos, pois, estas tém muito para oferecer, reforcando a
motivacao e facilitando as aprendizagens.

Este projecto, constitui-se um instrumento de informacao relevante, pois,
além de salientar a reduzida utilizacdo nas escolas do Ensino Basico das TIC,
incentiva professores, alunos, pais e toda a comunidade escolar para as
vantagens e as diferentes possibilidades e beneficios de criar uma actividade
extra-curricular nesta area.

Quanto aos objectivos que me propus a atingir como, por exemplo, perceber
se é pertinente a implementagao das TIC como AEC no 1° Ciclo, considero que
foram atingidos, visto que, a amostra em estudo nas respostas ao questionario,
revelou a importancia do papel das TIC no desenvolvimento de capacidades
nesta area, na transdisciplinaridade e na necessidade social no nosso dia-a-
dia.

E de salientar o prazer e a motivacdo que senti ao longo da elaboracéo

deste projecto porque emergiram novas questdes e constatagbes, que
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considero importantes para a minha pratica, como docente. Este projecto
iniciou-se ha cerca de oito meses, permitindo enriquecer-me a nivel pessoal e

profissional.
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P6s graduacao
TIC em Contextos de
Aprendizagem

Trabalho de investigacdo, sobre “As TIC como actividade de Enriquecimento Curricular no 12. Ciclo”, no
ambito da Pds-Graduagao em Tecnologias de Informac¢do e Comunicagao.

Inquérito por questiondrio aos professores

Escolha uma das respostas, assinalando com um X a resposta adequada:

1- Sexo: F[] M[]

2- Idade:
2.1 Entre 20 e 28 anos |:|

2.2 Entre 29 e 37 anos |:|
2.3 Entre 38 e 46 anos [ |
2.4 Mais de 47 anos [ ]

3- Habilitagdes académicas:
3.1 Bacharelato |:|

3.2 Licenciatura[ |
3.3 Mestrado [ ]
3.4 Outra |:|

4- Quantos cursos frequentou, na drea das tecnologias de informacgdo e comunicacgdo
(TIC), nos ultimos 5 anos?
4.1 Nenhum |:|

42 1 []
43 2 []
44 3 []

4.5 4 ou mais cursos |:|

5- H& quantos anos utiliza os computadores para desempenhar as suas fungdes?
5.1 Nenhum |:|

5.2 Entre 1a3anos [ |
5.3 Entre 2 a 5 anos |:|
5.4 Mais de 5 anos |:|
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P6s graduacao
TIC em Contextos de
Aprendizagem

6- Em média, por semana, durante quantas horas utiliza o computador com os alunos?

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

Nenhuma |:|
1 hora []
Entre2a5horas [ ]
Entre 5a 10 horas [ ]
Mais de 10 horas |:|

7- Para além do computador, que outros equipamentos, na dptica das TIC, utiliza para

realizar as suas tarefas (assinale todas as opgGes validas):

7.1
7.2
7.3
7.4
7.5

CcD-ROM [ ]
Modem []
Impressora |:|
Scanner  []
Outros |:|

8- Quando utiliza um computador, as suas principais tarefas sdo a nivel de... (assinale

todas as opgdes que forem relevantes no seu quotidiano):

8.1
8.2
8.3
8.4
8.5
8.6

Utilizagdo de correio electrénico []

Utilizacdo da Internet para pesquisar e aceder a informacdes |:|

Processamento de texto (ex. cartas, relatdrios, etc.) |:|
Folha de calculo (ex. criar tabelas com calculo, graficos, etc.) |:|
Apresentacdes graficas (ex. criagdo de slides, etc.) |:|
Gestdo de projectos escolares |:|

9- Qual a importancia que da a utilizagdo do computador pelos alunos no

desenvolvimento de competéncias?

9.1
9.2
9.3
9.4
9.5

Imprescindivel |:|
Importante |:|
Util []
Irrelevante [ ]

]

Prejudicial
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P6s graduacao
TIC em Contextos de
Aprendizagem

10- Considera que as TIC podem potenciar a transdisciplinaridade?

10.1  Concordo totalmente []
10.2  Concordo parcialmente |:|
10.3 Concordo []

10.4 N3o concordo nem discordo |:|

10.5 Discordo []

11- Concorda que as TIC podem ajudar a integrar os alunos com necessidades educativas

especiais?
11.1  Sim |:|
11.2  N3o [ ]

12- Quais os principais problemas ou dificuldades que sente, na utilizagdo das TIC durante
a realizacdo de trabalhos e projectos com os alunos?
12.1 Falta de equipamento

12.2  Equipamento em mau estado

12.3  Pouco tempo lectivo para o desenvolvimento de competéncias nesta
area

12.4  Outros

Se respondeu “Outros”, justifique, por favor, a sua resposta.

O OO

13- Considera que a criagao das TIC como Actividade de Enriquecimento Curricular no 12.
Ciclo do Ensino Basico seria uma boa resposta para os alunos desenvolverem as suas
capacidades no dominio desta area (TIC)?

13.1 Sim |:|

13.2  Nzo[ ]

Obrigado pela sua colaboragdo.
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ANEXO Il - PLATAFORMA EDUCATIVA
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Para facilitar a partiiha de experiéncias e promover a contribuicdo e
colaboracdo dos professores e outros profissionais, criou-se um espaco,
através de uma plataforma (moodle) podendo estar disponivel online
brevemente para todos os utilizadores.

Seguem-se algumas figuras retiradas no espago criado no ambito deste

trabalho de investigagao.

) Disciplina: Tecnologias de Informagio e Comunicag3o no 1° Ciclo - Mozilla Firefox

Ficheiro Editar Ver Historico Marcadores Ferramentas Ajuda

@ > C Ay (% | http://tic.csepf pt/moodie/course/view.phplid=38 &edit=-08isesskey=QYnzAmQUER ¢ -] |Gl Google »

2| Mais Visitados ¥ Comecar Aqui 3 u'lmaswmmaa;|

[ ESEPF - Escola Superior de Educagd... » | [} ESE de Paula Frassinetti % Disciplina: Tecnologias de Informa... X

HEEUGRE (@ Assumirocargode... - | Activar mado edigo E‘

& Alunos Comecgar um novo tema
44 Professores

Pés graduacao
T Foruns f TIC em Contextos de
3] Glossérios Aprendizagem

Recursos

© Videoconferéncias

ecnoloyias ile Informacdo e Comunicacdo no 1° Ciclo o Ensino Bisice
Pesquisa avancada (3)

Administragio =

Programa da disciplina

Il Ficheiros — — =
Configuracées | » [« |
Adicionar Professores Get a Vioki now!
Grupos
Notas
EREIE(D’HDS
Actualizar Perfil o
*f mais_ B vitor Manusl Moreira Leal
QUESTIONARIO
Referéncias Bibliograficas com

EndMote
Tecnnlnnias de Infarmarcin e
Lido page.issuu.com

LI,

Figura 1 — Site: Pagina inicial
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Ficheiro Editar Ver Histérico Marcadores Feramentas Ajuda

7~ (

& -c

£ Mais Visitados § Comegar Aqui

ESEPF - Escola Superior de Educagi...

BA Actualizar Perfil
f mais.

As minhas dis

QUESTIONARIO
Referéncias Bibliograficas com
EndNote
Tecnologias de Informacéo e
Comunicacgo no 1° Cicla
Moodles remotas
11 9Disciplinas emESEPF

Todas as disciplinas

hitps//tic.esepf.pt/moodle/course/view.phpid=33 .
Utimas Novidades |

[ ESE de Paula Frassinetti Disciplina: Tecnologias de Informa... X

BEM-VINGo a0 NOSS0 SIMD

Aqui podes realizar diversos exercicios, jogos e vais aprender mais sobre deferminados temas.

Boa Sorte! @
@ Noticias
(6 Portfdlio de Actividades
B8 As TIC nas EB1 de Lousada
ﬂApresemagﬁu de accéo de formagdo
€3 Aula do Vitor - Grupo &

1
G na sala ile aula
Resolve o seguinte exercicio sobre as T¢ I de Inf doe C do, clicande na imagem seguinte.
L]
-
AN
ey
W)
e, -~
oy

@) O nosso poste de trabalho

hitpi//tic.esepf pt/moodle/file,php/38/Software/HotPotatoes/tichtm

Utilizadore's activos -

I

Acessos de hoje:1

Calendario 5]

-« Julho 2009 »

T Gm

Chave de eventos

& Discipline

& Utilizsdor

Figura 2 — Site: Tépicos com diversos temas

Eicheiro Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda

& -c & (0

http://tic.esepf.pt/moodle/file. php/38/ Software/HotPotatoes/tic. htm -

e P
2 Mais Visitados b Comegar Aqui . Ultimas Novidades |
ESEPF - Escola Superior de Educaci... [ ESE de Paula Frassinetti | [ MC x -
TIC
Palavras Cruzadas
Para ver as definigfies das palavras, clique num dos nimeros da grelha. Escreva a palavra a frente da definigfio, e clique no botdo “Znserir*para colocar a palavra na grelha.
Se fiver dividas clique no botda "Ver Pista”; De cada vez que pede uma pista, diminui a pontuagdol
No final, clique no botdo “Verificar".

Vertical - 3: E um programa d & criagio de . wilg hecida como p dor de texto, Inserir | Pista

Concluido @

Figura 3 — Site: Exercicio de palavras cruzadas
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& (0 https//tic.esepf.pt/moodle/course/view.phpTid=38 .
2| Mais Visitados % Comecar Aqui . Ulfimas Novidades |

| 8 ESEPF - Escola Superior de Educagd... > | [2] ESE de Paula Frassinetti | 3 Discipiina: Tecnologias de Informa... x

Pascoa
A Péscoa representa uma data muito importante para os Cristdos.

Clica na imagem seguinte para resalver os varios exercicios sabre este tema.

@] A Pascoa

4 [}

hitpi//ww.esepf.pt/ ~p2008171/

Figura 4 — Site: Tépicos com diversos temas

%) Péscoa - Mozilla Firefox

Eicheiro Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda

£ Mais Visitados # Comecar Aqui & u’mmaswnwdada;|

ttp://wunw.esepf.pt/ ~p2008171/ -]

[ ESEPF - Escola Superior de Educac... > | [Z] ESE de Paula Frassinetti = | [ Pascoa X

Pascog

© Historia ) Curiosidades () Simbolos () Em Portugal €& NoMundo () Actividade

':7'

- ”:'"1‘:3;-
, @ s

//ﬂ” Higtoria

i

Concluido

Figura 5 — Site: Exercicio abordando o tema “Pascoa”
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Ficheiro

[

Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda

= 72y [ B | htp://wonw.esepf.pt/~p2008171 /historia.htm

2| Mais Visitados % Comecar Aqui . Ulfimas Novidades |

ESEPF - Escole Superior de Educagé.. > | [2] ESE de Paula Frassinetti = | [ Historia x

A Pdscoa ¢ uma das datas comemorativas mais importantes entre as culturas ocidentais. A origem desta comemoragdo remonta muitos séculos atrds. O termo "Pdscoa” tem
uma origem religiosa que vem do latim Pascae. Na Grécia antiga, este termo também é encontrado como Paska. Porém sua origem mais remota € entre os hebreus, onde

aparec

Entre

Historia

As origens do termo

e 0 termo Pesach, cujo significade é passagem.

Pascoa Judaica

os judeus, esta data assume um significade muito importante, pois marca o &xodo deste povo do Egipto, por volta de 1250 a.C.,

onde foram prisioneiros dos farads
'

&
Concluido

m

Curiosidades - M

Figura 6 — Site: Abordagem ao tema “Pdscoa”

Eicheiro Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda

()

- 72y [ M | hitp://wanw. esepf.pty~p2008171/Curiosidades.htm

P
£ Mais Visitados ¥ Comecar Aqui 5 Ultimas Nevidades |
[ ESEPF - Escola Superior de Educagd.. > [2] ESE de Paula Frassinetti | B Curiosidades x -
Curiosidades
Completa o texto
Completa o texto, preenchendo os espagos em branco com as palavras adequadas. Em caso de existir dividas escolhe o botdo “Pista”ou "[2]". De cada vez que pede uma pista, diminui a
pontuagdiol
No final, escolhe o botdio "Verifiear “para conferir a fua ponfuagdo.
centendrio comemorar mundo nove

O maior ovo conhecido vem de Alberta, uma regido do Canadd. Este ovo tem [?] | metros de altura e estd decorado no tradicional estilo ucraniano.

Foi construido em 1975 para 21 |e [?1 | da fundag@o da Policia Mortada do Canadd (embora néio se veja a relagfio enfre o ovo e a polici

Para confirmar que este é realmente o maior do [?] | existe uma placa junto ao ovo que diz o seguinte: =
Concluido @

Figura 7 — Site: Exercicio de completar o texto

-72 -



Ver Histérico Marcadores Feramentas  Ajuda

C X »n(E \ hittp://www.esepf pt/~p2008171/_simbolos_htm P|
2 Mais Visitados B Comecar Aqui = Ultimas Nwidadesl
|| 8 ESEPF - Escola Superior de Educagd... > | [2] ESE de Paula Frassinetti % | [ Simbolos.tim x | &
4
"Puzzle da Pascoa”
Resolve o seguinte “puzzle” e descobre um dos muitos simbolos da Pdscoa...
K|
Lido www.esepf.pt @

Figura 8 — Site: Puzzle relativo a um tema

em Portugal - Mozilla Firefox

Eicheiro Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda

~+ C 0 /> (H ] ttp/www.esepf pt/~p2008171 Portugal.htm

2|
£ Mais Visitados # Comecar Aqui 5 Ultimas anidad5|
| [ ESEPF - Escola Superior de Educagd.. | [Z] ESE de Paula Frassinetti = | [ Péscoa em Portugal 2 [=
]
‘Pdscoa em Portugal
Palavras Cruzadas
[~
N
\'l'
L
Concluide @

Figura 9 — Site: Palavras cruzadas
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Ficheiro Editar Vi

Marcadores Femramentas  Ajuda
= G 0 7y (| http//wanw.csepf.pt/~p200817L/no mundo.htm

2|
2 Mais Visitados B Comecar Aqui = Ultimas Nwidadesl
| 8 ESEPF - Escola Superior de Educagd... > | [2] ESE de Paula Frassinetti | [ Piscoa no Mundo x | &
Pascoa no Mundo
Condluido w

Figura 10 — Site: Exercicios de correspondéncia

Informaggo e Comunicagso no 1°
Ficheiro Editar Ver Histérico Marcadores Femramentas Ajuda

C' . iy [ 3 hitpystic.esepf.pt/moodie/course/view.phplid=38 v7 - | [[G-] Googte A

£ Mais Visitados # Comecar Aqui 5 Ultimas anidadzsl

| [ ESEPF - Escols Superior de Educaci.. > | [ ESE de Paula Frassinetti % | 3t Disciplina: Tecnologias de Informa... X \T
25 te Abril =
Sabes o que aconteceu no dia 25 de Abril de 19747

Clicando sobre o cravo vais entender melhor porque se comemora esta data.

@) 25 de Abril

Portugal
Sabes onde fica situado Portugal?

Resolve o seguinte exercicio clicando na bandeira do nosso pais.

Lido page.issuu.com @

Figura 11 — Site: Tépicos com diversos temas
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/2 25 de Abril - Windows Intemet Explorer

Live Search Lo~

Y g |25 de o [ | fp v B - @ v ) Pagina v ) Feramentas v

criaram ¢ Movimento das Forgas Armadas (MFA), conhecido come o "Movimento dos Capitdes".
As forcas do MFA, lideradas pelo capitdo Salgueiro Maia, cercaram e fomaram o quartel do Carmo, onde se refugiara -
Marcelo Caetano. Rapidamente, o golpe de estado militar fei bem recebido pela populagfio portuguesa, que veio para as
ruas sem medo.
Depois de afastados todes os responsdveis pela ditadura em Portugal, o MFA libertou os presos pelitices e acabou
com a censura sobre a Imprensa. Assim comegou um novo pericdo da nessa Histdria, onde temos liberdade, as criancas
todas pedem ir & escola e o Pais juntou-se ao resto da Europa.

Exercicio 2

Naturalmente que jé ouviste falar no 25 de Abril de 1574...
1 Sabias que o golpe de estado do 25 de Abril de 1974 ficou conhecido para sempre come a "Revolugio des Cravos"?
O povo portugués fez este golpe de estado porque nédo estava contente com o governe de Marcele Caetano, que seguiu
a politica de Salazar (o Estado Novo), que era uma ditadura. Esta forma de governo sem liberdade durou cerca de 48
anos!
A solugdo acabou por vir do lado de quem fazia a guerra: os militares. Cansados desse conflito e da falta de liberdade
| [’
14

Concluido /& Computador | Modo Protegido: Desativado H10% ~

Figura 12 — Site: Abordagem ao tema “25 de Abril”

/= 25 de Abril - Windows Intemet Explorer

Abril\25 de Abril.html P Live Search

o |@—zs — [ ‘ Fi - B = ® < [} Pigina = ( Feramentas =

25 de Abril

Resolve os seguintes exercicios

Constroi o "puzzle”

.

Concluido /& Computador | Modo Protegide: Desativado H100% -

Figura 13 — Site: Puzzle relativo a um tema
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/2 25 de Abril - Windows Intemet Explorer

ol Rl & C:\Users\Viton\AppDate\Local\Temp\RarSEXD0.703\25 _Abril25 de AbriLhtml Live Szarch 2 -

»
erramentas

TP Ak | @25 de Abiil

25 de Abril

Resolve os seguintes exercicios

Encontra o par de cada imagem

.

Concluido /& Computador | Modo Protegido: Desativado #100% ~

Figura 14 — Site: “Jogo da memoria”

met Explorer

C\Users\Vitor\AppData\Local\Temp\RarSEX00.703\25_Abril\25 de Abril.html Live Search

95 e | @ 25 de Abril — Ypow B] - # v [ Pagina v Feramentas v

25 de Abril
Resolve os seguintes exercicios

@

Descobre a palavra secreta

E um dos simbolos do 25 de Abril de 19747

m

(]

—
(=]
(=

000000

%} N =

Concluido /M Computador | Mode Protegido: Desativado 5100% ~

Figura 15 — Site: Exercicio de identificacdo de imagens
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/= 25 de Abril - Windows Intemet Explorer

e C\Users\Vitor\ AppData\Local\Temp!\RarSEX00.703125_Abril\25 de Abril.html

o |§Bde,\bm [*‘ G- - @ v [ Pagina v {} Feramentss v
25 de Abril
Resolve os seguintes exercicios
Descobre as palavras na sopa de letras
CRAVO
M| L||L|I[T|A|R|E|S]|x
ABRIL AlliTelelilalelalf]n
MFA dBi[ififv|f|m|wv|m|f =
h(M|R|ift||P|O||V|OC]g
LIBERDADE n{Fifx||I|x|x]|h|[r|sfm
I{fA|f|dfL|n]|h|y]|e(h
RO «JL|1|B|E|R]|D]A|D|E
MILITARES miyjajbjo]ClR|A|V]O
s|A|t|xfc|bfr|f|dfv
Ife|n(afaglk|f|[i|f[r
<= 4
< . | >
Concluido /& Computador | Modo Protegido: Desativado #10% ~

Figura 15 — Site: Sopa de letras

%9 Portugal - Mozilla Firefox
Eicheiro Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda

» G Xy ([ ] nttpsticeseptptr . php/38/5of htm vy -] [IGl-] Gosgte El

£ Mais Visitados # Comecar Aqui 5 Ultimas anidad5|

Concluido @

Figura 16 — Site: Exercicio de completar o texto
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Ficheiro Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda

@E‘ c £y (3t | http://tic.esepf.pt/moodle/course/view.phplid=38 7

2 Mais Visitados b Comegar Aqui . Ultimas Novidades |

ESEPF - Escola Superior de Educagé.. > | [Z] ESE de Paula Frassinetti

O
0s Frunos tle Out

Existem vérios frutos de Outono. O seguinte exercicio ird ajudar-te a descobrir alguns...

5. Harinng n
Conheces a Lenda de S. Martinho?

Clica na imagem seguinte para resolver um exercicio sobre este tema

w

hitpi//tic sepf pt/moodle/file php/38/Software/HotPotatoes/s_mart.htm

Figura 17 — Site: Topicos com diversos temas

Ficheiro Editer Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda
@ - 4y [ L1 | nttpy/tic.esepf.pt ffile.php/38/Software/ 2 s htm

2 Mais Visitados b Comegar Aqui . Ultimas Novidades |

%] ESEPF - Escola Superior de Educaci... > | [2] ESE de Paula Frassinetti % | || Animais )

Animais

Palavras Cruzadas

Identifica, através das imagens, 05 animais.
Para ver as definigfies das palavras, clique num dos nimeros da grelha. Escreva a palavra e clique no botdo “Inserir"para colocar a palavra na grelha.
No final, clique. no botdo "Verificar*.

Vertical - 1:

macaco Inseri

Concluido

Figura 18 — Site: Palavras cruzadas
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Ficheiro Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda

@ - 72y [ L] | http://tic.esepf.pt/moodle/file.php/38/Software/HotPotatoes/frutos_de_outono.htm -
2 Mais Visitados b Comegar Aqui . Ultimas Novidades |

> [ ESE de Paula Frassinetti | | Frutos de Outono %

- s s e e =

L]

\E«l«vm c-um'asi‘,, \

A de. = j

Para ver as definigdes das palavras, clique num dos nimeros da grelha. Escreva a palavra d frente da definigdo, e clique no botdo “Tnserir*para colocar a palavra na grelha.
—]

Se tiver dividas clique no botlio “Ver Pista”. De cada vez que pede uma pista, diminui a pontuagéio!
No final, clique no botdo “Verificar.

-

Concluido

Figura 19 — Site: Palavras cruzadas

la Firefox
Eicheiro Editar Ver Histérico Marcadores Ferramentas Ajuda
@ - 72y (] | nttp:/tic.esepf.pt/moodle/file.php/38/Software/HotPotatoes/s_mart.htm - P
2 Mais Visitados b Comegar Aqui . Ultimas Novidades |
E ESEPF - Escola Superior de Educaga... > E Tec.Din.Cond.Grupos.2008.1.PGTIC:... * | | A Lenda de S. Martinho X -
A Lenda de 5. Martinho
Completa o texto
Coloca nos espagos em branco as palavras adequadas. Clique em “Verificar" para verificar as respostas correctas e a sua pontuagdo.
capa cavalo desapareceram Deus pobre soldado trés

Martinho era um valente isoldado % +|romano que estava a regressar da Ttdlia para a sua terra, algures em Franga.

Mortado no seu capa passar num caminho para atravessar uma serra muito alta, chamada Alpes, e, 1d no alto, fazia muito, muito frio, vento e mau tempo.

Martinho estava agasalhe ;ﬁ"ﬁ‘ﬂ 1 a época: tinha uma + vermelha, que 0s soldados romanos normalmente usavam. De repente, aparece-lhe um homem muito

lesapareceram
-, ve< Deus has e rotas, cheio de frio que lhe pediu esmola. Infelizmente, Martinho ndo tinha nada para lhe dar. Entdo, pegou na espada, levantou-a e
obre

«deu um golpe na sua capc e |deu metade ao pobre.

Nesse momento, de reper rés tempo ~ . Parecia que era Verdo!l

Foi como uma recompensa de ~ a Martinho por ele fer sido bom. E por isso que todos 0s anos, nesta altura do ano, mesmo sendo Outono, durante cerca de

~ dias o tempo fica melhor e mais quente: & o Verdo de Sdo Martinho.
; =
Concluido @

Figura 20 — Site: Exercicio de completar o texto
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Ficheiro Editar Ver Historico Marcadores Ferramentas Ajuda
@ - C 7oy ( httpy//tic.esepf.pt/moodle/mod/ glossary/view.phplid=001

£ Mais Visitados  Comegar Aqui 3, Ultimas anaaaa;|

ESEPF - Escola Superior de Educaga... = E ESE de Paula Frassinetti x TIC-AEC: Portfdlio de Actividades %

Irpara -

TIC » TIC-AEC » Glossarios » Portfélio de Actividades Actualizar este(a) Glossdrio

Importsr trmos { Exportertermos &G

Aqui podes inserir os teus trabalhos

Procurar ] Pesquisa no texto completo

Ver por alfabeto | Ver por categorias | Ver por datas | Ver por autor
Consulte o glossério usando este indice

Especial |[A|B|C|D|E[F|GIH[I[JIKILIMIN]O
PIQIRI|SITIUIV|W|X]|Y]|Z|TODAS

N&o foi encontrado nenhum termo nesta seccdo

@ TIC-AEC

€

Concluido

Figura 21 — Site: Portfélio de actividades
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ANEXO Il - RECURSOS ONLINE
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Recursos online

As aplicagdes seguintes, sao alguns exemplos dos recursos em formato freeware e

opensource, de acesso gratuito e disponiveis na Internet.

Aplicagoes de Pintura

The Magic Book (http://www.freewarefiles.com/program_1_22 14912.html, 01/07/09,
15h)

Ginkgo Paint (http://www.soft32.com/download_15874.html, 01/07/09, 16h)
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TuxPaint (http://tuxpaint.sourceforge.net, 01/07/09, 17h)

Abc % -

Text Magic

Undo Redo
g Ty

B
Eraser New
e = % 1
Ve B

Open  Save

% -
rint | Quit

o [

alle
ﬁ ‘White

Outros portais com ligagoes e recursos variados

o http://sourcefourge.net — Lista de aplicagbes opensource, categorizadas e

disponiveis com suporte para varios idiomas.

o http://web.educom.pt — Portal da Associagdo Portuguesa de Telematica
Educativa.

o http://lweb.educom.pt/escolovar — Portal de recursos educativos.
o http://junior.te.pt/ — Portal da Texto Editora

o http://lwww.rtp.pt/wportal/infantil/ — Portal da Radio e Televisdo Portuguesa, com

actividades e jogos sobre personagens de desenhos animados famosos.

o http://www.monica.com.br/index.htm — Portal da Turma da Modnica, com varias

aplicacoes.

o http://www.pumpkins.com.br/ — Portal com jogos e aplicagbes didacticas e
ludicas.

o www.catraios.pt — Site com muitas actividades educativas.
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