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As tecnologias ao servigo do ensino: apresentacdo de um ambiente virtual para docentes do 1°
CEB

Sumario

Cada vez mais as tecnologias estao enraizadas no ensino. Elas abrem um leque
de recursos, tornando as aulas mais criativas, dindmicas e motivadoras.

A escola deve ser o fio condutor para que se desenvolvam de modo sistematico e
criem espagos com 0S recursos essenciais para a aplicagdo das tecnologias,
pensando nos alunos que, mais tarde, serao fundamentais, para as utilizarem no
mundo do trabalho.

Também os professores terdo que se adaptar ao uso das tecnologias porque sao
o vinculo para que sejam conduzidas, de modo, a promoverem 0 sucesso dos
seus alunos e despertar neles o desejo de aprender e a vontade de estudar.
Como se deve comecar uma casa pelos alicerces, tivemos a preocupacédo de
aplicar o nosso projeto ao nivel do 1° Ciclo, onde trabalhamos, com intencéo de
impulsionar as tecnologias ao servico do ensino: “apresentacdo de um ambiente
virtual para docentes do 1° CEB.” Fomentando, assim a partilha de
conhecimentos e participacao ativa de alunos e professores.

Neste sentido, comegamos por recolher dados, tanto entre professores como
entre os alunos, através de inquéritos por questionarios. Da analise da recolha
ficamos convencidos que tanto professores como alunos pensam que o uso das
tecnologias de informacéo e comunicagéo sao portadoras de boas aprendizagens,
tornando o ensino mais atrativo e apetecivel.

Criar uma plataforma onde os professores pudessem partilhar o conhecimento foi
0 nosso principal objetivo, pois todos os professores inquiridos estdo abertos a
usar este tipo de recursos.

Concluimos que € urgente integrar as tecnologias de informagdo e comunicagao
em todos os momentos de ensino, principalmente no 1° Ciclo bem como a sua

utilizagdo como meio de implementar as dindmicas das escolas.
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Abstract

More and more, the technologies are rooted in education. They open a range of
resources, making lessons more creative, dynamic and motivating.

The school must be the wire conductor for which to develop in a systematic way
and create spaces with essential resources for application of technologies, and
thinking about students, who, later, they will be the key for using technologies in
the work.

Also, teachers will need to adapt using technology because they are the bond to
be conducted so to promote the success of their students and wake in them the
desire of learning and the will of studying.

Like we need start a home by foundation, we had the concern to implement, our
project, at the 1st cycle, where we work, with the intention of boosting the
technologies to service for education: “presentation of a virtual environment for
teachers at a primary school”. Fomenting the sharing of knowledge and active
participation of students and teachers.

In this way, we started collecting data, among teachers and students through
surveys by questionnaires. From the analysis, of collected data, we are convinced
that teachers and students think that using of information technology and
communication are carriers of good learning, making teaching more attractive and
desirable.

Create one platform, where teachers could share the knowledge was our main
goal, since all teachers surveyed, are open to this type of resources.

We conclude that is urgent integrate information technology and communication in
every moment of teaching, especially in the 1st cycle and their use as a form of

implementing dynamics of schools.
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1 Introducgéao

Hoje, vive-se numa sociedade cada vez mais marcada pelos avancgos das
tecnologias.

A escola nao pode ficar agarrada ao passado, tem que mudar de atitudes para
que nao se criem situacdes de desigualdades como atesta Estrada (2011) “Ora
em face da crescente constatacdo das inumeras situagbes de desigualdade
social, cultural e educativa, sublinhadas pelo acelerado progresso das tecnologias
de informagdo e comunicacdo somos todos convidados a assumir a
responsabilidade de criar condigcbes adequadas a minimizacdo desta situacgéo,
identificando os desafios que se desenham em todos os contextos educativos em
qgue se desenvolve a atividade humana, sejam de educacgéo formal, ndo formal ou
informal. A diminuicdo do fosso que afasta os que se encontram ligados,
conectados, decisivamente, para a criagdo da sociedade educativa. Nessa
medida, a construcdo desta sociedade n&o se pode concretizar aquém da
assuncao da responsabilidade social das TIC”. (Estrada, 2011: 70) e entrar na
onda digital aumentando, assim, os seus recursos tecnolégicos, para facilitar aos
alunos as competéncias essenciais de comunicagao e integrac&o social para mais
tarde as aplicar no mundo do trabalho.

Para confirmarmos este nosso pensamento citamos Rodriguez que afirma que
“antigamente, o ensino contava com os livros de texto como o unico recurso
educativo para desenvolvermos o nosso trabalho. Hoje em dia, com as novas
tecnologias, podemos fazer com que os nossos alunos estejam mais motivados
no processo ensino/aprendizagem e facilitar-lhes a aquisicdo das competéncias
basicas da comunicagao e integracao social”. (Rodriguez, 2011: 187)

A sociedade globalizada tem, cada vez mais, conhecimento sobre as TIC e estas
tém de incidir, uma vez por todas, na educagdo dos mais pequenos e
adolescentes. Os temas tratados, na sala de aula, ja estdo disponiveis na rede.
Desta forma favorece a educacéao a distancia e também a integracao das TIC no
espaco educativo.

Através das técnicas utilizadas confere o processo de aprendizagem para se

chegar a uma educacgao baseada na compreensdo de mensagens. Isto faz com
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que os alunos desenvolvam a sua autonomia de um modo geral como uma
sociedade da informacdo. E necessario que os alunos desenvolvam o seu
potencial expressivo, comunicativo e critico.

As TIC, estdo na educacéo e estamos de acordo com Pedreira quando afirma que
“em geral as TIC estéo a incidir na educacao das criancas e dos adolescentes, e
sdo consideradas como um meio de expressdo, uma fonte de informacédo e
recursos que podem utilizar de modo didatico e que o0 mesmo pode liberar os
professores de trabalhos repetitivos. Os computadores s&o um instrumento
presente nas escolas e na vida particular desde ja ha algum tempo, pois junto aos
livros ou as explicacdes dos professores podemos hoje recorrer a outros recursos
educativos em formato digital.” (Pedreira, 2011: 196).

Neste momento, a sociedade do conhecimento mudou profundamente as suas
relacdes interpessoais. Ha um conjunto de ferramentas e programas que estao ao
nosso dispor que concorrem para favorecer a transparéncia informativa e chegar
as diversas culturas e sociedades. Estas tém um papel preponderante na
sociedade como mediadoras e transmissoras de informacao, garantir métodos
percetiveis nas diferentes fases de produgdo como afirma Pedreira que “o
software livre € a uUnica coisa que poderia contribuir para favorecer esta
transparéncia” (Pedreira, 2011: 196).

A utilizacao de boas praticas com as tecnologias faz com que o ensino seja mais
apetecivel, pois estimula a motivagdo, a curiosidade, a criatividade levando os
alunos a consolidarem a adquirirem com facilidade as matérias a aprender.

Flores e Escola, no estudo que realizaram sobre “Partiiha de Boas Praticas”
concluiram que “as boas praticas com recurso as TIC poderdo contribuir para
alavancar o processo de introdugdo das TIC no ensino de uma forma eficaz,
iluminando o caminho a seguir nesta era de mudangas em que o previsivel deu
lugar ao imprevisivel. Neste contexto, a partilha de boas praticas podera potenciar
no futuro modelos de aprendizagem de maior produtividade que ajudem os
professores a vislumbrar novas oportunidades.” (Flores e Escola, 2011: 223).
Assim e, no contexto atual, o uso da informatica proporciona as criangas
aprendizagens atualizadas, dinamicas, promotoras de uma educacao

personalizada e né&o-linear, oferecendo uma navegacao educativa e objetiva na
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internet, com curiosidades, jogos, conhecimentos atualizados, exposicdo de
trabalhos e espacos de opinides.

Utilizar a informatica nas escolas do 1° ciclo é cada vez mais urgente para
incutirmos nos educandos uma utilizagdo racional e utilitaria dessa tecnologia

posta ao seu alcance.
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2 Enquadramento do Projeto

2.1 A escola e as tecnologias

Hoje, a utilizacdo da tecnologia, principalmente a informatica, € um facto

consumado. O nosso quotidiano é recheado dessa tecnologia que encontramos

como barreira para os mais velhos, mas simples e intuitiva para os mais novos.

A sua evolugdo é como uma bola de neve que rebola pela encosta do monte,

crescendo a cada momento que passa. A sua auséncia nas nossas vidas faz-nos

distanciar gradualmente do mundo real.

Segundo Moran (1996) a tecnologia torna a escola mais atrativa, ao abrir as suas

portas e dar oportunidades para que os professores e alunos partihem os

saberes enriquecendo desta forma o enino/aprendizagem.

Para melhor compreenséao do citado anteriormente, Meireles (2006) descreve-nos

a situacao atual da utilizacado das tecnologias na educagdo de uma forma realista

desta tematica:
‘o conceito atual de educacéo articula-se com a sociedade de informagéo,
uma vez que se baseia na aquisicdo, atualizagdo e utilizagdo de
conhecimentos. Desta forma, a escola deve garantir 0 acesso as novas
tecnologias de informagéo e comunicagao, de modo a potenciar o acesso a
informacgédo digital, permitindo um enriquecimento continuo dos saberes. A
escola deve ainda tornar-se um meio privilegiado de atuacdo para
combater a desigualdade de condi¢des sociais. Se os alunos, nos diversos
graus de ensino, estiverem excluidos do acesso aos meios de interagao
com a sociedade de informag&o no interior dos seus estabelecimentos
escolares, resultara irremediavelmente uma estratificacdo entre aqueles
que tém acesso no lar e os que nao tém esse beneficio.” Meireles (2006:
19).

A escola deve promover mudangas que sejam conciliaveis e coesas com 0 meio

envolvente. Compete aos professores instigar os alunos para que entendam que

a escola €& o lugar excecional para se fazer as aprendizagens e desenvolver

competéncias. Para isso € necessario que “... a escola deve, hoje, criar condi¢cdes

para que realmente se eduque na vida e para a vida, diminuir a distancia entre
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aqueles que sabem e os que ainda ndo sabem, entre os que agora podem e 0s
que ainda ndo podem e superar, decisivamente, as resisténcias ja conhecidas
face as novas tecnologias, funcionalistas e burocratizantes, ser capaz de romper
com toda a inércia, numa postura mais relacional, mais cultural, mais contextual e
mais comunitaria. As escolas ja ndo conseguem “viver’ dentro dos seus muros,
nem com curriculos rigidos, desajustados a comunidade e definidos por alguém
sem rosto, com professores fechados nas suas salas de aula, com horarios pouco
realistas face as necessidades da sociedade. E necessario que a escola se
constitua como um reflexo do dinamismo social e cultural da comunidade e se
assuma como uma manifestacao da vida em toda a sua complexidade, em toda a
sua rede de relacbes e dispositivos com a comunidade, para mostrar um modo
institucional de conhecer e, portanto, de “ensinar” o mundo e todas as suas
manifestacbes. Trata-se de restituir na escola o papel de “ensinar’ a
complexidade de ser cidaddao e as diferentes sensibilidades em que se
materializa: democratica, social, solidaria, igualitaria, intercultural” (Gongalves &
Ramalho, 2011: 320).

Também se deve trabalhar para “alcan¢ar em cada escola/comunidade educativa
uma cultura de partilha e de aprendizagem que preconize uma educacgéo de
qualidade para todos”. (Gongalves, 2006: 107) é o desafio que todas as escolas
esperam alcancar para que de uma maneira mais eficaz, criativa e motivadora,

produzir aprendizagens auténticas que provoquem 0 Sucesso.

2.1.1 O papel do professor

“A arte mais importante do professor consiste em despertar a motivagao
para a criatividade e para o conhecimento.” ALBERT EINSTEIN

Todos os educadores vivem hoje uma grande preocupacgdo: a necessidade de
preparagao técnica para enfrentarmos a presenga marcante da tecnologia seja
nos centros comerciais, nos bancos, nas residéncias e principalmente nas

escolas.
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Conforme Vieira (2000), a relacdo entre professores/alunos obteve grandes
transformacgdes e ha quem defenda que o sucesso educativo esta estritamente
ligado ao modo como os diferentes intervenientes da comunidade escolar
interagem.

As mudancas sucessivas no sistema educativo levam os agentes mais antigos da
comunidade escolar a precisarem de mais tempo para se adaptarem aos novos
desafios agora impostos. E sem duvida esses agentes sédo os professores.

E desafiante para os professores a desmotivacédo dos alunos, que tudo fazem e
tudo utilizam para que a motivacao dos seus alunos seja uma realidade e superar
a indisciplina e o insucesso que dai advém. Neste campo estamos de acordo com
Estanqueiro quando refere que “A desmotivagdo dos alunos, fonte de indisciplina
e insucesso, € um dos maiores desafios para os professores. Ensinar a quem nao
quer aprender é como lancar sementes em terreno pedregoso. Nao da frutos
Muitos jovens chegam as aulas sem qualquer motivacdo. Desvalorizam a
importancia da escola e do conhecimento. Naturalmente, sentem-se mais atraidos
pelos prazeres imediatos da sociedade de consumo do que pelo trabalho escolar,
que exige esforco e método. Perante a situacdo, os professores competentes e
dedicados fazem mais do que apontar o dedo aos alunos, as familias, aos
politicos ou a sociedade. Procuram despertar em cada aluno o desejo de
aprender e a vontade de estudar. A motivacao facilita o sucesso.” (Estanqueiro,
2010: 11).

Também, outro desafio, se depara para os professores e que as tecnologias
provocam, a mudanga de praticas, pois, elas por si s6, ndo melhoram as
aprendizagens de um momento para o outro, visto darem apoio as pedagogias e
ndo ao contrario como afirma Marc Prensky, numa entrevista dada a revista
Epoca “para que a tecnologia tenha efeito na aprendizagem, os professores
precisam primeiro de mudar o modo de dar as aulas.” (Prensky, 2010: 50). Ainda,
segundo o mesmo autor, &€ necessario que a responsabilidade pelo uso das
tecnologias seja do aluno e ndo do professor. A este novo método chama-lhe
“Pedagogia de parceria” assim, modificam os papéis de professores e alunos. Os
alunos passam de meros ouvintes e tomar notas para promotores dos seus,

mesmos saberes, claro, com a orientacdo do professor. Aqui € o aluno o
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pesquisador, utilizando as tecnologias e o professor € o orientador “treinador”,
estabelecendo metas, levantando questdes e que garante o rigor e qualidade da
producdo do aluno. Também Daniela Gongalves refere que “cabe, no nosso
entender, ao professor fomentar os processos de aquisi¢cdo do conhecimento,
construir motivacdes...” (Gongalves, 2006: 104). A mesma autora menciona que
cabe ao professor criar condigbes para que o aluno se desenvolva integralmente
“... pensamos que a tarefa do professor serd mais proxima da tarefa de um
jardineiro que, acreditando que o desenvolvimento dos alunos (plantas) se
processa “fora” do seu controlo, lhes cria condigbes essenciais ao seu
crescimento, ndo esquecendo, porém, que o aluno deve obedecer ao professor,
porque este ultimo do ponto de vista metodoldgico, da informacdo e da
construcéo de sentido é lider.” (Gongalves, 2006: 104). Também Estrada afirma,
na fenda dixital, que “o professor assume um papel indispensavel como produtor
de conteudos, monitor e moderador de atividades de forma a conduzir os alunos
para as metas de aprendizagem definidas. As tarefas desenvolvidas pelo docente
nao constituem um retorno ao passado, regresso ao lugar que o professor durante
séculos assumiu no ensino fradicional, isto &, ser o uUnico detentor do saber,
transmissor exclusivo de informacéo relevante”. (Estrada, 2011: 75).

As boas praticas envolvem a agregacao de um conjunto de fatores “que se
consolidaram como chaves na formacgao: reflexdo, saber observar e adaptar-se a
novas situacdes, a capacidade de planificar e levar um projeto a cabo, conhecer-
se como profissional” (Flores e Estrada, 2011: 218).

Para que haja boas aprendizagens tem que haver uma supervisao adequada que
sera através dela que se fazem os acertos as praticas e, assim, encaminhar os
alunos no seu trabalho.

Entdo, teremos um ensino de qualidade, permitindo uma participagcéo ativa dos
alunos e professores, partilhando os seus conhecimentos. Isto ja Litwin (1997)
vaticinava que a “tecnologia educacional abrange a informatica na educacéo, mas
ndo se restringe a ela. Inclui o uso do computador, da televisdo, do video, do
radio e, também do cinema, no processo educativo.” (Litwin, 2007: s/p)

O processo ensino-aprendizagem deve ter como finalidade desenvolver

competéncias. Competéncias acrescidas de condicbes pessoais, tais como as
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aptiddes, o esforco e o método e ndo promover um caminho facilitado resultante
apenas de objetivos promulgados pelas entidades governamentais de educacéao.
Essa autonomia baseia-se, segundo Freire (2002), na experiéncia de varias
decisdes que vao sendo tomadas. A escola fomentard “uma pedagogia de
autonomia” que “tem de estar centrada em experiéncias estimuladoras da decisdo
e da responsabilidade, vale dizer, em experiéncias respeitosas da liberdade”
(Freire, 2002, s/p).

O professor deve ser um facilitador da cooperagdo em vez de estimular o
despique. Segundo Estanqueiro (2010: 20), “a competicdo subverte os fins da
educacao”’, s6 os melhores alunos é que séo favorecidos e os que tém
dificuldades serdo sempre prejudicados. Assim, para este autor, a competicao
individual ndo confirma a aprendizagem, podendo mesmo, impedir que o
desenvolvimento social se estabeleca, sendo, o trabalho de pares ou em grupo, a
melhor forma de acalmar a competicdo e fomentar a cooperacao. “a cooperagéo
empobrece as relagdes interpessoais”. (Estanqueiro, 2010: 21).

Também é fundamental que os professores fagam formacao e estamos de acordo
com Estrada (2011) quando refere que é preciso “sensibilizar os professores para
a necessidade de se prepararem para acolher de forma adequada e numa atitude
positiva o novo papel profissional decorrente das alteragbes e metamorfoses
introduzidas pelas tecnologias de informacao”. (Estrada, 2011: 71).

Nesta linha de conta, achamos que & de extrema importancia a aplicagcado da
informatica e que a devemos valorizar e iniciar logo que a crianga entre na escola.
A experiéncia vivida, neste ano letivo, conduz-nos para as vantagens que
podemos usufruir no ensino/aprendizagem das criangas, tais como:

% Motivar para a frequéncia regular da escola;

X/

% Despertar a curiosidade;

X/

% Desenvolver destrezas fisicas e mentais;

« Gostar de aprender;
Perante esta realidade temos que acreditar e fazer o esfor¢o para se fornecer aos
alunos as ferramentas adequadas para que eles construam com sucesso 0 seu
proprio saber, pois, s6 assim, ficara enraizado no seu cognitivo e, depois faga uso

dele no futuro que os espera.
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2.1.2 As tecnologias ao servigo do ensino/aprendizagem

“... quem for capaz de utilizar e compreender minimamente os processos
informaticos correra o risco de estar desinserido na sociedade do futuro como um

analfabeto o esta na sociedade de hoje.” Jodo Pedro da Ponte

Na realidade as tecnologias de informagcédo e comunicacdo sao as apostas do
futuro, a sua integracdo no ensino-aprendizagem é uma realidade.

Segundo Escola (2007, 81) “o aparecimento das tecnologias de informacéo e
comunicacado e a sua aplicacao a educacédo tem permitido desenvolver novas
estratégias pedagodgicas no processo ensino/aprendizagem, no relacionamento
professor/aluno, nas maneiras de adquirir e transmitir culturas e ldgica evolugéo
da sociedade”.

Como tal, é urgente alterar os modos de comunicar em contexto escolar e néo
escolar, criando métodos atualizados do ensino-aprendizagem. Parafraseando,
Gongalves e Ramalho (2009: 1) que tém “a convicgdo de que as tecnologias
introduzem mudangas nos modelos de expressdo, comunicagdo e interagéo
sociais, apela para a necessidade de analisar o impacto dos métodos atuais de
ensino-aprendizagem.”

As TIC estdo presentes em todas as areas do saber, elas sdo motivadoras e
geram nos alunos, desde 0s mais pequeninos aos maiores até aos adultos,
aprendizagens efetivas.

Segundo Estrada (2011: 78), a tecnologia informatica tem tido especial atencao,
evidenciando variadas oportunidades de utilizagdo que apontam diversos
caminhos nas areas das expressdes, na iniciagdo a matematica, na leitura e
escrita ou na comunicacgao intercultural. As orientagdes curriculares (2004: 14/17),
para o 1° Ciclo, referem o seguinte: “estimular a iniciagcdo ao conhecimento
tecnolégico e de ambientes proprios do mundo de trabalho”, “valorizagdo da
diversidade de metodologias e estratégias de ensino e atividades de

aprendizagem, em particular com recursos a tecnologias de informagao e
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comunicacao, visando favorecer o desenvolvimento de competéncias numa

perspetiva de formagao ao longo da vida”.
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3 Plataforma

“Simples, pratico e eficaz sdo algumas das palavras que poderiam ser utilizadas
para definir o Webnode. Sem qualquer duvida ele apresenta uma solu¢do muito
facil para qualquer pessoa, mesmo sem qualquer conhecimento de programacao

e design, montar seu préprio site de forma descomplicada e em poucos passos.”’

O Webnode permite aos seus utilizadores criar, desenhar, desenvolver e correr
webpages e aplicagdes de uso facil e rapido, bastando arrastar e soltar.
E um servigo gratuito embora para usufruirmos de certos componentes teremos
que pagar, como por exemplo, adquirirmos um dominio personalizado.
Tem um painel de edicdo simples cheio de fungbes, ndo sendo necessario, ao
utilizador, ter conhecimentos de linguagens de programacao para poder criar uma
pagina, como por exemplo: html, php ou javascript. Possui diversos templates,
widgets, cdodigos javascript, sistema de feed, faq, formularios, sondagens, entre
outros, ndo sendo necessario fazer qualquer instalacéo.
Vantagens:
v Diversos Templates;
v' Interface de facil utilizacao;
v' Gratuito;
v Nao necessita de instalagdes.
Desvantagens:
x Limitagbes na verséo gratuita;

x N&o permite modificar o cddigo html.

Apesar das desvantagens anunciadas para quem usar a versdao gratuita, o
Webnode € uma plataforma simples, pratica e eficaz que nos permite construir um

sitio bastante, atrativo, util e com bastante usabilidade.

" Baixaki, http://www.webnode.pt/media/, 04/07/12 as 15h
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A Webnode foi desenvolvida e é suportada pela Webnode AG, com sede na
Suica. O desenvolvimento foi iniciado em Setembro de 2006 e a 12 versao (beta)

foi langcada 16 meses depois, em Janeiro de 2008.
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4 Parte Empirica

4.1 Caraterizacdao Geral

Uma vez que o software educacional é uma mais-valia para o0 ensino-
aprendizagem e como refere Amor et al (2011) que “o fundamental ndo reside
apenas em dispor informagdo, mas na aquisicao de competéncias de pesquisa,
selecao, classificacdo e anadlise, podendo desta forma transformar a informagéo
em conhecimento” (Amor et al, 2011:330), foi nosso propédsito criar uma
plataforma onde professores encontrem os recursos necessarios para os aplicar
no dia-a-dia e, a0 mesmo tempo, uma oportunidade de partiiha dos mesmos
enriquecendo desta forma, a aprendizagem dos alunos. Neste sentido e
perspetivando um futuro proximo, o amanh&, criamos uma plataforma? para
facilitar, principalmente, aos professores uma organizacao melhorada das suas
aulas e poder, deste modo, partilhar as suas descobertas, contribuindo para o
enriquecimento cultural do grupo, assim, e estando de acordo com Gongalves e
Ramalho (2011), “a visao partilhada e sistémica, ao estabelecer objetivos comuns
a um grupo de individuos, alimenta o compromisso do grupo com 0s principios e
métodos envolvidos e assume-se como um procedimento central ao processo de
aprendizagem organizacional” (Gongalves e Ramalho, 2011: 319).

Para construir este trabalho tivemos em atengdo um conjunto de questdes que
nos levou a refletir sobre os objetivos deste projeto e “as intervencdes que
facilitam o desenvolvimento de atividades de aprendizagem, que permitem atingir
eficientemente os objetivos formativos previstos e as que abrangem outras
aprendizagens de alto valor educativo” (Flores e Estrada, 2011: 219).

Assim, tem como obijetivo principal apresentar um estudo sobre as tecnologias ao
servigo do ensino, abordando a investigagéo do uso das tecnologias educacionais
como instrumento tecnologico de suporte para o aperfeicoamento do processo
ensino-aprendizagem.

Além do objetivo principal outros estéo inerentes, tais como:

2 http://posticprojeto.webnode.com/, 04/07/12 as 18h
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e Dar oportunidades, aos intervenientes deste estudo, alunos/professores,
alternativas de partilha para melhoria de praticas e das aprendizagens
onde estao envolvidos para tornar o ensino mais motivador e atraente;

o Verificar os anseios e perspetivas dos professores sobre os recursos
conhecidos ou n&o e, assim, poder criar um leque de solugdes na
plataforma em desenvolvimento.

e Determinar que repercussao tem as TIC na aprendizagem dos alunos;

e Estimular os professores para o uso das tecnologias recorrendo a
plataforma;

e Desenvolver as competéncias comunicacionais quer dos professores do 1°

Ciclo, quer dos alunos;

4.2 Fases do projeto

|Task Name Duration Start | Finish | mz2
_ | | (705 14-05[21-0528-05]04-06 11-06 ] 18-06 [25-06 [02-07 [ 09-07 [ 16-07 | 23-07 |30
!/~ Projeto Recursos Educativos 49 days? Tue 150512 Thu12-07-12
2| - Planeamento 4214 days? Tue 15-05-12 Wed 04-07-12 e
3 Recolha de informagéo M 14 days?  Tue 15-05-12 Mon 25-06-12 ) Danie:a Teixeira
4 Reviséo bibliografica 26,14 days? Mon 04-06-12° Wed 04-07-12 — Danicla Teixeira
5 = Andlise 14,71 days? Mon 04-06-12 Wed 20-06-12 p—y
6 Elaboragéo de instrumentos de recolha 1day? Mon 04-06-12 Mon 04-06-12 | Daniela Teixeira
7 Recolha de dados 10,14 days? Tue 05-06-12  Fri15-06-12 G Daniela Teieira
8 Tratamento de dados 443 days?  Fri15-06-12 Wed 20-06-12 - Dﬂ"ie“‘“@‘“"“
9]~ Desenvolvimento 10,14 days? Wed 20-06-12 Mon 02-07-12 p—
W Plataforma 10,14 days? Wed 20-06-121 Mon 02-07-12 ) Daniela Teixeira
" Relatorio 1day? Thu1207-12 Thu12-07-12 i Danicla Teixeira

Figura 1 - Mapa de Gantt — Fases do Projeto

A figura 1 representa as fases do projeto em que, na fase do planeamento,
fizemos a pesquisa em livros, revistas e na internet para organizarmos o nosso
trabalho.

Na fase seguinte, “analise”, elaboramos e entregamos o0s inquéritos por
questionario quer a alunos quer a professores e fizemos o tratamento dos dados
recolhidos.

Das indicagbes dadas pelos professores, através dos dados recolhidos, foi
desenvolvida uma plataforma, no Webnode, com o titulo recursos educativos.

Por ultimo, a entrega do relatério do projeto.
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4.3 Instrumentos de recolha

Para esta investigacao, foram questionados os alunos do 4° ano, de uma escola,
por escrito, “o que entendiam por informatica”, para nos inteirarmos dos seus
conhecimentos e termos a percecdo das suas perspetivas em relagcdo a
informatica.

Foi ainda desenvolvido e aplicado um questionario online enviado, por correio
eletrénico, a professores do 1° Ciclo de uma escola. Este instrumento de recolha
de informacéo foi criado no Google Docs”.

Este inquérito por questionario esta dividido em trés partes: formagao, importancia
e utilizacdo das TIC; atitudes e comportamentos face ao software educativo; e

ainda as plataformas.

4.4 Analise

4.4.1 A visao dos alunos sobre informatica

Como todos sabemos, nestes ultimos tempos, o computador tem um espaco
primordial em todos os setores da nossa vida, logo o recurso a informatica é um
dado adquirido, tanto do ponto de vista logistico e gestdo pessoal como para a
comunicacgéo global.

Neste contexto, verifica-se que a escola ndo pode ficar fora desta realidade e
deve apostar em recursos tecnoldgicos educativos acessiveis a todos que sejam
atraentes e apeteciveis de realizar para que realmente proporcione um
ensino/aprendizagem de qualidade com aquisi¢des reais e aplicativas no mundo
global.

Como refere Ana Freire e outros (2002) “... tem como finalidade caracterizar
mudangas nas ideias, interpretacbes e conhecimentos destes relativamente a

utilizacdo do computador e o conceito de ensino”.

3

https://docs.qoogle.com/spreadsheet/viewform ?formkey=dHJsT1VLczFhZERibzNVR1B6R1hSM2¢c
6MQ, 04/07/12, 18h
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Imbuidos, neste espirito, quisemos saber o que pensam os alunos mais pequenos
(1° Ciclo), aos quais foi colocada a seguinte questdo: O que € para ti a
informatica?
Das varias respostas, depois de analisadas, chegamos a conclusdes bastante
interessantes como, por exemplo, a informatica é:

e “Um mundo cheio de energia através do computador”

e “Trabalhar, arranjar computadores e brincar’

e “Ganhar dinheiro”

e “Uma atividade que me ensina a trabalhar no computador”

e “Ter um computador”

e “Uma atividade com o computador”
A maioria das criangas acham, também, que a informatica € jogar jogos, ouvir
musica através da internet. A internet para eles é o ponto de partida para muitas

das atividades

Analisamos cada pergunta e extraimos os significados mais relevantes, assim, na

figura 2:
Estudo: Matematica, Lingua Portuguesa, Estudo do Meio
/ Jogos
Fazer varias coisas: powerpoint, word
Permite-nos saber o que € a internet. J g
11/ sites
Ouvir musica \ el )
R e [ downloads
Atividade no computader | O que é a informética? | i
— | i | facebook
Trabalhar no computador S \_ Internet [ ——
/ \ 4 pesquisa
Ganhar dinheiro _/ \ V.
- \ | messenger
enderegos

. Mundo cheio de energia atraves do computacor

Figura 2 - O que é a informatica?

Também todos os alunos disseram que gostavam de TIC.
Muitos investigadores educacionais concluiram que se o professor utilizar o
computador na sala de aula os resultados sdo animadores, no que diz respeito as

aprendizagens relativas como no desenvolvimento de capacidades cognitivas e
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manipulativas, como a compreensao conceptual inerentes as atividades. Beare et
al (1995); Webb (1994); Vilela (1999). Frost (1997), Varjola (2000), Carvalho
(2005), Jonassem, D. (2007) e Costa, F. (2007) referem que a pratica ativa dos
professores indicam como vantagens e motivagao dos alunos, o envolvimento € 0
gosto no trabalho, associadas a utilizacdo do software educacional e da internet

no ensino.

4.4.2 Caraterizacdo da populacao inquirida - Professores

Género

=
[}

o Feminino

B Masculino

L T e e T = i e I = B ¥ =

Feminino Masculing

Grafico 1 - Género

Foram inquiridos doze professores de uma escola, onde sera implementado este
projeto, cuja maior parte (75%) € do género feminino como se comprova na leitura

do grafico 1.
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Idade

Gréafico 2 -Idade

No grafico 2, constatamos que as idades dos professores, nesta escola, variam
entre os 26 anos e 48 anos.

Na faixa etaria entre os 26 — 35 anos, os dados, poderdo indicar alguma
experiéncia de ensino com as tecnologias de informag¢éo e comunicacgao.

Na faixa etaria entre os 36 — 48 anos, com experiéncia de ensino mas podera
haver alguma resisténcia ao uso das TIC embora se mostrem interessados na sua

pratica na sala de aula.
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4.4.3 Formacao em tecnologias de informag¢ao e comunicag¢ao

Tem alguma formacdo, em tecnologias de
informacao e comunicacao?

Menhuma

Até 15h
W Mais de 50h
W Ate 50h
Até 25h )
EALE 25h
WAtE 15h
Até 50h
B MNenhuma

0 1 2 3 4 5 &

Gréfico 3 — Formagao em tecnologias de informag¢do e comunicag¢ao

Verificamos, no grafico 3, que a maior parte (92%) dos professores tem 50h ou
mais de formacgdo nesta area. O que nos leva a pensar que estdo aptos a

promover o uso das mesmas no contexto de sala de aula com sucesso.

4.4.4 Computador pessoal

Tem computador pessoal?

M S5im

W Nao

Grafico 4 — Computador pessoal
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Neste grafico 4, ficamos surpreendidos como nos dias que correm e da promogao
feita pelo governo para se adquirir computadores pessoais ainda ha professores

que continuam a nao o ter (8%) como ferramenta de trabalho.

I 4.4.5 Utilizagcao do computador

Utiliza o computador, na preparacgédo das aulas?

0%

M N&o utilizo o computador

M Elaboracdo de fichas de trabalho/avaliacdo
B Pesquisas na internet

M Apresentagdes

W Outros

Grafico 5 — Utilizagao do computador

No que respeita a utilizacdo do computador na preparacdo das aulas, grafico 5,
todos os inquiridos afirmam que o usam, utilizando-o para pesquisas na internet
(32%), apresentacdes (30%) e elaboragéo de fichas de trabalho/avaliagdo (33%)

e ainda outros (17%) referem que o utilizam para outros fins.
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4.4.6 Equipamentos na sala de aula

12

10

Que equipamentos utiliza na sala de aula?

@ Projetor

B Quadro interativo

— B Computador peszsoal

B Videogravador
O Leitor de dvd/cd

- -_ M Outros
&
o

Grafico 6 — Equipamentos na sala de aula

No grafico 6, apesar de referenciarem o uso de varios equipamentos a maioria

toma como ponto de partida o computador pessoal (83%). E relevante esse facto

sendo indicativo de que os professores estdo cada vez mais predispostos a

avancar e inovarem com as tecnologias.
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I 4.4.7 Uso das tecnologias de informa¢ao e comunicagao

Com que frequéncia utiliza as TIC na sala de

aula?
Sempre
Raramente '
Munca |
o o z"-{-' # /f /_,.-’ . /.-'
a 0.5 1 1,5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5

Gréfico 7 - Frequéncia na utilizagdo das tecnologias

Neste grafico 7, podemos verificar que as TIC sao utilizadas, as vezes, em
contexto de sala de aula (42%). E de louvar os professores pela atitude de

usarem as tecnologias com frequéncia.
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4.4.8 Integracao das tecnologias no processo ensino-aprendizagem

Acha importante, a integracdo das TIC, no
processo ensino/aprendizagem?

HS5im

W Nao

Gréfico 8 - Importancia das tenologias no ensino

Todos foram unénimes (100%) nesta questdo, como comprovado pelo grafico 8.
Demonstram que, cada vez mais, € necessario integrar, as TIC, na aprendizagem.
Justificam essa escolha, porque tras vantagens ao professor e ao aluno sendo
uma mais-valia na sala de aula. Ao professor ajuda na organizacao das suas
aulas. Ao aluno proporciona-lhes autonomia e criatividade.

Facilitam a aquisigdo de conhecimentos, sendo uma aprendizagem inesgotavel de
saberes, ficando os alunos mais motivados, na pesquisa, na consulta e na
possibilidade de ser o aluno a construir os seus saberes, bem como a forma de
apresentacdo dos conteudos o que implicara mais tempo na sua preparagao

através de novos métodos, que se afastam do que é tradicional.
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4.4.9 Uso de Software educativo

Usa, habitualmente, algum tipo de software
educativo nas suas aulas?

@sim

[ JVELS

Grafico 9 — Uso de software educativo nas aulas

Neste grafico 9, podemos constatar que os professores cada vez mais aderem a
utilizagdo de software de apoio na pratica das aulas. Neste momento, verificamos
que metade dos inquiridos (50%) os utilizam e a outra metade (50%), seja por
falta de recursos ou falta de motivagéo, néo os aplicam.

Os inquiridos identificaram, como software, o word, powerpoint, excel,

navegadores da internet, hotpotatoes e manuais da escola virtual.
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4.4.10 Software educacional

Conhece algum deste software educacional?
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Grafico 10 — Conhecimento software educacional

Das varias opgbes apresentadas no inquérito por questionario, a maioria dos
professores conhecem um ou mais softwares educativos, grafico 10, apenas uma
minoria (27%) nao conhece nenhum. O mais conhecido € o hotpotatoes (73%)
seguido do quizfaber (45%), talvez este resultado se deva ao facto de estes
softwares ajudarem na elaboracdo de questionarios, fichas de trabalho ou
avaliacdo. E de salientar que o programa Edilim (0%) n&o obteve qualquer
escolha de resposta assim como a opgao outros (0%). Como nenhum dos
inquiridos escolheu a opc¢ado outros, ndo foram dadas sugestdes de software

educativo.
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I 4.4.11 Disponibilidade no uso software educativo

Esta disponivel a usar software educativo na
sala de aula?
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Grafico 11 — Disponibilidade para usar software educativo

Apesar de verificarmos em conclusdes anteriores que nem todos os individuos, da
populagdo em estudo, ndo usarem habitualmente software educativo, estéo
disponiveis (100%) para o seu uso na sala de aula, como podemos comprovar no
grafico 11. Podera ser o motivo de o professor estar sempre motivado a recorrer a

varias abordagens para melhorar as aprendizagens.
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4.4.12 Plataformas

Conhece alguma, destas plataformas?
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Grafico 12 - Plataformas

Os professores, nesta questao, grafico 12, foram concordantes no conhecimento
da plataforma moodle (100%), talvez usaram esta plataforma na sua formagéo. A
sua maioria também conhece as paginas web (83%), blogues (92%) e o facebook
(92%). As plataformas Mahara (0%) e Webtv (0%) né&o registaram qualquer
escolha podendo ser pelo facto que sao tecnologias mais recentes.
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Esta disponivel para usar alguma destas
plataformas nasala de aula?
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Grafico 13 — Disponibilidade no uso de plataformas

Embora ndo conhegam todas as plataformas apresentadas, os inquiridos (100%),
estdo disponiveis para as utilizarem na sala de aula, grafico 13.

Afirmam que as plataformas sdo uteis para o trabalho do professor e do aluno
ficando o aluno mais empenhado na aprendizagem. Facilita a partilha, a
transmissao da informacao. Fomenta o intercAmbio de saberes, a interagéo entre
alunos/professores/pais. Referem também que é necessario a escola ter
condicbes fisicas apropriadas para poder implementar essas mesmas

plataformas, para estar sempre em contato com alunos e colegas.
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4.4.13 Duavidas na utilizagao

Quando surge uma duvida na utilizacdo do software,
como tenta ultrapassar essa dificuldade?
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Grafico 14 — Ultrapassar dificuldades na utilizagdao de software

No caso de terem duvidas, grafico 14, os professores escolheram
maioritariamente (92%) a opg¢do com colegas o que indica que procuram

ultrapassar as dificuldades através da partilha dos conhecimentos.
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5 Design proposta pratica

Face aos resultados apresentados, resultantes dos dados de investigacéo, foi
nossa opg¢ao construir um sitio WEB que tem como finalidade de potencializar as
tecnologias de informag¢do e comunicac¢ao na sala de aula bem como fomentar a
partilha de recursos, noticias pertinentes, ferramentas, ideias. E uma pagina em

desenvolvimento que nos apresenta alguns recursos, tutoriais.

) Pagina inicial &% Mapa do site &' RSS & Imprimir

Recursos Educativos e

Noticias Recursos Tutoriais Comentarios Contate-nos

Bem-vindo ao nosso Site _

Sejam bem-vindos a esta pagina! Nativos Digitais vs Imigrantes
Pretende ser um espago de partilha, de cooperacdo e Digitais

aprendizagem. 2012-06-22 20:39

Tem como objetivo facilitar a integragéo das tecnologias de Qual o papel do professor? £

possivel aliar o ensino e a
tecnologia? Quais serdo os

o ) desafios que o professor enfrenta
Esperamos a sua visita e dé o seu contributo para o quando ensina um Nativo digital?

enriquecimento desta pagina.

informagdo e comunicagdo, na sala de aula, disponibilizando
para o efeito uma pandplia de assuntos interesantes e atuais.

2012

&) curtir [} Uma opgéo Curtir. Cadastre-se p

Posticprojeto

proftic danletaf&gma\\ com

© 2011 Todos os direitos reservados. Sites profissionais

Figura 3 — Pagina Inicial

Esta é a pagina inicial, figura 3, onde nos da as boas vindas ao site. Aqui
podemos ver as ultimas noticias, o correio eletronico de contato, o menu (pagina
inicial, noticias, recursos, tutoriais, comentarios e contate-nos). Tem um QR code
e apresenta o dia atual. Permite-nos fazer pesquisas. Todas as paginas tém o

mesmo aspeto modificando, apenas, no seu conteudo.
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) Pagina inicial &% Mapa do site &' RSS & Imprimir

Recursos Educativos

Pagina inicial Noticias Recursos Tutoriais Comentarios Contate-nos

e e

Posticprojeto Noticias
proftic daniela@gmail.com

Nativos Digitais vs Imigrantes Digitais
2012-06-22 20:39

Qual o papel do professor? E possivel aliar o ensino e a tecnologia? Quais seréo os desafios que o
professor enfrenta quando ensina um Nativo digital?

© 2011 Todos os direitos reservados. Criacao sites

Figura 4 - Noticias

Aqui, figura 4, s&o as noticias que poderao ser pertinentes para os professores.

Temos que clicar no titulo da noticia para a vermos na integra.
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1 Pégina inicial & Mapa do site 5 RSS & Imprimir

Recursos Educativos

Pagina inicial Noticias Recursos Tutoriais Comentarios Contate-nos

Pagina inicial > Nativos Digitais vs Imigrantes Digitais

Posticprojeto Nativos Digitais vs Imigrantes Digitais

proftic daniela@gmail.com
2012-06-2220:39

Qual o papel do professor? E possivel aliar o ensino e a tecnologia?
Quais seréo os desafios que o professor enfrenta quando ensina um Nativo digital?

EiGosto | 0
Voltar

© 2011 Todos os direitos reservados. Web gratis

Figura 5 — Noticias (continuagao)

Na figura 5, depois de clicarmos no titulo, podemos ler a noticia na sua totalidade
e se quisermos partilhar em redes sociais. Neste caso, podemos ver um video

que é reproduzido automaticamente, podendo parar a qualquer momento.
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) Pagina inicial &% Mapa do site &' RSS &, Imprimir

Recursos Educativos e

Pagina inicial Noticias Recursos Tutoriais Comentarios Contate-nos

— Pzt 2 o
Contacto Péqina inicial > Recursos

Posticprojeto Recursos
proftic daniela@gmail.com

Edilim] Lingua Portuguesa
Atividades de lingua portuguesa. Aqui

Scratch] O portatil Magalhdes
Aula sobre o Magalhdes: alguma teoria, teste de conhecimentos e um jogo que
pde a prova a destreza do aluno com o rato.

QuizFaber] Informatica
Exemplo de ficha. Aqui

© 2011 Todos os direitos reservados. loja online gratis
= J

Figura 6 - Recursos

Esta pagina, figura 6, é dedicada aos recursos, que sdo disponibilizados pelo

administrador do site ou que os professores poderdo partilhar via menu

comentarios/correio eletronico. Alguns exemplos dos recursos elaborados nos

programas: edilim, quizfaber e scratch. Para visualizarmos, temos, também, de

clicar no titulo do recurso que queremos ver.
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) Pagina inicial &% Mapa do site &' RSS &, Imprimir

Recursos Educativos -

Pagina inicial Noticias Recursos Tutoriais Comentarios Contate-nos

Pagina inicial > [Edilim] Lingua Portuguesa

Contacto

Posticprojeto [Edilim] Lingua Portuguesa
proftic daniela@gmail.com

Atividades de lingua portuguesa. Aqui

Eicosto 0 B+jo0 W Tweetar 0
Voltar &

© 2011 Todos os direitos reservados. Criar site gratuito

Figura 7 — Recursos (continuag¢édo)

Depois de clicar no titulo fica disponivel toda a informag&o sobre o recurso figura

7. Podemos, também, partilhar em varias redes sociais.
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) Pagina inicial &% Mapa do site &' RSS &, Imprimir

Recursos Educativos e

Pagina inicial Noticias Recursos Tutoriais Comentarios Contate-nos

Péagina inicial > Tutoriais

Posticprojeto
proftic daniela@gmail.com

Nesta pagina, seréo disponibilizados tutoriais das mais diversas ferramentas, de softwares.
Tem algum software, ferramenta ou recurso que gostasse de ver desenvolvido?

Entre em contato com o Administrador do site.

Portfolio

w EdiLim] Criar livros multimédia - Escolha multipla

Criacéo de avatar
Ferramenta 2.0 faceyourmanga.

QuizFaber

m;:aber Ferramenta que permite criar questiondrios multimédia de uma forma répida e
eficaz. Permite inserir videos, som, imagem. Aqui fica o 1° Tutorial - O
Download

© 2011 Todos os direitos reservados. criar loja online gratis

Figura 8 - Tutoriais

A pagina Tutoriais, figura 8, € onde estdo disponiveis os manuais/videos que
ensina passo a passo como trabalhar com um programa ou ferramenta (Download
QuizFaber, Avatar — FaceyourManga e Edilim). Teremos que clicar no titulo de
cada entrada para poder usufruir do tutorial na sua plenitude.
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) Pagina inicial &% Mapa do site &' RSS &, Imprimir

Recursos Educativos e

Noticias Recursos Tutoriais Comentarios Contate-nos

Péqina inicial > QuizFaber

Posticprojeto QuizFaber
proftic daniela@gmail.com

EXE Faber

Ferramenta que permite criar questionérios multimédia de uma forma rapida e eficaz.
Permite inserir videos, som, imagem.

Aqui fica o 1° Tutorial - O Download

EiGosto 0 B+ 0 W Tweetar 0
Voltar @

© 2011 Todos os direitos reservados. Criar site gratuito

Figura 9 — Tutoriais (continuag¢éao)

Depois de clicarmos no titulo leva-nos a totalidade do texto, figura 9. Podemos

voltar a pagina anterior e também partilhar em varias redes sociais.
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Recursos Educativos

Pagina inicial Noticias Recursos Tutoriais Comentarios

) Pagina inicial &% Mapa do site &' RSS &, Imprimir

Contate-nos

3 oy a (Y.
. - .
Contacto Paqina inicial Comentarios

Posticprojeto Comentarios
proftic daniela@gmail.com

Nome:

Endereco electronico:

Assunto:

© 2011 Todos os direitos reservados.

Figura 10 - Comentarios

Enviar

Criar um site gratis m

Esta pagina, figura 10, permite aos professores enviar comentarios/sugestdes ao

administrador do website. Para isso bastara inserir nome, enderego eletronico,

assunto e o respetivo texto.
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) Pagina inicial &% Mapa do site &' RSS & Imprimir

Recursos Educativos -

Pagina inicial Noticias Recursos Tutoriais Comentarios Contate-nos

- : =
Contacto Péaqina inicial > Contate-nos

Posticprojeto Contato
proftic daniela@gmail.com

Administrador: proftic.daniela@gmail.com

Seja nosso/a amigo/a no facebook .

Envie-nos a sua opinido, sugestdo, através do formulario, no separador Comentirios

3 Curtir B3 Cadastre-se para ver do que seus amigos gostam.

& n
[ Mapa | Satélite | Hibrido |
S
7 —g
>
POWERED BY

08 € Termos de Utilizacdo

Figura 11 - Contate-nos

A divulgacéo dos contatos esta destinada nesta pagina, figura 11, “Contate-nos”.
Os professores terdo a escolha o E-mail, adicionar no Facebook ou comentarios.
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6 Consideracoées Finais

“O aparecimento das novas tecnologias da informag¢do e comunicacado, e a sua
aplicacao a educacao tem permitido desenvolver novas estratégias pedagdgicas
no processo ensino-aprendizagem, no relacionamento professor/aluno, nos
modos de adquirir e transmitir culturas e consequente evolucédo da sociedade.
Como tal, € urgente alterar os modos de comunicar em contexto escolar e nao
escolar. No entanto, ndo deveremos deixar de ser criticos e reflexivos para que
possamos trazer um contributo para uma sociedade cada vez mais democratica,
preparando cada cidadéo para a sociedade do conhecimento e da informagéo.”
Escola (2011: 81)

Na verdade, a era das tecnologias veio dar ao ensino uma lufada de ar fresco
pela motivacao e interesse que despertou tanto nos alunos como nos professores,
como podemos observar pelo expresso nas suas declaragdes. Todos acham que
a informatica € uma mais-valia no ensino-aprendizagem. Se os alunos tém
apeténcia em lidar intuitivamente com o computador, porque nao utiliza-lo?
Aprender a utilizar todos os recursos € um passo para que as matérias sejam
apreendidas com satisfagédo e consisténcia.

Apesar do nosso proposito de pér em marcha integralmente este projeto, apenas
nos foi possivel fazer a recolha de dados e mediante isso estruturar a plataforma,
mas, que com grande pena nossa, ainda, néo pode ser testada na sua plenitude.
No entanto, estamos convictos que, logo que seja divulgada, tera potencial para
se tornar um espaco de visita regular e ser utilizada como mais uma plataforma
de busca de conhecimentos com grande valor cientifico, uma vez que é criada por
professores para professores. No futuro, podera ser melhorada bastando para
isso atualizar com regularidade os seus conteudos e dando feedback a todos os
que o solicitarem.

E, entéo, urgente que todos caminhem no mesmo sentido e “pdr termo ao abismo,
a fractura que separa tdo dramaticamente as geracgdes, pelo que evidencia a
necessidade de promover um encontro de culturas e geragdes, colocando
professores e alunos, pais e filhos a usar as mesmas linguagens” (Estrada, 2011:
81). A escola deve dar condigbes para que esta realidade seja o trampolim para
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uma escola de sucesso e “para que o universo comunicacional seja alargado, néo
s6 pelo acesso as novas possibilidades tecnolégicas, como também pela
aquisicao de novas linguagens, com especial destaque para a iconica. Esta dupla
dilatacdo amplia significativamente o espaco de intervencédo e todos os

intervenientes na escola e na sociedade” (Estrada, 2011: 81).
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8 Anexos

© presents guestionario tem como finalidade a recclha de dados para verificar se 3 utilizagdo de software educativo e a utilizacio
das TIC tém impacto no ensino/aprendizagem.

E enquadrado no trabalho final da Pés Graduagdo TIC em Contextos de Aprendizagem, da Escola Superior Paua Frassinetti no ano
letivo de 2011/2012.

Da analise dos resultados determinari a fundamentagio da possivel implementacio de alzum co software, plataforma e/ou outros
recursos.

Este questionario € de caracter sigiloso 2 o 32U tratamento sera executado de forma slobal ndo sendo sujeito 3 uma analize
individualizado, logo o anonimato & respeitado.

Grata, desde ja, pela sua disponibilidade e colaboracio!

Danigla Teixsira
*oorigatorioc

Anexo a — Cabecgalho questionario

ESEPF — POSTIC Daniela Teixeira



As tecnologias ao servigo do ensino: apresentacdo de um ambiente virtual para docentes do 1°
CEB

’Qﬁr%ww}fps:

Género
") Feminino

7 Masculino

Idade

[ indigue a sua idade )

Tem computador pessoal?
1 5im

= Mao

Tem alguma formacgdo, em tecnologias de informagao e comunicacgao?
7 Menhuma
o Até 15h
7 Até 25h
1 Até 50h
~ Mais de 50h

Anexo b - Questionario
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Utiliza o computador, na preparacao das aulas?
[] Mao utilizo computador

[ Elaboracdo de fichas de trabalho/avaliacio

[] Pesquisas na internet

[] Apresentacdes

[] Qutros

Que equipamentos utiliza na sala de aula?
[] Projetor

[[] Quadro interativo

[] Computador pessoal

[] Videogravador

[ Leitor de dvd/cd

[] Outros

Com que frequéncia utiliza as TIC na sala de aula?

“ Munca

- Raramente

- As vezes

- Freguentemente

- Sempre

Anexo c - Questionario
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Acha importante, a integracao das TIC, no processo ensino/aprendizagem?
5im

Nao

Justifique a posicao assumida na resposta anterior *

( resposta obrigatoria )

Continuar »

Tecnologia do Google Docs

Denunciar abuso - Termos de Utilizacdo - Termos adicionais

Anexo d - Questionario
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Questionirio

o Hruare
Usa, habitualmente, algum tipo de software educativo nas suas aulas?
@ Sim

© Nao

Se sim, quais?

Conhece algum deste software educacional?
Hotpotatoes

Jelic

o

Edilim

oo

QuizFaber
Scratch

o

Outros

o

Nenhum

8]

Se respondeu Outros, na pergunta anterior, indique quais:

Esta disponivel a usar software educativo na sala de aula?
© Sim
© Nao

Tecnologia do Google Docs

Denunciar abusp - Termos de Utilizacdo - Termos adicionais

Anexo e - Questionario
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Questionirio

*Obrigatorio
NataSormas

Conhece alguma, destas plataformas?
Mahara
Moodle

OO

Pagina web

Blog

o

Facebook

o

Webtv

o

Nenhuma

o

Outra

o

Esta disponivel para usar alguma destas plataformas na sala de aula?
© Sim
© Nao

q

F a sua posicdo dar anterior. *

( resposta obrigatoria )

Quando surge uma divida na utilizagdo do software, como tenta ultr essa dificuldade?
Videos

Documentos( por exemplo, tutoriais em pdf)

Paginas web

Com colegas

Nenhuma

Obrigadal
Daniela Teixeira

Tecnologia do Google Docs

Denunciar abuso - Termos de Utilizac3o - Termos adicionais

Anexo f - Questionario

ESEPF — POSTIC Daniela Teixeira



As tecnologias ao servigo do ensino: apresentacdo de um ambiente virtual para docentes do 1°

CEB

Identifica as estagdes do ano (3)

Verdo

Outono

Inverno

ESEPF — POSTIC

Anexo g — Recurso ediLim
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Estagdes do Ano

I<a2>

Anexo h - Recurso ediLim
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1 Verao

2 Outono

3 Primavera
4 Inverno

U<a3=>

Anexo i - Recurso ediLim
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Era uma vez um menino e uma menina. Ele
tinhadez anos e chamava-se Anibal.

Ela andava nos oito e tinha o nome de
Albertina. Albertina tinha os pais no Brasil, a
avo a criara.

YI<7s=>

Anexo j - Recurso ediLim
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Do texto apresentado anteriormente, responde:

Quem estava no Brasil?

Quem criou a Albertina?

Quem séo as personagens?

Que idades tinham?

U<2se>

Anexo k - Recurso ediLim
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Anexo | - Recurso ediLim

Daniela Teixeira

ESEPF — POSTIC



As tecnologias ao servigo do ensino: apresentacdo de um ambiente virtual para docentes do 1°
CEB

Puzzle Primavera

Anexo m - Recurso ediLim
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Tinha 10 anos. Como se chamava?

@
<7 8>

Anexo n - Recurso ediLim
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Como se chamava a menina?

<Fe=>

Anexo o - Recurso ediLim
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Queres que te ensina a jogar ao pido? - E uma
frase do tipo...

<=1 10

Anexo p - Recurso ediLim
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YOU TUhe E Q Procurar

Este video nao esta listado. Ele so podera ser assistido por aqueles que tiverem um link. Saiba mais

quizfaberdownload

niobept o Inscrever-se Henhum video ¥

TMTLQ[E al

=

REER AR

Anexo q — Tutorial (video)
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«HE EEE EEN

Anexo r — Recursos Scratch
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Anexo s - Resposta a questao o que é para ti a informatica?
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Anexo t - Resposta a questao o que é para ti a informatica?
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Anexo u - Resposta a questao o que é para ti a informatica?
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Anexo v - Resposta a questao o que é para ti a informatica?
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Anexo w - Resposta a questao o que é para ti a informatica?
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Anexo x - Resposta a questao o que é para ti a informatica?
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Anexo y - Resposta a questao o que é para ti a informatica?
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Anexo z - Resposta a questdo o que é para ti a informatica?
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Anexo aa - Resposta a questdo o que é para ti a informatica?
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